
SPU : คณะดิจิทัลมีเดีย ม.ศรีปทุม จับมือ การีนา

ออนไลน (ประเทศไทย) คายเกมสยักษใหญ MOU

รวมพัฒนาวงการ อีสปอรตไทย สรางเด็กไทย ใหกาว

ไกลสูระดับโลก

คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม ลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือทางวิชาการกับบริษทั การีนา ออนไลน

(ประเทศไทย) จํากัด รวมกันพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนเกี่ยวกับอุตสาหกรรมเกม และอีสปอรต เนนเรียนกับ

ตัวจริงประสบการณจริง ผลักดันนักศึกษาเขาฝึกงานจริง พรอมสรางเด็กไทย กาวสูธุรกิจ Game & e-Sports

รวมพัฒนาวงการอีสปอรตไทยใหกาวไกลสูระดับโลก และการบรรยายพิเศษ ภาพรวมตลาดเกมในประเทศไทย โดย

Allen Hsu, Corporate Partnership Senior Manager in Game Business บริษทั การีนา ออนไลน (ประเทศ

ไทย) ณ มหาวิทยาลัยศรีปทุม กทม.(บางเขน)

มหาวิทยาลัยศรีปทุม ไดจัดพิธีลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือทางวิชาการ ระหวาง มหาวิทยาลัยศรีปทุม กับ

บริษทัการีนา ออนไลน ประเทศไทย โดย ดร.รัชนีพร พุคยาภรณ พุกกะมาน อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีปทุมพรอม

ดวย ผศ.ดร.กมล จิราพงษ คณบดีคณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม รวมลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือ

ทางวิชาการ กับคุณมณีรัตน อนุโลมสมบัติ ประธานเจาหน าที่บริหาร และคุณอัลเลน ชู Corporate Partnership

Senior Manager in Game Business เป็นตัวแทนจากบริษทั การีนา ออนไลน(ประเทศไทย) จํากัด ณ หองบอรดรู

ม ชัน้ 14 อาคาร 40ปีศรีปทุม มหาวิทยาลัยศรีปทุม กทม.(บางเขน) โดยมีผศ.ดร.วิรัช เลิศไพฑูรยพันธ รอง

อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีปทุมใหเกียรติรวมเป็นสักขีพยานการลงนามฯในครัง้น้ีดวย

ดร.รัชนีพร พุคยาภรณ พุกกะมาน อธิการบดี มหาวิทยาลัยศรีปทุม กลาววา มหาวิทยาลัยศรีปทุม เล็งเห็นถึงความ

สําคัญอยางยิ่งของธุรกิจ Game & e-Sports ที่มีการเติบโตในปัจจุบันอยางมากทัว่โลก จึงไดรวมมือกับ บริษทั การี

นา ออนไลน (ประเทศไทย) ในการจัดทําหลักสูตรการเรียนการสอนใหสอดคลองกับการปฏิบัติงานจริงในธุรกิจ

Game และ e-Sports ตลอดจนมหาวิทยาลัยศรีปทุม จะมีการสงนักศึกษาที่มีความรูความสามารถเขารวมกิจกรรม

ฝึกประสบการณทางวิชาชีพ เพื่อเพิ่มทักษะและประสบการณทํางานใน บริษทั การีนา ออนไลน (ประเทศไทย) อีกทัง้

ยังไดมีความรวมมือกันในการดําเนินการจัดทําโครงการประกวดแขงขัน e-Sports ในวาระโอกาสตางๆตอไป

ทัง้น้ี ยังเป็นการตอบโจทยกีฬาแหงอนาคต เน่ืองจาก e-Sports ไดรับความนิยมเป็นที่ยอมรับในวงกวาง ซึ่งในตาง

https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/


ประเทศมีการจัดแขงขันอยางแพรหลาย อีกทัง้สภาโอลิมปิกแหงเอเชียไดพิจารณาเห็นชอบวาการแขงขันเกมหรือ e-

Sports นัน้จะไดรับการบรรจุลงในมหกรรมกีฬา เอเชียน เกมส โดยจะเริ่มอยางเป็นทางการในปี 2022 ทําใหธุรกิจ

e-Sports มีการเติบโตที่สูงมากขึ้น ซึ่งทางคณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุมนัน้มีรายวิชาที่ตอบโจทยกีฬา e-

Sports ทัง้ในแงของการจัดการแขงขัน การเป็นนักพากยเกม ฝายเทคนิค รวมทัง้นักกีฬา และที่สําคัญคณะดิจิทัล

มีเดียยังเป็นผูเชี่ยวชาญในดานดิจิทัลคอนเทนต โดยมีนักศึกษาที่มีความรู ความสามารถในการสรางสรรค และผลิต

เกม ไดอีกดวย

ดาน คุณมณีรัตน อนุโลมสมบัติ ประธานเจาหน าที่บริหาร บริษทั การีนา ออนไลน (ประเทศไทย) จํากัด ไดกลาวถึง

การลงนามความรวมมือกับมหาวิทยาลัยศรีปทุมในครัง้น้ีวา “อุตสาหกรรมเกมและกีฬาอีสปอรตมีการเติบโตเป็น

อยางมาก ตลาดเกมทัว่โลกมีมูลคารวมสูงถึง 99.6 พันลานเหรียญสหรัฐ สําหรับในประเทศไทยตัวเลขมูลคาตลาด

รวมอยูที่ 597.2 ลานเหรียญสหรัฐ ประกอบกับความชัดเจนในการใหการสนับสนุนจากภาครัฐเชน การใหบรรจุอีส

ปอรตเป็นชนิดกีฬา และนโยบายที่จะผลักดันประเทศไปสูสังคมดิจิตอลและไทยแลนด 4.0 ซึ่งเป็นปัจจัยหนุนให

อุตสาหกรรมเกมบานเราเติบโตมากขึ้น จึงตองมีการเตรียมความพรอมดานทรัพยากรบุคคลเพื่อใหสามารถรองรับ

ความตองการของตลาดดวย ซึ่งถือเป็นจุดประสงคหลักของการลงนาม

ความรวมมือในครัง้น้ี โดยเราคาดหวังวาจะมีสวนชวยสนับสนุนดานองคความรูเพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถให

พรอมกาวเขาสูโลกของธุรกิจเกม ซึ่งตองขอขอบคุณมหาวิทยาลัยศรีปทุมที่เป็นอีกหน่ึงมหาวิทยาลัยที่มีวิสัยทัศน

กวางไกล เขาใจถึงโอกาสที่กําลังจะเกิดขึ้นในอนาคต ดวยการเปิดหลักสูตรใหน องๆที่สนใจในธุรกิจเกมไดมีพื้นฐาน

ที่สําคัญในการเรียนรูและพรอมที่จะทํางานในสายอาชีพที่ตนรัก”

“สิ่งสําคัญของคนที่จะเขามาทํางานในอุตสาหกรรมเกมจะตองเป็นผูที่มีความคิดสรางสรรค พรอมที่จะเรียนรูและ

ปรับตัวใหเขากับเทคโนโลยีสมัยใหมอยูตลอดเวลา ซึ่งถือเป็นคุณสมบัติหน่ึงที่เราใชคัดเลือกพนักงานเขามาทํางานที่

การีนา”

ผูชวยศาสตราจารย ดร.กมล จิราพงษ คณบดีคณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม กลาววา รูยินดีอยางยิ่งที่ไดรวม

เป็นพันธมิตรในการพัฒนาหลักสูตร เพื่อรวมกันพัฒนาบุคลากรของประเทศสูภาคธุรกิจ Game & e-Sports ระดับ

โลกในอนาคต ทัง้น้ีคณะดิจิทัลมีเดีย ใหความสําคัญกับหลักสูตรการเรียนการสอนเพื่อพัฒนานักศึกษาใหมีความ

เชี่ยวชาญดานดิจิทัลคอนเทนต เป็นกําลังสําคัญในการพัฒนาอุตสาหกรรมเชิงสรางสรรคดานดิจิทัลคอนเทนทของ

ประเทศ และเป็นกําลังสําคัญในการพัฒนาผลงานทางดานเทคโนโลยีในอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต โดยปัจจุบัน

เปิดสอนใน 4 สาขาวิชา ไดแก สาขาดิจิทัลอารตส สาขาวิชาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต สาขา

วิชาการออกแบบอินเทอรแอคทีฟและเกม และสาขาวิชาการออกแบบกราฟิก

หากตองการขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับคณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม

โทร. 0-2579-1111 ตอ 2000 โทรสาร 0 2579 1111 ตอ 1999

อีเมล : เว็บไซต https://www.spu.ac.th/fac/sdm/



หรือติดตามกิจกรรมตางๆไดที่ https://www.facebook.com/sdmspu

หรือเยี่ยมชมวิดีทัศนแนะนํามหาวิทยาลัยศรีปทุมไดที https://www.youtube.com/user/Schoolofdigitalmedia

#SRIPATUM #SPU #มหาวิทยาลัยศรีปทุม #เรียนกับตัวจริง ประสบการณจริง #SPUสรางผูประกอบการ

#ดิจิทัลมีเดียSPU # Game & e-Sports


