
Radeon™ Graphics: เมื่อ​ความเร็ว​และ​ความ

ละเอียด​ออน​มา​บรรจบ​กัน​ใน​ยุค DirectX®12

Radeon™ Graphics: เมื่อ​ความเร็ว​และ​ความ​ละเอียด​ออน​มา​บรรจบ​กัน​ใน​ยุค DirectX®12

—พันธมิตร​ดาน​เกม​และ​เอ็น​จิน้ข​อง DirectX® 12 ฟีเจอร​ฮารดแวร​สุด​พิเศษ​ และ​ประสิทธิภาพ​อัน​เหนือ​ชัน้​สําหรับ

เกม​เม​อร —

ซัน​น่ี​เวลล, แค​ลิ​ฟอรเนีย​ เป็น​อีก​ครัง้​หน่ึง​ที่ AMD (NASDAQ: AMD) ได​กาว​เป็น​ผูนําใน​ยุค​แห​ง DirectX® 12

นวัตกรรม​เกม​และ​เอ็น​จิน้ ​รองรับ​การ​ทํางาน​บน​กราฟฟิก​กา​รด Radeon™ บน​สถา​ปัตยก​รรม Graphics Core Next
(GCN)

“DirectX® 12 พรอม​แลว​ที่​จะ​ปฏิวัติ​วงการ​พีซี​เกม​มิ่ง​ โดย​มี​กราฟิก​กา​รด Radeon เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ใน​การ​พัฒนา

และ​พรอม​ให​เพลิดเพลิน​ไป​กับ​คอน​เท​นตชัน้​ยอด” Roy Taylor รอง​ประธาน​กรรม​การ​ ฝา​ย Content และ Alliances

ของ AMD กลาว​ “ดวย​พันธมิตร​ดาน​คอน​เท​นตอัน​นา​ตื่น​ตา​ตื่น​ใจ​ และ​สถิติ​เฟรม​เรท​อัน​เหนือ​ชัน้​ ทําให Radeon

เป็น​โซลูชัน่​ที่​ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ของ​ผู​ใช​งาน​ดาน DirectX® เกม​มิ่ง​รุน​ลาสุด​และ​ดี​ที่สุด​ได​อยาง​อยาง​ครอบ

คลุม​”

“DirectX® 12 เป็น API ที่​มี overhead ตํ่า เหมาะ​สําหรับ​นัก​พัฒนา​และ​เกม​เม​อร” Bryan Langley Principal

Program Manager แห​ง Microsoft กลา​ว “AMD เป็น​พันธมิตร​หลัก​ของ Microsoft ที่​จะ​ชวย​ผลัก​ดัน​การ​ใช​งาน

DirectX® 12 ให​เกิด​ขึ้น​จริง​ และ​ยัง​ริเริ่ม​การ​ใช​งาน GCN Architecture เพื่อ​ให​เป็น​ขุม​พลัง​สําหรับ​เกม​เม​อรที่​ตอง

การ​ใช DirectX 12 ให​เกิด​ประโยชน​สูง​สุด​”

เกม​ที่​กราฟิก​กา​รด Radeon รองรับ​มี​ดัง​น้ี

– Ashes of the Singularity™ โดย Stardock and Oxide Games

– Total War™: WARHAMMER® โดย Creative Assembly

– Battlezone™ VR โดย Rebellion

– Deus Ex: Mankind Divided™ โดย Eidos-Montréal

– Nitrous Engine โดย Oxide Games

Total War™: WARHAMMER® เกม​วางแผน​กลยุทธ​แนว​แฟน​ตา​ซี​ ได​รวม​เอา​เกม​แนว turn-based ที่​เกี่ยว​กับ
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การ​สราง​เมือง​ ที่​มี​ฉาก​หลัง​เป็นการ​สู​รบ​กัน​ใน​โลก​แห​ง Warhammer Fantasy Battles นอกจาก​น้ี​การ​ตอสู​อัน

ยาวนาน​ที่​ตอง​ใช unit count ที่​สูง​ เป็น​ตัวอยาง​สําหรับ​การ​ใช​งาน GPU แบบ multi-threading จาก Radeon™

graphics และ DirectX® 12 ได​เป็น​อยาง​ดี​ การ​รอง​รับ DirectX® 12 asynchronous compute จะ​ชวย​สง​เสริม

การ​ตัดสิน​ใจ​ของ AI ให​เป็น​ไป​อยาง​รวดเร็ว​และ​สง​เส​ริม latency ตํ่า

Battlezone™ VR ได​รับ​การ​ออกแบบ​สําหรับ​อุปกรณ​เสมือน​จริง​รุน​ใหม​ จะ​ให​คุณ​แวด​ระวัง​กับ​ภัย​ตางๆ​ใน​สนาม​รบ​

และ​ให​เพลิด​เพลิด​ไป​กับ​มุม​มอง​ภาพ​ที่​แสดง​ให​เห็น​ถึง​ความ​ยิ่ง​ใหญ​ และ​การ​ตอสู​อยาง​เขม​ขน​ที่​จะ​ทําให​คุณ​หยุด​หาย

ใจ​ สัญชาตญาณ​ของ​คุณ​จะ​ตอบ​สนอง​ตอ​ภัย​ตางๆ​ใน​สนามรบ​ใน​ขณะ​ที่​ศัตรู​กําลัง​คืบ​คลาน​เขา​มา​หา​ พ​รอม​กับ​เสียง

กระหน่ําปืน​เป็น​ระ​ยะ AMD และ Rebellion ได​ทํางาน​รวม​กัน​เพื่อ​ให​ผู​ใช​งาน Radeon™ ได​ประโยชน​สูงสุด​จาก​การ

เรน​เดอรที่​ม ีlatency ตํ่าของ DirectX® 12 ซึ่ง​มี​ความ​สําคัญ​อยาง​มาก​ตอ​เทคโนโลยี​เส​มือ​นจริง

Ashes of the Singularity™ AMD ได​รวม​มือ​กับ Stardock และ Oxide อีก​ครัง้​หน่ึง​ใน​การ​พัฒน​า Ashes of the

Singularity เกม​กลยุทธ​แบบ​เรี​ยล​ไท​มน้ี​มี​ฉาก​หลัง​ที่​เกิด​ขึ้น​ใน​อนาคต​ ให​คําจํากัด​ความ​ใหม​ของ RTS ที่มา​พรอม

กับ​สเกล​ใหม​โดย Nitrous engine ของ Oxide Games’ ความ​รวม​มือ​ดัง​กลาว​ทําให Ashes of the Singularity

เป็น​เกม​แรก​ที่​ปลอย​ออก​มา​ที่​มี​ความ​สามารถ​ใน​การ benchmarking ของ DirectX® 12

Deus Ex: Mankind Divided™ เกม​ภาค​ตอ​ของ Deus Ex: Human Revolution™ สราง​มา​จาก​ เกม​เพล​ยแบบ

action-RPG based เพื่อ​ประสบการณ​แบบ immersive ขัน้​สูง​สุด AMD และ Eidos-Montréal ได​ทํางาน​รวม​กัน​มา

อยาง​ยาวนาน​ใน​การ​สราง​และ​ปรับ​ปรุ​ง DirectX® 12 ซึ่ง​รวม​ไป​ถึง​การ​รอง​รับ​ฟีเจอ​ร GPUOpen อยา​ง Pure Hair

ซึ่ง​สราง​มา​จาก TressFX Hair และ​รองรับ​ฟีเจอร​เฉพาะ​ของ Radeon™ อยา​ง asynchronous compute

Nitrous Engine ผู​ใช​งาน​กราฟฟิก​กา​รด Radeon ได​รับ​ประโยชน​จาก​ประสิทธิภาพ​ของ DirectX® 12 และ

เทคโนโลยี​เรน​เดอรใน Ashes of the Singularity ผาน​ทาง DirectX® 12 Nitrous Engine และ​เมื่อ​ไม​นาน​มา​น้ี

ได​มี​การ​เปิด​ตัว Benchmark 2.0 เพื่อ​รอง​รับ DirectX® 12 asynchronous compute กราฟฟิก​กา​รด Radeon™

Stardock, Oxide และ AMD กลาว​วา Nitrous Engine จะ​ยัง​คง​ทําธุรกิจ​แบบ​แฟรน​ไช​สตอ​ไป​ โดย​จะ​เริ่ม​จาก Star

Control และ​ตอ​ไป​จะ​เป็น​เกม​ที่​เกี่ยว​กับ​การ​วาง​แผน​ แต​ยัง​ไมมี​การ​เปิด​เผย​ชื่อ​ ทัง้ Stardock, Oxide และ AMD

จะ​ยัง​คง​มุง​มัน่​ที่​จะ​พัฒนา​ใช​กราฟิก​การด​ที่​สัง่​การ​ได​เพื่อ​ให​เกิด​ประโยชน​สูง​สุด

Premiere Rendering Efficiency with DirectX® 12 Asynchronous Compute

เอ​ฟเฟคสําคัญ​ๆของ​พีซี​เกม​มิ่ง​อยาง​ เงา​ แสง AI การ​เคลื่อน​ไหว​ และ​เลนส​เอ​ฟเฟคมัก​จะ​ตอง​ประมวล​ผล​หลาย​ขัน้

ตอน​กอน​ที่​จะ​เรน​เดอรภาพ​ผาน​ทาง​กราฟฟิก​การด​ เมื่อ​กอน​การ​ประมวล​ผล​จะ​เกิด​ขึ้น​เป็น​ลําดับ​ขัน้​ กราฟฟิก​การด

จะ​ปฎิบัติ​หน าที่​ตาม​ขัน้​ตอน​ของ API ใน​การ​เรน​เดอรตัง้แต​ตน​จน​จบ​ หาก​มี​การ​ลา​ชา​ตัง้แต​ตอน​ตน​ ก็​จะ​สง​ผล​ให​เกิด

ความ​ลา​ชา​ใน​ขัน้​ตอ​ไป​ ซึ่ง​เรียก​วา bubbles ซึ่ง​จะ​หยุด​การ​ทํางาน​ครู​หน่ึง​เมื่อ​ฮารดแวร​ใน​กราฟฟิก​การด​หยุด​ทํางาน



เพื่อ​รอ​คําสัง่​การ

สิ่ง​ที่ Radeon GPUs แตก​ตาง​จาก​คาย​อื่นๆ​ ก็​คือ​ความ​สามารถ​ของ Graphics Core Next architecture ใน​การ

เรียก​ใช​การ​ประมวล​ผล​จาก​เกม​เอ็น​จิน้เพื่อ​ลด​ชอง​วาง​ของ bubble ยก​ตัวอยาง​เชน​ หาก​มี bubble เกิด​ขึ้น​ระหวาง

การ​เรน​เดอรแสง​ที่​มี​ความ​ซับ​ซอ​น ​กราฟฟิก​กา​รด Radeon จะ​ไป​ลด​ชอง​วาง​ดวย​การ​ประมวล​ผล​แบบ AI แทน​

กราฟฟิก​กา​รด Radeon ไมมี​ความ​จําเป็น​ที่​จะ​ตอง​ปฏิบัติ​ตาม​ขัน้​ตอน​เหมือน​ใน​อดีต​หรือ​แบบ​อุปกรณ​ของ​คาย​อื่นๆ​

แต​จะ​สามารถ​ทํางาน​รวม​กัน​ได​เพื่อ​ความ​ลื่น​ไหล

การ​ลด bubble จะ​ชวย​เพิ่ม​ความ​สามารถ​ใน​การ​ใช​ประโยชน​จาก​กราฟฟิก​การด​ และ​จะ​ชวย​ปรับ​ปรุ​ง latency และ

ประสิทธิภาพ​การ​ทํางา​น ​โดย​การ​ลด​หรือ​กําจัด​ดีเลย​ตางๆ​ที่​อาจ​จะ​ไป​หยุด​การ​ทํางาน​ของ​กราฟฟิก​การด​ตัว​อื่นๆ​ มี​เพี

ยง Radeon เทานัน้​ที่​สามารถ​รองรับ​ความ​สามารถ​น้ี​ได​ใน DirectX® 12 และ VR

เท​รน​ดที่​ไม​อาจ​จะ​ตาน​ทาน​ได

กราฟฟิก​กา​รด Radeon และ​สถา​ปัตยก​รรม GCN ได​กาว​ขึ้น​สูง​สู​ตําแหนง​ผูนําดาน​แพ​ลตฟอรม DirectX® 12

สําหรับ​การ​ผลิต​และ​การ​ใช​คอน​เท​นตอยาง​รวด​เร็ว​ ซึ่ง​เป็น​ผล​จาก​การ​มี​พันธมิตร​ดาน​เกม​และ​เอ็น​จิน้ ​มี​ผล​การ

ทดสอบ​ประสิทธิภาพ​ของ DirectX® 12 ที่​ได​ผลอ​อก​มา​อยาง​ยอด​เยี่ยม​ และ​การ​รองรับ​ฟัง​กชัน DirectX® 12
asynchronous compute

การ​ที่​เรา​เป็น​ผูนําแหง​ยุค API ที่​มี overhead ตํ่า เป็น​ผล​จาก​การ​ที่​เรา​ได​นําเส​นอ​สถา​ปัตยก​รรม GCN อยาง​ตอ​เน่ือง​

และ​ได​สราง​พันธมิตร​กับ​นัก​พัฒนา​เกม​ใน​การ​ออก​แบบ​ ปรับ​ใช​ และ​สราง​ความ​ชํานาญ​ดาน​โปรแกรม​มิ่ง​โม​เดล

Mantle ซึ่ง​ใน​เวลา​ตอ​มา​ได​พิสูจน​แลว​วา​กา​รนํา source code รวม​ทัง้ documentation และ API สเปคที่​เป็น​แบบ

เปิด​และ​โปรงใส​เขา​สู​วง​การ​ ทําให​มัน่ใจ​วา​ปรัชญา​ของ AMD ได​สราง​อิทธิพล​ตอ​โครงการ​ที่​เป็น​เอก​ใน​วงการ​อยา​ง
DirectX® 12.

เกี่ยว​กับ AMD: เป็น​เวลา​กวา​ 45 ปี​ที่ AMD สรางสรรค​นวัตกรรม​การ​ประมวล​ผล​ประสิทธิภาพ​สูง​ กราฟ​ฟิก​ และ

เทคโนโลยี​การ​แสดง​ผล​ ซึ่ง​เป็น​สวน​สําคัญ​สําหรับ​เกม​มิ่ง immersive platform และ​ศูนย​ขอ​มูล (data center)

ลูกคา​กวา​รอย​ลาน​คน​ของ​เรา​ รวม​ถึง​บริษทั​ชัน้​นําที่​ถูก​จัด​อันดับ​ให​อยู​ใน Fortune 500 และ​หนวย​งาน​วิจัย​ทาง​วิทยา

ศาสตร​ ตาง​ใช​เทคโนโลยี​ของ AMD ใน​การ​เพิ่ม​ความ​สะดวก​สบาย​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​ รวม​ถึง​นํามา​ชวย​ใน​การ​ทํางาน

ให​ดี​ยิ่ง​ขึ้น​ และ​เพิ่ม​ความ​เพลิดเพลิน​สําหรับ​การ​พัก​ผอน​หยอน​ใจ​ พ​นักงาน​ของ​เรา​ทัว่​โลก​ตาง​มุง​มัน่​ใน​การ​พัฒนา

ผลิตภัณฑ​ที่​จะ​ทําให​สามารถ​กาว​ขาม​ขอ​จํากัด​เดิมๆ​ ทาน​สามารถ​เยี่ยม​ชม website, blog, Facebook และ Twitter

เพื่อ​ศึกษา​เรื่อง​ราว​เพิ่ม​เติม​ของ​เรา​ใน​การ​ทําให​ปัจจุบัน​เป็น​จริง​ใน​ขณะ​ที่​เรา​จุด​ประกาย​อนาคต​อยาง​ตอ​เน่ือง


