
Opensignal เผยขอมูลประสบการณ เลนเกมมัลติ

เพลยเยอรยุค 5G ทั่วโลก ประเทศไทยติดTop 10

เอเชียแปซิฟิก

Opensignal เผยขอมูลประสบการณเลนเกมมัลติเพลยเยอรยุค 5G ทัว่โลก ประเทศไทยติด Top 10 ในเอเชีย

แปซิฟิก พรอมรัง้อันดับ 42 ของโลก

– สิงคโปร เนเธอรแลนด ญี่ป ุน และสาธารณรัฐเช็ก คือ 4 ประเทศที่เหลาเกมเมอรไดรับประสบการณการเลนเกมส

บนมือถือที่ดีที่สุดในโลก

– ขณะที่ประสบการณเลนเกมมือถือของประเทศไทยอยูในระดับปานกลาง รัง้ที่ 42 ของโลก และติดอันดับ 8 ใน

ภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก

– เกมเมอร 28 จาก 100 ประเทศ มีประสบการณการเลนเกมมือถืออยูในระดับดีหรือดีมากเวลาเลนเกมสมัลติเพล

ยเยอรผานโมบายลอินเทอรเน็ต

ประเทศไทย, 6 กุมภาพันธ 2563 – Opensignal ผูดําเนินการวิเคราะหระบบมือถือและกําหนดมาตรฐานระดับโลก
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เผยรายงานประสบการณการเลนเกมมือถือยุค 5G พบประเทศไทยติดอันดับ 42 ของโลก ซึ่งจัดอยูในระดับปาน

กลาง คิดเป็น 71.7 คะแนน และหากเทียบในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก ประเทศไทยทําคะแนนไดเป็นอันดับที่ 8 และมี

คะแนนสูงกวาคาเฉลี่ยของภูมิภาคน้ี (61.1 คะแนน) สูงกวาประเทศเพื่อนบานอยาง พมา ลาว กัมพูชา มาเลเซีย

รวมถึงอินโดนีเซีย โดยตามหลังประเทศเวียดนามที่อยูในอันดับ 7 เพียง 0.5 คะแนน

เกมเมอรในสิงคโปรและแดนปลาดิบจากเอเชีย ติด Top 5 ผูมีประสบการณเลนเกมสบนมือถือเจงที่สุดในโลก

รายงานจาก Opensignal ระบุวา มีผูเลนเกมมือถือในสี่ประเทศเทานัน้ที่เพลิดเพลินกับประสบการณการเลนเกมใน

ระดับดีมาก โดยเกมเมอรในประเทศสิงคโปรมีประสบการณเลนเกมสมือถือแบบมัลติเพลยเยอรบนโมบาย

ลอินเทอรเน็ตดีที่สุดครองอันดับหน่ึง (85.5 คะแนน) รองลงมาคือประเทศเนเธอรแลนด (85.4 คะแนน) ประเทศ

ญี่ป ุนติดอันดับสาม (85.3 คะแนน) นอกจากสิงคโปร เนเธอรแลนด และญี่ป ุนแลว สาธารณรัฐเช็กยังเป็นอีกหน่ึง

ประเทศที่ผูเลนเกมไดรับประสบการณการเลนเกมมือถือในระดับสูง (85.2 คะแนน)

28 จาก 100 ประเทศมีประสบการณการเลนเกมมือถืออยูในระดับที่ดีหรือดีมาก

หากวิเคราะหจากประเทศที่ตลาดอีสปอรตมาแรง โดยพิจารณาจากรายไดของผูเลนนัน้ พบวา พวกเขาไดระดับ

ประสบการณการเลนเกมอยูในระดับที่ตํ่ากวามาตรฐาน โดยประเทศสหรัฐอเมริกาอยูในอันดับสูงสุดในแงของการ

ทํารายไดจากอีสปอรต แตมีประสบการณเลนเกมสมือถืออยูในอันดับที่ 35 เชนเดียวกับประเทศเกาหลีใตซึ่งเป็น

ประเทศอันดับสองหากดูจากรายไดของอีสปอรต แตกลับอยูในอันดับที่ 14 ในดานประสบการณเกมมือถือซึ่งตํ่ากวา

ตลาดชัน้นําอยูมาก

ประสบการณเลนเกมของเกมเมอรในเอเชียมีความหลากหลายมากกวาภูมิภาคอื่น ๆ

31% ของประเทศในแถบเอเชีย มีประสบการณการเลนเกมอยูในระดับที่แย อีก 27% อยูในระดับปานกลาง และ

15% อยูในระดับดี โดยมีเพียง 8% อยูในระดับดีมาก โดยประสบการณการเลนเกมของตลาดเกมหลัก ๆ ในเอเชีย

นัน้อยูในระดับปานกลาง อาทิ ฮองกง มาเลเซีย ไทย และเวียดนาม ในขณะที่อินโดนีเซียอยูในระดับแยมีคะแนนที่

63.6 คะแนน

ประเทศในแถบยุโรปสวนใหญติด 20 อันดับแรก

ในขณะที่ประเทศจากภูมิภาคอื่น ๆ มีเพียงออสเตรเลีย เกาหลีใต สิงคโปร และญี่ป ุนเทานัน้ที่รวมอยูใน 20 อันดับ

แรก อยางไรก็ตามตลาดเกมสําคัญบางประเทศในยุโรปกลับมีอันดับลดลงอยางมาก โดยเยอรมนีรัง้อันดับที่ 21

ขณะที่สหราชอาณาจักรอยูที่ 29 และอิตาลีอยูตํ่าลงไปถึงอันดับที่ 39

แนวเกมตางกันสงผลตอการใชปริมาณดาตา

กลุมเกมที่เรานํามาทดสอบประกอบดวย เกมแนวกีฬา เกมแนว MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) และ

เกมแนว Battle Royale เราพบวานักออกแบบเกมพยายามลดปัญหาการเชื่อมตอเครือขายที่ไมเสถียรผานเทคนิค

หลายอยาง ซึ่งมักอาศัยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ (AI) เขามาแทนที่ผูเลนเพื่อใหเกมดําเนินตอไปไดไมสะดุด ใน



บางครัง้ผูเลนอาจไมตระหนักถึงการดําเนินการดังกลาว แตประสบการณความลื่นไหลระหวางการเลนเกมจะ

เปลี่ยนแปลงไปโดยเป็นผลจากสภาพเครือขายมือถือที่ใชงาน ซึ่งมีความแตกตางกันไปตามประเภทเกม

เกมเมอรชาวดัตชควาอันดับหน่ึงสาวกเกมสแนว Battle Royale ดันสิงคโปรรวงมาอยูอันดับสอง

สําหรับเกมประเภทน้ีมีเกมที่ไดรับความนิยมหลายเกม อาทิ Fortnite, Garena Free Fire และ PUBG โดย

ประเทศเกาหลีใตไตขึ้นสี่อันดับมาอยูที่อันดับ 10 เทียบจากประสบการณเกมมือถือโดยรวม สิ่งน้ีบงชี้วาประเภทเกม

ที่แตกตางกันนัน้มีการตอบสนองตอสภาพของเครือขายมือถือที่แตกตางกันไป มีผูเลนใน 7 ประเทศเพลิดเพลินกับ

ประสบการณเกมแนว Battle Royale ตอสูบนมือถือในระดับดีมาก

ตัวชี้วัดประสบการณเลนเกมบนมือถือ

โดยรายงานฉบับน้ีใชการวิเคราะหประสบการณของโมบายลเกมเมอรที่เลนเกมสประเภทมัลติเพลเยอรผานเครือ

ขายของผูใหบริการแบบเรียลไทม ภายใตหัวขอ เครือขายโทรศัพทสงผลตอประสบการณการเลนเกมมือถือแบบ

มัลติเพลเยอรอยางไร ซึ่งรวมถึงเวลาแฝง ปริมาณดาตาที่ใชในการเลนเกมส และความเสถียรของสัญญาณอินเท

อรเน็ต เพื่อพิจารณาผลกระทบตอการเลนเกมและประสบการณการเลนเกมมัลติเพลเยอรโดยรวม โดยวัดเป็นสเกล

ตัง้แตระดับ 0 ถึง 100 แบงออกเป็น 5 ระดับ ดังน้ี
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