
OATS Studios จัดฉายภาพยนตรสัน้ ADAM : The

Prophet รอบปฐมทัศน วันที่ 29 พฤศจิกายนนี้ใน

งาน SIGGRAPH Asia 2017 ที่ศูนยประชุม BITEC

บางนา

กรุงเทพมหานคร, ประเทศไทย วันที่ 27 พฤศจิกายน พ.ศ. 2560 – Unity Technologies (http://unity3d.com/)

ผูสรางซอฟตแวรการสรางสรรค (creation engine) ที่ไดรับความนิยมสูงสุดของโลกโดยมีการติดตัง้ลงในอุปกรณ

ตาง ๆ ทัว่โลกกวา 3 พันลานอุปกรณแลวจนถึงวันน้ี บริษทั ฯ ไดประกาศวาภาพยนตร ADAM : The Prophet จะมี

การฉายรอบปฐมทัศน ณ งาน SIGGRAPH Asia ในเวลา 11 นาฬิกา ( 11 p.m.PT) วันที่ 29 พฤศจิกายนน้ี และจะ

มีการเผยแพรใหชมกันทัว่โลกทาง Youtube หลังจากนัน้ ADAM : The Prophet เป็นภาพยนตรสัน้ (short film) ที่

เป็นซีรี่ยกลาวถึงโลกที่นาตื่นตลึง (visually stunning series) สรางสรรคและผลิตโดยผูกํากับ Neill Blomkamp

แหง OATS Studio โดยใชซอฟตแวร Unity 2017 เขาเคยไดรับการเสนอชื่อเขาชิงรางวัล Academy ในสาขาผู

กํากับยอดเยี่ยมมาแลว เรื่องราว 2 ตอนแรกของ ADAM รวมทัง้ trailer ของตอนลาสุดน้ีสามารถชมไดผาน
Youtube
“Unity 2017 เป็นเครื่องมือสําหรับผลิตภาพยนตรเสมือนจริงที่ทรงพลังทํางานไดแบบเรียบไทม (real-time

production powerhouse) เราจึงเลือกมาใชในการผลิตภาพยนตร ADAM สําหรับทุก ๆ ตอน” กลาวโดย Chris

Harvey , VFX supervisor แหง OATS Studio “SINGGRAPH เป็นงานที่ศิลปินนักสรางสรรคจากทัว่โลกมารวม

ตัวกันเพื่อเรียนรูเทคโนโลยีที่เป็นนวัตกรรมลาสุดและกาวหน าที่สุดของโลกในการสรางสรรคศิลปะและการออกแบบ

ตาง ๆ เราตื่นเตนมากที่จะไดมาแบงปันเทคนิคที่ปฏิวัติวงการภาพยนตรที่เรานํามาใชในการสรางสรรค ADAM :
The Prophet”

เกี่ยวกับภาพยนตรชุด ADAM (ADAM franchise)

ADAM : The Prophet เป็นตอนที่สามในชุด ADAM franchise จะเผยใหผูชมไดเห็นภาพของผูรายตัวสําคัญตัว

แรกในจักรวาลของ ADAM โดยเป็นตอนตอจาก ADAM : The Mirror ซึ่งเป็นตอนที่สองที่พระเอกของเรื่องคือหุน

ไซบอรก (Cyborg) ไดรับรูวาเขาเป็นใครหรืออะไรมากอน ภาพยนตรชุดน้ีเริ่มดวยตอนแรกในชื่อเรื่องวา ADAM

เป็นภาพยนตรสัน้ที่ไดรับรางวัล เริ่มสรางดวยจุดมุงหมายจะใหเป็นภาพยนตรตัวอยางที่แสดงความสามารถของ

Unity ซอฟตแวรนวัตกรรมเทคโนโลยีการสรางสรรค
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การแสดงทางนวัตกรรมของ Unity ในงาน SIGGRAPH Asia

ณ บูธหมายเลข 2 OATS Studios และ Unity จะมีการแสดงใหผูเขาชม SIGGRAPH Asia ไดเห็นความสําเร็จที่

ลํ้ายุคของ ADAM: The Prophet โดยจะลงลึกถึง features และ เทคนิคตาง ๆ อยางเชน photogrammetry ,

Timeline และ workflows อื่น ๆ ที่ใชในการทําให CG human มีชีวิตชีวาขึ้นมา รวมทัง้มี session ตาง ๆ ที่จะมา

แสดงถึงเทคโนโลยีลาสุดเกี่ยวกับ XR, artist workflows และหลากหลายเทคโนโลยีใน Unity 2017

การนําเสนอของ Unity ในงาน SIGGRAPH ไดแก :

– วันที่ 27 พฤศจิกายน – กลาวนําเสนอ (Exhibitor Talk) เรื่องสถานะของเทคโนโลยี XR โดย Yi Fei Boon ,

Field Engineer ของ Unity Technologies ที่ Nile 4 , Level 2

– วันที่ 28 พฤศจิกายน – กลาวนําเสนอ เรื่องการการสรางภาพยนตรโดยใช Unity นําเสนอโดย Mathieu Muller ,

Field Engineer และ Film Specialist ของ Unity technologies ที่ Nile 4 , level 2

– วันที่ 28 พฤศจิกายน – ฉายภาพยนตรสัน้เรื่อง ADAM : The Mirror ที่ Venue GH 202 และ 203

– วันที่ 28-30 พฤศจิกายน – มีการ presentations โดย Jay Santos , Lead Evangelist , Yi Fei Boon , Field

Engineer และ Mathieu Muller , Field Engineer และ Film Specialist ที ่Exhibition Booth #A02

– วันที่ 29 พฤศจิกายน – ฉายภาพยนตรสัน้เรื่อง ADAM : The Mirror ที่ Venue GH 202 และ 203

– วันที่ 30 พฤศจิกายน – มี Computer Animation Festival – Panel & Production Talk โดย Unity แสดงการ

สรางภาพยนตรโดยใช Real Time Engine ในการสรางภาพยนตรเรื่อง ADAM โดย Chris Harvey , VFX

Supervisor ของ OATS Studios และ Mattieu Muller , Field Engineer and Film Specialist ของ Unity

Technologies ที่ Silk 1&2 , level 2

การแสดงตัวอยางการทํางาน (Interactive demos) ของ Unity ณ งาน SIGGRAPH ประกอบไปดวย:

– Photogrammetry: เป็นระบบ workflows ที่กาวหน าซึ่งทําใหงายในการทํางานแปลง high resolution

photographs ใหเป็น photorealistic 3D objects และ textures รวมทัง้ทําการสราง digital assets คุณภาพสูงที่

นํามาใชตอไดโดยใชกระบวนการทํางานทํางานที่มีประสิทธิภาพสูงทําใหประหยัดเวลาและทุน

– Timeline: ระบบการทํางานตอเน่ืองเป็นขัน้ตอนตามระยะเวลาทําใหศิลปินสามารถ blend and tweak ภาพ

animation ไดอยางงายดายใน Unity โดยไมตองเขียนโคดเพิ่ม จึงมีอิสระที่จะทดลองและปรับเปลี่ยนภาพที่ตน

สรางขึ้นได

– Cinemachine : ระบบกลองถายภาพอัจฉริยะที่ทําใหสามารถทํา shot composition และ tracking cameras ใน

cinematic sequences และ gameplay ได ชวยทําใหกระบวนการทํางานของศิลปินมีประสิทธิภาพสูงสุดและมีเวลา

ในการทําการทดลองภาพมากขึ้นโดยการประหยัดเวลาที่เคยเสียไปหลายชัว่โมงในการทํา hand animation ,

camera programming และ revision ลง

– 360 Video : ทําภาพวีดีโอที่เห็นได 360 องศาจริง ๆ โดยใชเพียง real-time workflow งาย ๆ ทําใหงายสําหรับผู

ใชในการเพิ่ม CG objects , ambisonic audio ,visual effects และอื่น ๆ ได



Unity ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อทําใหการพัฒนาความคิดสรางสรรคมีความเป็นประชาธิปไตย (democratize

development) แกปัญหาที่ยาก และชวยใหประสบความสําเร็จ – คานิยมหลักทัง้สามประการน้ีชวยผลักดันใหผูใช

หลายลานคนทัว่โลกหันมาใช Unity ในการสรางสรรค มีเกมสและอุปกรณตาง ๆ กวา 3 พันลานอุปกรณทัว่โลกติด

ตัง้ Unity และคาดวาจะเพิ่มขึ้นถึงอีก 20 พันลานอุปกรณเพียงในปี 2017 ปีเดียว

เกี่ยวกับ Unity Technologies

Unity Technologies เป็นผูสรางสรรคแพลตฟอรมซอฟตแวรการพัฒนาที่มีความหยืดยุน ประสิทธิภาพสูงและครบ

วงจร ซึ่งใชในการผลิต rich interactive 2D , 3D , VR และ AR experiences โดย graphics engine และ full-

featured editor ที่ทรงพลังของ Unity ถูกใชเป็นรากฐานในการพัฒนาเกมหรือแอพที่สวยงามและทําใหมันสามารถ

นําไปใชในแพลตฟอรมอื่น ๆ ไดหลากหลายทัง้บน mobile device , home entertainment systems , personal

computer และembedded systems อีกทัง้ Unity ยังนําเสนอ solutions และบริการตาง ๆ ในการสรางสรรคเกม

เพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน และการเชื่อมตอกับผูรับชมหรือผูฟังโดยใช Unity Ads, Unity Analytics, Unity

Asset Store, Unity Cloud Build, Unity Collaborate, Unity Connect และ Unity Certification บริษทั Unity

Technologies ใหบริการแกนักพัฒนาที่จดทะเบียน (registered developers) มากกวาลานคนทัว่โลก ไดแก large

publishes, indie studio, นักศึกษาและ hobbyists ทัว่โลก

สามารถศึกษาขอมูลเพิ่มเติมไดที่ www.unity3D.com และติดตามเกมสหรือภาพยนตรที่สรางโดย Unity ดูไดที่
https://unity.com/madewith


