
Mike Morhaime ผนึกกําลังเหลาผูครํ่าหวอดใน

อุตสาหกรรมเกมเปิดตัวบริษัทใหม
“Dreamhaven(TM)”

Dreamhaven ประกาศเปิดตัวสตูดิโอ 2 แหงแรกอยาง Moonshot Games(TM) และ Secret Door(TM)

Mike Morhaime อดีตซีอีโอและผูรวมกอตัง้ บลิซซารด เอนเตอรเทนเมนต (Blizzard Entertainment) จับมือกับ

เหลาผูครํ่าหวอดในวงการเกม ออกมาประกาศวา Dreamhaven บริษทัเกมแหงใหมของพวกเขา ซึ่งตัง้อยูที่เมือง

เออรไวน รัฐแคลิฟอรเนีย จะสรรสรางและเผยแพรเกมออริจินัลแกผูเลนทัว่โลก พรอมเปิดตัวสตูดิโอ 2 แหงแรก ได

แก Moonshot และ Secret Door

“ผมรูสึกตื่นเตนที่ไดรวมงานกับบุคลากรผูเป่ียมความสามารถและมีความสนใจเกี่ยวกับเกมและเรื่องราวในชุมชน

ของพวกเขาอยางลึกซึ้ง” Mike Morhaime ซีอีโอของ Dreamhaven กลาว “ผมเชื่อมัน่ในพลังของเกมที่จะนําผูคน

มารวมกันโดยไมคํานึงถึงพื้นเพหรือขอจํากัดใด ๆ Dreamhaven หวังวาจะสรรสรางและแบงปันประสบการณใหม ๆ

แกผูเลนทัว่โลก”

ทีมงานของ Dreamhaven มารวมตัวโดยมีเป าหมายเดียวกันคือ การสรางศักยภาพของครีเอเตอรเพื่อใหไอเดียของ

พวกเขาเป็นจริง และสรรสรางประสบการณออริจินัลของการเลนเกมที่สงเสริมการเชื่อมโยงอยางมีความหมาย

ระหวางผูเลน

Moonshot นําโดย Jason Chayes, Dustin Browder และ Ben Thompson โดยที ่Chayes เคยดํารงตําแหนงผู

อํานวยการฝ ายผลิตของบลิซซารด เอนเตอรเทนเมนต ซึ่งเขารับหน าที่เป็นผูนําทีมพัฒนาเกม Hearthstone และ

เคยเป็นผูอํานวยการอาวุโสของ Electronic Arts กอนหน านัน้เขายังเคยเป็นผูกุมบังเหียนทีมฝ ายศิลป แผนกเกม

ของบริษทัวอลท ดิสนีย (Walt Disney) มาแลว สวน Browder ไดสัง่สมประสบการณการทํางานมากวา 25 ปี ใน

ฐานะผูอํานวยการฝ ายเกมของ StarCraft II, Heroes of the Storm, Command and Conquer และ The Lord

of the Rings ขณะที ่Thompson เคยดํารงตําแหนงผูอํานวยการฝ ายศิลป ของเกม Hearthstone ตลอดจนผูอํานวย

การฝายศิลป ของเกมการด World of Warcraft รวมถึง Dungeons & Dragons และ Magic: The Gathering

นอกจากน้ี Moonshot ยังเป็นแหลงรวมตัวของทีมนักพัฒนาเกมมากฝีมือที่เคยทํางานรวมกับแฟรนไชสเกมยอด

นิยมอีกเป็นจํานวนมาก

“Dreamhaven ไดรวบรวมคนเจง ๆ ที่มาแบงปันคุณคาของเราอยางแทจริง และเรารูสึกตื่นเตนเป็นอยางยิ่งที่ไดเริ่ม
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ตนการผจญภัยครัง้น้ีไปดวยกัน” Jason Chayes หัวหน าสตูดิโอ Moonshot กลาว “แมน่ีจะเป็นแควันแรก ๆ แต

ทวาเมื่อเราคิดถึง Moonshot เรานึกถึงภาพของสตูดิโอที่เป่ียมดวยความอยากรูอยากเห็นและความกลาหาญ เรา

ปรารถนาที่จะกลาในแนวทางของเรา และคิดวาวิธีที่ดีที่สุดในการทําเชนนัน้คือ การสรางวัฒนธรรมที่มีศูนยกลางอยู

ที่ความไววางใจ ซึ่งเป็นหัวใจสําคัญของสิ่งที่เราตองการ นัน่ก็คือการทํางานรวมกัน และเชื่อมโยงตัวเราเองเขากับผู

เลนในอนาคต”

ดาน Secret Door นําโดย Chris Sigaty, Alan Dabiri และ Eric Dodds ซึ่งลวนเคยทํางานในบริษทัเกมหลาก

หลายประเภท โดย Sigaty เคยดํารงตําแหนงผูอํานวยการฝ ายผลิตของ Hearthstone, StarCraft II และ Heroes

of the Storm รวมถึงผูนําฝายผลิตสําหรับ Warcraft III ฉบับดัง้เดิม สวน Dodds เคยทํางานในฐานะผูอํานวยการ

เกมออริจินัลของ Hearthstone และนักออกแบบเกมมือเกาใน World of Warcraft และ StarCraft ขณะที่ Dabiri

เคยดํารงตําแหนงทัง้ผูอํานวยการฝ ายเทคนิคและผูอํานวยการเกม และทํางานใหกับ Warcraft III, StarCraft II

และ Heroes of the Storm รวมดวยเหลานักพัฒนาเกมมากฝีมือและมีประสบการณครํ่าหวอดในแวดวง

อุตสาหกรรมอีกมากมาย ที่จะมาสํารวจประสบการณเกมใหม ๆ รวมกัน

“ผลงานและประสบการณในการเผยแพรเกมของ Dreamhaven เมื่อนํามาผนวกรวมเขากับความใกลชิดสนิทสนม

ระหวางสตูดิโอตาง ๆ ของเรา ทําใหเรามีสภาพแวดลอมที่ไมมีใครเทียบไดในเรื่องทํางานรวมกันอยางสรางสรรค”

Chris Sigaty หัวหน าสตูดิโอ Secret Door กลาว “สําหรับ Secret Door เราหลงใหลที่จะพาผูเลนมาพบปะกัน พ

รอม ๆ กับการสรางบานที่ยัง่ยืนใหกับเหลาครีเอเตอร Dreamhaven กําลังสงมอบทุกสิ่งทุกอยางที่เราตองการเพื่อ

มุงหน าไปยังดินแดนที่ไมเคยมีใครไดพบมากอน และเราก็อดใจรอไมไหวแลวที่จะเชิญทุกคนมารวมการเดินทางครัง้

น้ีไปดวยกัน”

รับชมขอมูลเพิ่มเติมไดที่ www.dreamhaven.com และกดติดตาม Dreamhaven ไดบนทวิตเตอร

@DreamhavenEnt และลิงกอิน /Dreamhaven

เกี่ยวกับ Dreamhaven

Dreamhaven มุงมัน่ที่จะนําผูคนมารวมกันผานประสบการณการเลนเกมเชิงบวกที่นาจดจํา ตลอดจนชวยใหเหลา

ครีเอเตอรสามารถสรางสรรคเกมที่พวกเขาภูมิใจเพื่อแบงปันใหกับโลกใบน้ี บริษทัตัง้อยูในเมืองเออรไวน รัฐแคลิ

ฟอรเนีย และเป็นที่ตัง้ของสตูดิโอพัฒนาเกมอยาง Moonshot Games และ Secret Door รับชมขอมูลเพิ่มเติมของ

เราไดที่ www.dreamhaven.com
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