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อนามัยโลก(WHO)สนับสนุนแคมเปญ

#PlayApartTogether เพื่อป องกันการแพรระบาด

ของ COVID-19

โตเกียว ประเทศญี่ป ุน – 17 เมษายน 2020 – บริษทั KLab Inc. (ชื่อยอ “KLab” สํานักงานใหญ : เขตมินาโตะ

กรุงโตเกียว / ประธานบริษทั : โมริตะ ฮิเดคัตสึ) รวมมือกับบริษทัที่ใหบริการเกมชัน้นําจากทัว่โลกและองคการ

อนามัยโลก (World Health Organization หรือ WHO) ประกาศสนับสนุนแคมเปญ #PlayApartTogether โดย

มุงหวังวาแคมเปญน้ีจะชวยชะลอการแพรระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 ที่กําลังสงผลกระทบอยางรุนแรงทัว่โลก

อยูในขณะน้ี

จากสถานการณที่ทัว่โลกกําลังไดรับผลกระทบจากการแพรระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 นัน้ เราจึงตัดสินใจที่จะ

สนับสนุนแคมเปญ #PlayApartTogether เพื่อเป็นการสงขอความใหกับผูเลนเกมทัว่โลกวา “ใหพักอยูบาน หางกัน

สักพัก แลวมาเลนเกมกัน”

นอกจากน้ีตัง้แตวันน้ีไป เรายังมีกําหนดการจัดแคมเปญภายในเกมในเครือบริษทัของเราเพื่อมอบความสนุกใหกับผู

เลนทุกทานอีกดวย รายละเอียดเกี่ยวกับแคมเปญในเกม เราจะแจงใหทราบในเว็บไซตทางการและชองทางโซเชีย

ลของแตละเกมตอไป
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ขอความจากผูบริหาร

ถึงทุกทานที่อยูทัว่โลก

เน่ืองจากการแแพรระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 ผมเชื่อวาทุกทานทัว่โลกกําลังประสบปัญหาตางๆ ทามกลาง

สถานการณที่ไมปลอดภัยเชนน้ี การพักอยูบานจึงเป็นปัจจัยที่สําคัญมากที่จะชวยป องกันไมใหเชื้อแพรระบาด และ

ยังชวยปกป องคนที่รักของทุกทานไดอีกดวย

“เกม” ยังเป็นสื่อบันเทิงที่ทุกทานสามารถเพลิดเพลินไดแมอยูในบาน ผมจึงหวังเป็นอยางยิ่งวา การหลีกเลี่ยงการ

ออกจากบานและเลนเกมกับเพื่อนๆ คูรัก และคนในครอบครัว (#PlayApartTogether) จะเป็นวิธีหน่ึงที่ชวยหยุด

การแพรระบาดได

นอกจากน้ีเรายังไดเตรียมแคมเปญตางๆ ภายในเกมเพื่อใหทุกทานเพลิดเพลินไปกับเกมของเราอีกดวย

ขอใหทุกทานที่อยูทัว่โลกปลอดภัยและมีสุขภาพที่ดีครับ

โมริตะ ฮิเดคัตสึ

ประธานบริษทัและ CEO

บริษทั KLab Inc.

เกี่ยวกับ #PlayApartTogether

“#PlayApartTogether” เป็นการรวมมือกันระหวางบริษทัผูพัฒนาและใหบริการเกมชัน้นําของโลก เพื่อสนับสนุน

มาตรการป องกันไขระบาดอยางถูกตองตามที่องคการอนามัยโลก (WHO) แนะนํา (เชน เวนระยะหางลดการสัมผัส

กับผูอื่น และลางมือบอยๆ) โดยใชเกมและระบบเครือขายของแตละบริษทัเป็นเครื่องมือในการสื่อสารกับผูคนที่อยู

ทัว่โลก ซึ่งการอยูบานเลนเกมและพูดคุยกับผูอื่นก็เป็นอีกวิธีหน่ึงที่ชวยรักษาสุขภาพที่ดีทัง้ทางกายและจิตใจ

รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับ #PlayApartTogether สามารถดูไดที่ หน าประกาศอยางเป็นทางการ และ เว็บไซต

ของ WHO.

*ชื่อบริษทั สินคาและบริการตางๆ เป็นเครื่องหมายการคาหรือเครื่องหมายการคาที่จดทะเบียนแลวตามที่แตละบริษทั

กําหนดไว

เกมที่รวมแคมเปญในครัง้น้ี

“Love Live! School Idol Festival All Stars”
ผูเลนสามารถรับลูกอมไลฟ  (100%) x 5 และรางวัลอื่นๆ อีกมากมาย

“Captain Tsubasa: Dream Team”



ผูเลนสามารถรับดรีมบอลสูงสุด 100 ลูก, ตัว๋สุมกาชาปองการันตี SSR และรางวัลอื่นๆ อีกมากมาย

“Utano☆Princesama Shining Live”
ผูเลนสามารถรับ 11-Shot Pass (SR+ x1) และรางวัลอื่นๆ อีกมากมาย

“Love Live! School Idol Festival”
ผูเลนสามารถรับ Sugar Cubes [LP50], Scouting Tickets, Scouting Coupons, UR Scouting Ticket และ

รางวัลอื่นๆ อีกมากมาย

*สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติม สามารถตรวจสอบไดจากประกาศภายในเกม และเน้ือหาอาจมีการเปลี่ยนแปลงโดยไม

ตองแจงใหทราบลวงหน า

*เกมบางเกมอาจไมสามารถเลนไดอันเน่ืองจากภาษาที่ใหบริการและภูมิภาคที่อยูของผูเลน
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เกี่ยวกับ KLab

KLab เป็นผูผลิตเกมมือถือออนไลนชัน้นํา กอตัง้ในปีพ.ศ. 2545 สํานักงานใหญตัง้อยูที่โตเกียว อยูในกระดานที่หน่ึง

ของตลาดหลักทรัพยโตเกียว KLab ยังถูกจัดอยูในหน่ึงใน 52 ผูผลิตเกมชัน้นําจากทัว่โลกตัง้แตปีพ.ศ. 2555 บริษทั

มุงผลิตเกมที่ทัง้สดใหม และมีคุณภาพออกมาเรื่อย ๆ ทําใหเติบโตไดอยางรวดเร็ว และสามารถขยายสาขาออกนอก

ประเทศญี่ป ุนที่เซี่ยงไฮได สําหรับขอมูลเพิ่มเติม สามารอานตอไดที่ลิง้ก: http://www.klab.com/jp/english/.

หากมีขอสงสัย สามารถติดตอเราไดที่:
KLab Inc. Public Relations
TEL：03-5771-1326 / E-MAIL：pr@klab.com


