
Kahoot! ผนึกกําลัง DragonBox สรางสรรค

ประสบการณ คณิตศาสตรแสนสนุกสําหรับทุกคน

Kahoot! แพลตฟอรมการเรียนรูที่มีผูใชงานหลายรอยลานคนทัว่โลก ประกาศซื้อ DragonBox สตูดิโอเกมและผู

ผลิตแอปคณิตศาสตรยอดนิยมที่เด็ก ๆ ติดอกติดใจ ทัง้ยังไดรับรางวัลการันตีมาแลว อยาง DragonBox ซึ่งถือ

เป็นการผนึกกําลังกันของสองชุมชนการเรียนรูระดับแนวหน าของโลก

“เรามีความยินดีเป็นอยางยิ่งที่ DragonBox จะมารวมกันทําใหการเรียนเป็นเรื่องสนุก และสรางสรรคสุดยอด

ประสบการณการเรียนรูแหงอนาคต” Asmund Furuseth ซีอีโอและผูกอตัง้ Kahoot! กลาว “DragonBox จะสราง

คุณคามหาศาลใหแกนักเรียน ครู และผูปกครองทัว่โลกที่ใชแพลตฟอรมของเรา เน่ืองจากคณิตศาสตรเป็นวิชาที่ได

รับความนิยมมากที่สุดบนแพลตฟอรม”

DragonBox เป็นบริษทัสัญชาตินอรเวยที่อยูเบื้องหลังตระกูลแอปคณิตศาสตร DragonBox ที่ไดรับรางวัลการันตีมา

แลว บริษทัไดเปิดตัวแอปเกมพีชคณิตตัวแรกในปี 2555 จากนัน้ในปี 2560 ไดเปิดตัว DragonBox School ซึ่งเป็น

หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรในโรงเรียน DragonBox โดงดังอยางมากในหมูนักเรียน ผูปกครอง และ

โรงเรียน โดยมีผูใชหลายลานคนทัว่โลก

“นับตัง้แตวันแรก DragonBox ไดทําใหการเรียนเลขกลายเป็นเรื่องสนุกและนาสนใจมากขึ้นสําหรับเด็ก ๆ ทัว่โลก

เราและ Kahoot! จะรวมมือกันเพื่อชวยใหผูใชหลายลานคนสนุกกับการเรียนเลขในแนวทางที่ยอดเยี่ยม” Jean-

Baptiste Huynh ครูคณิตศาสตร ซีอีโอและผูรวมกอตัง้ DragonBox กลาว

Kahoot!’s มีวิสัยทัศนที่จะสรางชุมชนการเรียนการสอนชัน้นําของโลก ดวยการเชื่อมครู นักเรียน ผูปกครอง และ

องคกรตาง ๆ เขาดวยกันผานทางคอนเทนตระดับพรีเมียม

ปีที่แลว Kahoot! ไดเปิดตัวโครงการบมเพาะที่มีชื่อวา Ignite และการได DragonBox เขามารวมผนึกกําลังนัน้ ถือ

เป็นการกาวไปขางหน าเพื่อสรางคอลเลกชัน่แอปที่จะมอบคุณคาใหแกผูเรียนทัว่โลก

“การเขาซื้อกิจการครัง้น้ีจะชวยเสริมสรางความแข็งแกรงใหกับแพลตฟอรมของ Kahoot! เน่ืองจาก DragonBox มี

ทัง้แอปคณิตศาสตรระดับรางวัล ชุมชนผูใช และหลักสูตรการเรียนการสอนในโรงเรียน เราจะรวมกันสราง

ประสบการณการเรียนคณิตศาสตรที่ดีที่สุดสําหรับผูใชงานของ Kahoot! นับลานคนทัว่โลก ทัง้ในและนอกหองเรี

ยน” Eilert Hanoa ประธาน Kahoot! กลาว
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Kahoot! และ DragonBox จะนําเสนอขอมูลเพิ่มเติมในระหวางการอัพเดทของบริษทั Kahoot! วันที่ 12 มิถุนายน

2562

สําหรับขอมูลเพิ่มเติม กรุณาติดตอ:

Kahoot!, Falguni Bhuta, | falguni@kahoot.com
DragonBox, Christian Steen, | christian@dragonbox.com

เกี่ยวกับ

Kahoot! เป็นแพลตฟอรมการเรียนรูผานเกม ที่ทําใหการสรางสรรค แบงปัน และเลนเกมหรือแบบทดสอบสนุก ๆ

เป็นเรื่องงายโดยใชเวลาไมกี่นาที Kahoot! ตอบโจทยการเรียนรูในสภาพแวดลอมที่หลากหลาย ไมวาจะเป็น

หองเรียนระดับอนุบาลจนถึงม.6 (K-12) มหาวิทยาลัย สํานักงานบริษทั พื้นที่ทางสังคม ตลอดจนกิจกรรมกีฬาและ

วัฒนธรรม Kahoot! ไดรับการตอบรับเป็นอยางดีจากคณาจารย เป็นที่รักของเหลานักเรียน องคกรตาง ๆ มองเห็น

ถึงคุณคา ขณะที่สํานักพิมพตางนําไปใชประโยชน ในปี 2561 Kahoot! มีผูเลนเขารวมมากกวาหน่ึงพันลานคนจาก

กวา 200 ประเทศ Kahoot! มีภารกิจในการทําใหการเรียนเป็นเรื่องสนุก และสรรสรางชุมชนการเรียนรูชัน้นําระดับ

โลกที่เชื่อมโยงผูใชงานกับคอนเทนตสุดพรีเมียม บริษทัเปิดตัวในปี 2556 โดยมีสํานักงานใหญที่นอรเวย และมี

สํานักงานสาขาอยูในสหรัฐอเมริกาและสหราชอาณาจักร มาเลนกันเถอะ!

www.kahoot.com

DragonBox เป็นสตูดิโอเกมระดับรางวัลที่มีภารกิจในการสรางพลังใหเด็กออกสํารวจ และทําใหการเรียน

คณิตศาสตรเป็นเรื่องสนุก โดยในปี 2555 เกมแรกจาก DragonBox กลายเป็นเกมฮิตทันทีที่เปิดตัว ผูเชี่ยวชาญตาง

ยกยองวาเป็นการปฏิวัติวิธีการเรียนคณิตศาสตรแบบใหม และนับตัง้แตนัน้มา แอป DragonBox ถูกซื้อและมีคนเขา

มาเลนแอปหลายลานครัง้ทัว่โลก ทัง้น้ี ดวยเป าหมายที่จะทําใหการเรียนคณิตศาสตรเป็นเรื่องสนุก บริษทัจึงไดเปิด

ตัว DragonBox School ซึ่งเป็นหลักสูตรการสอนคณิตศาสตรที่สรางสรรคและแปลกใหมสําหรับโรงเรียนประถม

ศึกษา ปัจจุบัน DragonBox มีสํานักงานอยูในออสโล ปารีส และเฮลซิงกิ

www.dragonbox.com
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