
Hyperion เปิด​ตัว​ระบบ​ทําแผนที่​บน​บล็อก​เชน​ มุง

สนับสนุน​การ​เปิด​กวาง​และ​กระ​จา​ยศูนย

Hyperion ระบบ​ทําแผนที่​บน​บล็อก​เชน​แบบ​เปิด Hyperion Digital Location Right (HDLR) ได​ประกาศ​เปิด​ตัว

เทคโนโลยี​การ​ทําแผนที่​อยาง​เป็น​ทาง​การ​ โดย Hyperion ตัง้​เป า​ที่​จะ​พลิก​โฉม​ระบบ​การ​ทําแผนที่​ใน​ปัจจุบัน​ ดวย

การ​มอบ​โครงสราง​พื้น​ฐาน​ที่​สามารถ​รองรับ​แผนที่​ทัว่​โลก​ที่​ควบคุม​ได​เอง​และ​กระจาย​ศูนย​อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​ ซึ่ง​จะ

เปิด​ให​ผู​ใช​งาน​จาก​ทัว่​ทุก​มุม​โลก​สามารถ​เขา​ถึง​ แก​ไข​ หรือ​ใช​งาน​ได​ตาม​ความ​ตอง​การ​ ทัง้​ยัง​มี​สวน​สนับสนุน​การ

แบง​ปัน​มูลคา​ทาง​เศรษฐกิจ​อีก​ดวย

ดร​.​ ไอ​แซ​ค จาง​ ผู​กอ​ตัง้ Hyperion กลาว​วา

“ใน​ยุค​สมา​รทโฟน​ครอง​เมือง​ ทุก​คน​มี​สิทธิ​ใช​งาน​แผนที่​ซึ่ง​มี​ราย​ละเอียด​สูง​ได​ดวย​อุปกรณ​ใน​มือ​ของ​ตัว​เอง​ อยางไร

ก็​ตาม​ วิธี​การ​พัฒนา​และ​บํารุง​รักษา​แผนที่​เหลา​น้ี​แทบ​ไม​เปลี่ยนแปลง​มา​เป็น​เวลา​หลาย​สิบ​ปี​แลว​ เน่ืองจาก​เรา​ยัง​คง

พึ่งพา​ระบบ​ขอมูล​แบบ top-down ที่​ควบคุม​ผาน​ศูนย​กลาง​ ซึ่ง​ใน​ยุค​ที่​ขอมูล​ถูก​กระจาย​ศูนย​มาก​ขึ้น​ ทัง้​ยัง​ขับ

เคลื่อน​ดวย​ชุม​ชน​ เรา​จึง​เชื่อ​วา​วิธี​การ​ขาง​ตน​เป็น​เรื่อง​ที่​ลา​สมัย​ไป​แลว​ ดวย​เห​ตุ​น้ี Hyperion จึง​หวัง​เขา​มา​พลิก​โฉม

วง​การ​ ดวย​การ​เปลี่ยน​รูป​แบบ​การ​ควบคุม​โครงสราง​พื้น​ฐาน​ของ​ระบบ​แผนที่​จาก​เดิม​ที่​เป็น​แบบ​ควบคุม​จาก

ศูนยกลาง​ไป​สู​การก​ระ​จา​ยศูนย​กลาง​ ดวย​โมเดล​ที่​เป็น​ประชาธิปไตย​และ​กระจาย​ศูนย​ ที่​จะ​ใช​จุด​แข็ง​ของ​เทคโนโลยี

บล็อก​เชน​ให​เกิด​ประโยชน​สูง​สุด​”

ระบบ​นิเวศ​ของ Hyperion ได​รับ​การ​ออกแบบ​มา​เพื่อ​แกไข​ปัญหา​หลัก​ ๆ ใน​การ​พัฒนา​เทคโนโลยี​แผน​ที่​ หน่ึง​คือ​

ตนทุน​คา​ใช​จาย​ใน​การ​พัฒนา​และ​บํารุง​รักษา​แผนที่​ให​ทัน​สมัย​และ​มี​ขอมูล​ราย​ละเอียด​ครบ​ถวน​โดย​อาศัย​โมเดล​จาก

บน​สู​ลาง​ หรือ top-down นัน้​ มี​ราคา​ที่​คอน​ขาง​สูง​และ​ไม​ได​ประสิทธิภาพ​เทา​ที่​ควร​ สง​ผล​ให​บริษทั​ผู​ให​บริการ​แผนที่

หรือ​รัฐบาล​ตอง​สง​เจา​หน าที่​จํานวน​มาก​ไป​ลงพื้น​ที่​เก็บ​รวบรวม​ขอ​มูล​ สอง​คือ​ รู​ปแบบ​ของ​โมเดล​ใน​ปัจจุบัน​นัน้​ยาก

ตอ​การ​ยืนยัน​วา​ ตัว​แผนที่​มี​ความ​ถูก​ตอง​แมนยําและ​อัป​เดตขอมูล​ใหม​อยู​ตลอด​เวลา​หรือ​ไม​ อีก​ทัง้​ยัง​ตอง​มี​การ

จัดสรร​ทรัพยากร​เพื่อ​การ​บํารุง​รักษา​สวน​ตาง​ ๆ ของ​แผนที่​ใน​เวลา​ที่​แตก​ตาง​กัน​ และ​สาม​คือ​ โครงสราง​พื้น​ฐาน​ของ

แผนที่​ใน​ปัจจุบัน​ถูก​ควบคุม​โดย​รัฐบาล​หรือ​บริษทั​เอก​ชน​ ซึ่ง​เป็น​อุปสรรค​สําหรับ​ผู​ใช​งาน​ทัว่ไป​ใน​การ​เขา​ถึง​หรือ​ใช

งาน​แผนที่​เห​ลา​น้ี

Hyperion รับมือ​กับ​เรื่อง​น้ี​ดวย​การ​ใช​โมเดล​สาม​ประสา​น ​ที่​เรียก​วา ‘Hyperion Trinity’ ซึ่ง​ประกอบ​ดวย​ (1)

เทคโนโลยี​การ​จัด​ทําแผนที่​ที่​เปิด​โอกาส​ให​ทุก​คน​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​การ​พัฒนา​และ​บํารุง​รักษา​แผน​ที่​ (2) แบบ​จําลอง

https://www.thaimediapr.com/hyperion-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%81%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%97%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%9a%e0%b8%99/
https://www.thaimediapr.com/hyperion-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%81%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%97%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%9a%e0%b8%99/
https://www.thaimediapr.com/hyperion-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b9%81%e0%b8%9c%e0%b8%99%e0%b8%97%e0%b8%b5%e0%b9%88%e0%b8%9a%e0%b8%99/


ทาง​เศรษฐกิจ​ใน​การ​สราง​แรง​บันดาล​ใจ​และ​มอบ​ผล​ตอบแทน​ให​กับ​ผู​มี​สวน​รวม​ และ​ (3) โครงสราง​ชุมชน​เพื่อ​ให​เกิด

ระบบ​นิเวศ​ที่​สามารถ​ปกครอง​ตน​เอง​ได

– Crowd-build เพื่อ​กระตุน​ให​มี​การ​สง​มอบ​ขอมูล​แผนที่​ที่​มี​คุณภาพ​จาก​ทัว่​โลก​ พ​รอม​รับ​ผล​ตอบแทน​จาก​โครงสราง

ระบบ​แบบ​กระจาย​ศูนย​บน Hyperion Digital Location Right (HDLR) อยาง​เชน​ การ​ขุด​ หรือ HDLR mining

ซึ่ง​เปิด​โอกาส​ให​ทุก​คน​สามารถ​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​การ​พัฒนา​และ​บํารุง​รักษา​แผน​ที่

– Crowd-share เพื่อ​สราง​แผนที่​ทาง​เศรษฐกิจ​แบบ​กระจาย​อํานาจ​ที่​มี​ความ​ยัง่ยืน​ โดย​คา​บริการ​แผนที่​จะ​ถูก​นํามา

แจก​จาย​ให​กับ​เจา​ของ HDLR ตาม​ที่​ระบุ​ไว​ใน​สัญญา​อัจฉริยะ​ อาทิ​ เงิน​ปัน​ผล​ หรือ HDLR dividend ซึ่ง​เป็น​แบบ

จําลอง​ทาง​เศรษฐกิจ​ใน​การ​สราง​แรง​จูงใจ​และ​มอบ​ผล​ตอบแทน​ให​กับ​ผู​ที่​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ทัง้​หลา​ย

– Crowd-govern เพื่อ​บรรลุ​ฉันทา​มติ​ทาง​เทคโนโลยี​และ​การ​เปลี่ยน​ผาน​ทาง​สังคม​และ​เศรษฐกิจ​ภาย​ใต​การ​กํากับ

ดูแล​ของ​ผู​แทนที่​ได​รับ​มอบ​หมาย​ เชน​ การ​ออก​เสียง​ หรือ HDLR voting โดย​ชุม​ชน Hyperion ทัว่​โลก​ที่​ประกอบ

ไป​ดวย​ชุมชน​ใน​ภูมิภาค​หลาก​หลาย​ระดับ​ที่​ปกครอง​โดย​ตัวแทน​ที่​ผาน​การ​ยอมรับ​จาก​สมาชิก​ผู​มี​สวน​รวม​ใน HDLR

ของ​แตละ​ภูมิ​ภาค​ ตลอด​จน​มี​โครงสราง​ชุมชน​ที่​สนับสนุน​ให​เกิด​ระบบ​นิเวศ​ที่​สามารถ​ปกครอง​ตน​เอง​ได

ระบบ​นิเวศ​ของ Hyperion ถูก​ออกแบบ​มา​ให​มี​ความ​โปรงใส​และ​เป็น​ไป​ตาม​ฉันทา​มติ​ โดยที่​ระบบ​ดัง​กลาว​น้ี​สราง​ขึ้น

จาก​เทคโนโลยี​ที่​มี​องค​ประกอบ​หลัก​ 3 ชัน้​ ได​แก Protocol Layer, Service Layer และ Ecosystem Layer

โดย​ที่​ชัน้ Protocol Layer จะ​ชวย​เสริม​ความ​สามารถ​ของ​โม​เดล Trinity ใน​สอง​ดาน​ ดวย​การ​ทําหน าที่​เป็น​เครื่อง​มือ

บริหาร​จัดการ​เศรษฐกิจ​และ​ชุม​ชน​ บน​พื้น​ฐาน​ของ Hyperion Protocol Network (HPN) ซึ่ง​เป็น​ระบบ​ที่​ถูก

ออกแบบ​มา​เพื่อ​ให​เกิด​ความ​โปรงใส​ ควา​มเป็น​สวน​ตัว​ และ​ความ​เป็น​เจาของ​ขอมูล​ที่​เป็น​ธรรม​บน​แพ​ลตฟอรม

Hyperion ทัง้​น้ี​ เครือ​ขา​ย Hyperion Protocol Network เป็น​เครือ​ขาย​ระดับ​โลก​ของ Hyperion Protocol

Nodes ที่​มี​การ​ติด​ตัง้ MapChain (Hyperion Blockchain) สัญญา​อัจฉริยะ​ และ​สวน​จัด​เก็บ​ขอมูล​แบบ​กระจาย​ที่

เชื่อ​ถือ​ได​ โดย MapChain ซึ่ง​ได​รับ​การ​ปรับปรุง​ดาน​ขอมูล​ตําแหนง​นัน้​ จะ​สนับสนุน​การ​ติดตอ​สื่อสาร​ระหวาง​หวง​โซ

เพื่อ​ยก​ระดับ​ความ​สามารถ​ใน​การ​ทํางาน​รวม​กัน​ ตลอด​จน​ความ​สามารถ​ใน​การ​ตอ​สัญญา​อัจฉริ​ยะ MapChain ผสาน

นวัตกรรม​ที่​เรา​ได​คิดคน​ขึ้น​อยา​ง Spatial Consensus Protocol (SCP) เพื่อ​สราง​ฉันทา​มติ​ให​กับ​ขอมูล

ตําแหนงที่ตัง้​แบบ​สถิต​ (แผน​ที่​) และ​ขอมูล​ตําแหนงที่ตัง้​แบบ​พล​วัต​ (การ​บอก​ตําแห​นง) ใน​รูป​แบบ​ที่​ปลอดภัย​และ

ตรวจ​สอบ​ได​ โดย MapChain ใช BFT + DPos เป็น​อัลกอ​ริ​ทึม​ฉันทา​มติ​สําหรับ​การ​สราง​บล็อก​ เพื่อ​รองรับ​บริการ

แผนที่​ที่​ปรับ​ขนาด​ได​ พ​รอม​วาง​โครงสราง​การ​กํากับ​ดูแล​ผาน​ตัวแทน​ที่​ได​รับ​มอบ​อํานาจ​ให​กับ​ชุม​ชน Hyperion

สวน​เทคโนโลยี​ใน​ชัน้​ของ Service Layer ประกอบ​ดวย​บริการ​แผนที่​แบบ​เปิด​อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​ ซึ่ง​ผนวก​รวม​เขา​กับ

MapChain ที่​เปิด​โอกาส​ให​ชุม​ชน Hyperion Map Community สามารถ​สราง​ขอมูล​แผน​ที่​ ใช​บริการ​แผน​ที่​ และ

แลก​เปลี่ยน​ขอมูล​แผน​ที่​ โดย HMS มี​โมดูล​หลัก​ ๆ อยู​ 3 โมดูล​ดวย​กัน​ ได​แก dMapper ชุด​โปรแกรม​ผลิต​แผนที่

แบบ​กระจาย​ศูนย​ที่​เปิด​โอกาส​ให​ผู​ทําแผน​ที ่(Mapper) สามารถ​สราง​ อัป​เดต หรือ​แกไข​แผน​ที่​ โมดูล​ที่​สอง​ได​แก



dMap บริการ​แผนที่​ที่​รักษา​ความ​เป็น​สวน​ตัวอยาง​เต็ม​รูป​แบบ​ ซึ่ง​ผู​ใช​งาน​แผน​ที่ (Map) สามารถ​ใช​งาน​ได​ใน​หลาย

กรณี​ และ​สุดทาย​ได​แก Hyperion Marketplace ตลาด​แลก​เปลี่ยน​ขอมูล​ตําแหนงที่ตัง้​แบบ​เปิด​ ที่​เปิด​โอกาส​ให​ผู​ใช

งาน​สามารถ​แลก​เปลี่ยน​ขอมูล​ตําแหนง​ที่​ตัง้​ และ​ใช​บริ​การ location-based services รูป​แบบ​ตาง​ ๆ เชน​ บริการ

โฆษณา​ เป็น​ตน

สําหรับ​ใน​ชัน้​ของ Ecosystem Layer นําเสน​อบ​ริ​การ location-based services (LBS) เชน​ บริการ​โซ​เชีย

ลเน็ตเวิรก​ บริการ​โฆษณา​ และ​บริการ​เกม​แบบ​อิง​ตําแหนง​ที่​ตัง้​ ซึ่ง​เพิ่ม​มูลคา​ให​กับ HDLR โดย Hyperion จะ

ประสาน​งาน​กับ LBS ลักษณะ​ตาง​ ๆ เพื่อ​ยก​ระดับ​ระบบ​นิเวศ​ของ Hyperion และ​เพื่อ​แสดง​ศักยภาพ​ใน​บริการ​ของ

Hyperion ให​ถึง​ขีด​สุด Hyperion จึง​เตรียม​พัฒนา​ตัว​อยา​ง LBS ขึ้น​ ซึ่ง​ประกอบ​ดวย​บริการ​แผนที่​สําหรับ​ผู​บริโภค

ใน​ชื่อ Titan และ​บริการ​เกม​แบบ location-based

เมื่อ​เสร็จ​สิน้​สมบูรณ​แลว​ ระบบ​นิเวศ​น้ี​จะ​กอ​ให​เกิด​เครือ​ขาย​ผู​ใช​งาน​คุณภาพ​ที่​ได​รับ​สิ่ง​จูงใจ​และ​สิ่ง​ตอบแทน​การ​มี

สวน​รวม​ใน​แพลตฟอรม​น้ี​ รวม​ไป​ถึง​กลุม​ผู​จัดการ​ที่​จะ​ชวย​รับรอง​คุณภาพ​ของ​ขอมูล​และ​ความ​ยุติธรรม​ของ​ระบบ

รางวัล​ ตลอด​จน​เหลา​ผู​สนับสนุน​ที่​จะ​ทําให​มี​ผู​ใช​งาน​เขา​รวม​แพลตฟอรม​น้ี​มาก​ขึ้น

เท​เลแก​รม: https://t.me/HyperionOfficalHYN

เว็บ​ไซ​ต: www.hyn.space

สื่อมวลชน​ติด​ตอ: Biz@hyn.space

รูป​ภาพ – https://photos.prnasia.com/prnh/20180802/2202778-1


