
G2A รวมแชรประสบการณ ในการประชุม Polish-

American Congress ที่โปแลนด

เชชูฟ โปแลนด, ลอนดอน และฮองกง–2 ส.ค.–พีอารนิวสไวร/อินโฟเควสท

G2A.COM ตลาดเกมดิจิตอลที่เติบโตเร็วที่สุดในโลก รับบทบาทสําคัญในการประชุม Forum Polonii

Amerykanskiej หรือ Polish-American Congress ที่ประเทศโปแลนด ซึ่งเป็นการจัดการประชุมนอก

สหรัฐอเมริกาเป็นครัง้แรก

(รูปภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160731/394393 )

(รูปภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160731/394394 )
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Bartosz Skwarczek ซีอีโอและผูรวมกอตัง้ G2A.COM เป็นตัวแทนของบริษทัเขารวมการประชุมซึ่งจัดขึ้นที่

Congress Exhibition Centre ในเมืองเชชูฟ ประเทศโปแลนด ในวันน้ี และสรางความประทับใจใหแกผูเขารวม

การประชุมดวยการบอกเลาเรื่องราวของ G2A ตัง้แตจุดเริ่มตนในฐานะบริษทัเล็กๆ จนกาวขึ้นเป็นแบรนดระดับ

สากลที่มีรางวัลการันตีมากมาย พรอมกันนัน้ยังกลาวถึงเป าหมาย แผนการสําหรับอนาคต โอกาสในการพัฒนา และ

นโยบายของบริษทัที่เปิดกวางสําหรับการสรางความรวมมือกับบรรดาคูคาและนักพัฒนา

บรรดานักธุรกิจแถวหน าของสหรัฐไดเรียนรูเกี่ยวกับ แบรนดชัน้นําทัว่โลกที่ทํางานรวมกับ G2A และไดรับรูวามีการ

ทําธุรกรรมมากกวา 1 ลานครัง้ตอเดือนใน ตลาดเกม G2A นอกจากน้ี ผูฟังยังใหความสนใจเกี่ยวกับเรื่องราวของ

บริษทั ซึ่งใชเวลาเพียง 5 ปีในการเติบโตจากบริษทัที่มีพนักงานเพียงไมกี่คน สูบริษทัที่มีผูเชี่ยวชาญกวา 640 คน

จาก 31 ประเทศ

การประชุม Polish-American Forum ครัง้น้ี ถือเป็นครัง้แรกที่จัดขึ้นในประเทศโปแลนด โดยมีสมาคมผูรับเหมา

กอสรางโปแลนด-อเมริกา และหอการคาโปแลนด-อเมริกา เขารวมการประชุมดวย และในงานน้ี G2A ไดนําเสนอ

โซลูชัน่การพิมพแบบสามมิติ G2A 3D+ และโปรเจค Virtual Reality ที่มีชื่อวา G2A Land เพื่อมอบประสบการณ

เสมือนจริงสุดเราใจทัง้บนรถไฟเหาะ สนามยิงปืน โรงภาพยนตร และโลกใตทะเล ผานการสวมใสแวนตาสามมิติ
Oculus Glasses

ในชวงสุดทายของการประชุม ซึ่งเป็นการเสวนาในหัวขอ “การทําใหโปแลนดเป็นผูนําการปฏิวัติดิจิตอล” นัน้

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/


Bartosz Skwarczek ซีอีโอของ G2A ระบุวา “หากเราพิจารณาถึงอนาคตอันใกลน้ี โดยเฉพาะในแงของการเปลี่ยน

ผานสูดิจิตอล เราไมสามารถหยัง่รูไดเลยวาจะเกิดอะไรขึ้นในอีก 5 หรือ 10 ปีขางหน า เพราะอินเทอรเน็ตมีการ

ขยายตัวอยางรวดเร็วเป็นเทาทวีคูณ สิ่งเดียวที่เราทําไดคือการเปิดใจ เปิดรับ และลองใชเทคโนโลยี”

“G2A เล็งเห็นถึงศักยภาพอันยิ่งใหญของ Polish-American Congress โดยเฉพาะศักยภาพในการเขาถึงผูคน

จํานวนมาก ตอนที่เราเริ่มธุรกิจเมื่อ 6 ปีกอน เราตองกรุยทางดวยตัวเอง แตปัจจุบันมีความชวยเหลือและการ

สนับสนุนมากมายสําหรับชาวโปแลนดที่ตองการเริ่มธุรกิจระดับสากล ไมวาจะในสหรัฐอเมริกาหรือในประเทศใด

ก็ตามที่มีชาวโปแลนดอาศัยอยู”

Sabina Klimek กงสุลใหญโปแลนดประจํานิวยอรก ไดตอกยํ้าถึงขนาดและความนิยมของตลาดเกม G2A โดยระบุ

วา “เกม The Witcher คิดเป็นสัดสวน 5% ของยอดสงออกจากโปแลนดไปยังสหรัฐอเมริกา”

G2A มีสวนรวมมากขึ้นในโปรเจคตางๆระหวางโปแลนด-อเมริกา ซึ่งครอบคลุมไปถึงการสนับสนุนเยาวชนคนรุน

ใหม ตอกยํ้าดวยความสําเร็จของนักวิทยาศาสตรรุนเยาวจากโรงเรียน Franciszek Leja State School ในหมูบาน

Grodzisko Gorne จังหวัดซับคารเพเทีย ประเทศโปแลนด ซึ่งไดรับการสนับสนุนจาก G2A.COM จนไปควาตําแห

นงท็อป 10 ในการแขงขันพัฒนาหุนยนตเพื่อการศึกษา ” BotBall ” ของ NASA ทัง้ยังควารางวัลในสาขา

Outstanding Engineering และ Outstanding Robot Collaboration/Synchronisation ไปครองดวย

การแขงขันรอบชิงชนะเลิศจัดขึ้นที่ฟลอริดา สหรัฐอเมริกา ดังนัน้ ความทาทายที่ยิ่งใหญที่สุดของทีมคือการหาทุน

เพื่อเดินทางไปยังสหรัฐ G2A จึงหยิบยื่นความชวยเหลือใหอยางเต็มที่ ดังที่ Bartosz Skwarczek กลาวไววา “เงิน

ไมควรเป็นอุปสรรคที่กีดขวางความสําเร็จ”

G2A.COM เป็นตลาดเกมดิจิตอลที่เติบโตเร็วที่สุดในโลก และเป็นบริษทัระดับสากลที่กวาดรางวัลจากหลายเวที โดย

ในปีน้ีบริษทัควารางวัลระดับนานาชาติมาแลวถึง 7 รางวัล”

http://www.gbeawards.com http://www.stevieawards.com http://f-x-a.co.uk/

ติดตอ: Jacqueline Purcell, jpurcell@g2a.com

ที่มา: G2A.com


