
G2A จัดงานแถลงขาวประจําปี “Open Doors”

International Media Conference ในงาน

Gamescom 2016 ที่เยอรมนี

เชชูฟ โปแลนด, ลอนดอน และฮองกง–18 ส.ค.–พีอารนิวสไวร/อินโฟเควสท

– เผยนวัตกรรมและความกาวหน าลาสุดของบริษทันับตัง้แตปีที่แลว

G2A.COM จัดงานแถลงขาวประจําปี “Open Doors” International Media Conference ในงาน Gamescom

2016 ซึ่งจัดขึ้นที่เมืองโคโลญ ประเทศเยอรมนี ในวันที่ 17 สิงหาคม

(รูปภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160817/399118 )

(รูปภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160817/399119 )

บรรดาสื่อมวลชน ผูที่สนใจในเทคโนโลยี Vitural Reality ตลอดจนผูครํ่าหวอดในแวดวงอีสปอรตจากนานาประเทศ

ตางรวมรับฟังขอมูลเกี่ยวกับนวัตกรรมและความกาวหน าลาสุดของ G2A ซึ่งเป็นตลาดเกมดิจิตอลที่เติบโตเร็วที่สุด

ในโลก โดยครัง้น้ีถือเป็นครัง้ที่ 2 แลวที่ทาง G2A ไดจัดงานแถลงขาวในงาน Gamescom

Gamescom คืองานแสดงเกมอินเทอรแอคทีฟและสื่อบันเทิงที่ใหญที่สุดในยุโรปและไดรับความนิยมสูงสุด ทัง้ยัง

เป็นมหกรรมเกมประจําปีที่ใหญที่สุดในโลกมาตัง้แตปี 2009 (เมื่อประเมินจากพื้นที่จัดแสดงและจํานวนผูเขาชม)

ดวยจํานวนผูเขาชม 345,000 คน สื่อมวลชนกวา 6,000 คน และผูเขารวมจัดแสดง 700 รายจาก 88 ประเทศ

นับตัง้แตปี 2015 เป็นตนมา G2A เติบโตอยางรวดเร็วเหนือความคาดหมาย โดยภายในปีเดียว มีจํานวนลูกคาเพิ่ม

ขึ้นจาก 4 ลานคนเป็น 10 ลานคน ผูใชใหมรายเดือนเพิ่มขึ้นจาก 250,000 คนเป็น 400,000 คน ผูจําหนายเพิ่มขึ้น

จาก 50,000 ราย เป็น 250,000 ราย ผลิตภัณฑดิจิตอลที่จําหนายในตลาดเกม G2A เพิ่มขึ้นจาก 18,000 รายการ

เป็น 37,000 รายการ และจํานวนพนักงานของบริษทัเพิ่มขึ้นจาก 300 คนเป็นมากกวา 650 คน สามารถดูขอมูล

เพิ่มเติมเกี่ยวกับ G2A ไดที่ G2A’s Fact Sheet [https://g2a.co/press]

ในปีน้ี Bartosz Skwarczek ซีอีโอของ G2A ไดมุงเนนไปที่การรักษาสัญญาที่เคยใหไว เขาพูดถึงการทุมเททํางาน

หนักนับตัง้แตงาน Gamescom 2015 เมื่อปีที่แลว พรอมกับเผยวาความคิดเห็นของลูกคามีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ
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และโครงการของ G2A ทัง้หมด “เพราะ G2A รับฟังความคิดเห็นของลูกคาเสมอ” เขากลาวดวยวา G2A ถือกําเนิด

ขึ้นเพื่อมอบความสุขใหกับเกมเมอรและลูกคา รวมถึงผูสื่อขาวทุกคน “ผมขอเชิญทุกทานมาเยี่ยมชมบริษทั G2A

เพื่อดูสิ่งที่เราทําดวยตาตัวเอง ทานสามารถมาเยี่ยมพวกเราไดทุกเมื่อ”

ขณะเดียวกัน เขายังกลาวถึงการนํา ระบบสนับสนุนนักพัฒนา มาใชในตลาดเกม G2A ตามมาดวย ระบบยืนยันตัว

ตนแบบหลายชัน้ และนวัตกรรมขัน้สูงสุดอยาง G2A Direct ที่เปิดตัวไปเมื่อไมนานมาน้ี

งานแถลงขาว “Open Doors” International Media Conference @ Gamescom 2016 ของ G2A.COM ได

ถายทอดสดผานทาง Facebook และ Twitch ของ G2A

G2A ยังไดเชิญแขกผูมีเกียรติเขารวมงานเลีย้งเพื่อฉลองความสําเร็จรวมกับทีมงาน พรอมกันนัน้ยังเปิดใหแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่บริษทัควรปรับปรุงดวย

G2A เดินหน าพัฒนาผลิตภัณฑและบริการเพื่อตอบสนองความตองการของเกมเมอร 2 พันลานคนทัว่โลก และเปิด

โอกาสใหเกมเมอรไดทํางานประจําหรือยึดอาชีพในวงการเกมที่ตนเองรักดวย

ผูเขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่มา: G2A.com


