
BIDC 2019 ทุบ​สถิติ​ จับ​คู​ธุรกิจ​เจรจา​การ​คา​ สราง

มูลคา​มาก​ที่สุด​ใน​รอบ​ 6 ปี​ กวา​ 857 ลาน​บาท

กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิชย​ รวม​กับ​ พันธมิตร​ภาค​รัฐ​และ​เอกชน​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท

สราง​สถิติ​ใหม​ใน​การ​จัด​กิจกรรม​เจรจา​จับ​คู​ธุรกิจ (Business Matching) ภายใน​งาน Bangkok International

Digital Content 2019 กวา​ 521 คู​ สราง​มูลคา​กวา​ 857.​2 ลาน​บาท​ ทามกลาง​บรรยากาศ​ที่​เต็ม​ไป​ดวย​ความ​คึก​คัก​

มี​นัก​ธุรกิจ​ชัน้​นําของ​ไทย​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท เกม​ แอ​นิ​เม​ชัน่ ​คา​แร็คเตอร​ เท​คโน​โลยี CG และ VFX รวม​ทัง้​อี​เลิ

รนน่ิง​ เดิน​ทาง​เขา​รวม​เจรจา​ธุรกิจ​ไม​ขาด​สาย​ ตลอด​ 2​ วัน​เต็ม​ของ​การ​จัด​งา​น ​นับ​เป็น​สถิติ​สูงสุด​ใน​ดาน​การ​สราง

มูลคา​เจรจา​การ​คา​ ตัง้แต​เริ่ม​จัด​งาน BIDC มา​เมื่อ​ปี​ 2​014

นางสาว​บรรจง​จิตต​ อังศุ​สิงห​ อธิบดี​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กลาว​วา​ “กา​รส​ราง​พันธมิตร​ทาง​ธุรกิจ​ที่​สง

เสริม​ความ​แข็งแกรง​จะ​นํามา​ซึ่ง​การ​เติบโต​และ​สราง​ความ​สําเร็จ​รวม​กัน​ กลยุทธ​หน่ึง​ที่​สําคัญ​คือ​การ​สราง​อี​โค​ซิสเต็ม

ให​เกิด​ ขึ้น​เป็น​ จิก๊ซอ​วเดียว​กัน​ ที่​ผาน​มาก​รมฯ​ และ​พันธ​มิตร​ ได​รวม​กัน​พยายาม​ผลัก​ดัน​ให​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน

เท​นทไทย​เติบโต​ขึ้น​อยาง​แข็งแกรง​ทุก​ๆ ปี​ ผาน​กิจกรรม​การ​เจรจา​การ​คา​งาน Bangkok International Digital

Content ซึ่ง​จัด​มา​ตอ​เน่ือง​ถึง​ 6 ปี​ เพื่อ​เชื่อม​โยง​เครือ​ขาย​ผู​ประกอบ​การ​กับ​กลุม​ผู​ซื้อ​และ​กลุม​อุตสาหกรรม​ขาง​เคียง

หรือ​ตอ​เน่ือง​ให​ได​พบ​เจอ​กัน​ แต​ถือ​ได​วา​ปี​น้ี​ประสบ​ความ​สําเร็จ​สูง​ เกิด​การ​จับ​คู​เจรจา​การ​คา​ใน​งา​น ​521 คู​ คิด​เป็น

มูลคา​ประ​มา​ณ 857.​2 ลาน​บาท​ โดย​แบง​เป็น​มูลคา​เจรจา​การ​คา​ที่​เกิด​ขึ้น​ทันที​ภายใน​งา​น ​43.​5 ลาน​บาท​ มู​ลคา

เจรจา​การ​คา​ภายใน​ระยะ​เวลา​หลัง​จาก​งา​น ​1-5 ปี​ ประ​มา​ณ 813.​7 ลาน​บาท​ สะทอน​ถึง​ธุรกิจ​ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย​ที่

เติบโต​สวน​กระแส​โลก​ จาก​ปริมาณ​ผู​บริโภค​คอน​เท​นทภาพ​ยนตร​ เกม​ และ​แอ​นิ​เม​ชัน่ ​ที่​เพิ่ม​มาก​ขึ้น​เรื่อย​ๆ ประกอบ
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กับ​การ​แขงขัน​ของ​ผู​ผลิต​ราย​ใหญ​อยา​ง Disney และ Netflix ซึ่ง​ตาง​ตองการ​ผู​ผลิต​คอน​เท​นทที่​มี​คุณภาพ​สูง​ใน​ราคา

ที่​เหมาะ​สม​ ทัง้​ยัง​มี​ปัจจัย​สนับสนุน​จาก​ตลาด​ใหญ​อยาง​จี​น ​ที่​ตองการ​คอน​เท​นทใหมๆ​อยาง​ตอ​เน่ือง​ เพราะ​เศรษฐกิจ

จีน​ยัง​เติบโต​ได​ดี​ จึง​ทําให​จีน​มี​ความ​ตองการ​ที่​จะ​จาง​ผลิต​งา​น ​และ​มุง​ตรง​มา​ไทย​เน่ือง​ดวย​คาแรง​ตํ่ากวา​จีน​”

“ความ​พิเศษ​ใน​ปี​น้ี​ที่​ทําให​ได​รับ​ความ​สนใจ​เน่ือง​จาก​ มี​บริษทั​ระดับ​โลก​ตอบ​รับ​เขา​รวม​เจรจา​การ​คา​ จํานว​น ​39

บริษทั​ จาก​ 12 ประ​เทศ​ ได​แก​ ญี่ป ุน​ เกา​หลี​ จี​น ​สิงคโปร​ อิน​เดีย​ อิน​โด​นี​เซี​ย ไตหวัน​ โป​แลนด​ ฮอ​งก​ง มาเลเซีย​

สเปน​ และ​ ฟินแลนด​ อา​ทิ The Walt Disney Company , CCTV Animation , Youku , Nippon Animation,

Toonz Animation India, Grasshopper Manufacture, ArtPlay และ BandaiNamco Studios เป็นตน​ พ​รอม

ดวย​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​ จํานว​น ​67 ราย​ ที่​เขา​รวม​กิจ​กร​รม​ โดย​กิจกรรม​น้ี​กรม​ ฯ ผนึก​กําลัง​รวม​กับ TCEB และ​ 5

สมาคม​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นท ได​แก TACGA , DCAT , BASA , e-LAT และ TGA ”

ทัง้​น้ี​ อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นทเป็น​อุตสาหกรรม​ที่​ถูก​ขับ​เคลื่อน​โดย​กระแส​นิยม​ ควา​มสนใจ​ พ​ฤติ​กรรม​ของ​ผู

บริโภค​ และ​การ​พัฒนา​ของ​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ ซึ่ง​เปลี่ยนแปลง​อยาง​รวดเร็ว​และ​ตอ​เน่ือง​ งาน BIDC จึง​เป็น​เวที​สําคัญ

ระดับ​นานาชาติ​ที่​กลุม​ผู​ประกอบ​การ​ตาง​มุง​มัน่​ที่​จะ​เดิน​ทาง​มา​พบ​กัน​ เพื่อ​อัพเดท​สถานการณ​และ​แนว​โนม​ของ

อุตสาห​กร​รม​ ให​ทัน​ตอ​กระแส​แหง​การ​เปลี่ยนแปลง​ใน​มุม​ตางๆ​ ทัง้​จาก​ฝ่ัง​นัก​ลง​ทุ​น ​ผู​ประกอบ​การ​ และ​ฝ่ัง​ผู​บริ​โภค


