
AMD ประกาศความรวมมือกับยักษใหญวงการ

เทคโนโลยีในงาน Future of Compute

– Samsung ไดเปิดเผยจอแสดงผล ultra high-definition ที่เกิดขึ้นไดจาก FreeSync และ Capcom ไดประกาศ

การประเมินผลของ AMD Mantle API –

สิงคโปร – AMD ไดประกาศเปิดตัวมอนิเตอรแบบ ultra high-definition (UHD) ตัวแรกของวงการอิเลคโทรนิคสที่

มีสวนสําคัญคือเทคโลยีลํ้าสมัย FreeSync แบบ open-standards บริษทั Samsung Electronics มีแผนที่จะเปิด

ตัวเทคโนโลย ีScreen synching ทัว่โลกในเดือนมีนาคม 2558 เริ่มจาก Samsung UD590 รุนขนาด 23.6 น้ิว

และ 28 น้ิว และ UE850 รุนขนาด 23.6 น้ิว 27 น้ิว และ 31.5 น้ิว และตามดวยรุนอื่นๆทัง้หมดในตระกูล UHD 

FreeSync จะใหรีเฟชเรท (refresh rate) ที่ทรงพลังซึ่งสอดคลองกับเฟรมเรตของกราฟฟิคการด Radeon และ

APU ของ AMD ที่จะลดการดีเลยไดสูงสุด และลดหรือกําจัดขอบกพรองทางภาพทัง้หมดระหวางการเลนเกมหรือ

การเปิดวิดีโอ

โจ ฉาน รองประธานของบริษทั Samsung Electronics สํานักงานใหญประจําภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต

กลาววา พวกเรารูสึกยินดีมากที่ไดนําเทคโนโลยี FreeSync ของ AMD มาเป็นสวนหน่ึงในแผนกลยุทธ UHD

มอนิเตอรของแผนก Visual Display ของ Samsung Electronics ซึ่งจะเป็นกําลังสําคัญใหกับ open standards

ดวยเทคโนโลยีน้ี เราเชื่อวา ผูใช รวมถึงนักเลนเกมจะสามารถเพลิดเพลินกับวิดีโอและเกมบนมอนิเตอรไดอยางไหล

ลื่น ไมมีการกระตุกหรือฉีกขาดของภาพ และดวยการแสดงผลเฟรมที่ราบลื่นยิ่งชึ้น

 

นอกจากนัน้ Capcom ยังไดประกาศความรวมมือกับ AMD ในการใช AMD Mantle API ในการเพิ่มประสิทธิภาพ

ของเครื่อง “Panta-Rhei” ของ Capcom ที่จะเพิ่มประสิทธิภาพในการเลนเกมและเพิ่มทัศนคุณภาพใหกับเกมใหมๆ

ของ Capcom

 

นายมาซารุ อิจูอิน ผูอํานวยการฝ ายเทคนิคของบริษทั Capcom กลาววา Mantle จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพการ

ทํางานของเครื่อง ‘Panta-Rhei’ ที่ซึ่งเริ่มแรกไดรับการพัฒนาสําหรับคอนโซลเกม Capcom กําลังทําการประเมินผล

เทคโนโลย ีMantle ของ AMD ในการชวยปรับปรุงกราฟฟิคไปป ไลนใหดีขึ้น และรวมมันเขากับ ‘Panta-Rhei’ เพื่อ
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ที่จะสงมอบประสิทธิภาพการทํางานที่ยอดเยี่ยมใหแกนักเลนเกมและนักพัฒนาเกม

 

เทคโนโลย ีMantle API ของ AMD ยังไดรับการนําไปใชโดยนักพัฒนารายใหญๆอีกหลายราย รวมถึงใน

งานCRYENGINE®  ของ Crytek  งาน FrostBite 3 ของ DICE และเครื่อง Nitrous ของ Oxide ดวย.

 

นายเดวิด เบนเนตต รองประธานบริหารของบริษทั AMD ประจําภูมิภาคเอเชียแปซิฟิค กลาววา Samsung และ

Capcom เป็นพันธมิตรทางธุรกิจที่จะชวยนํา IP และเทคโนโลยีอันลํ้าสมัยของเราไปสูบานและออฟฟิศของผูบริโภค

ทัว่โลก ในขณะที่เราขยายอิทธิพลทางผลิตภัณฑในภาคการคา เราเชื่อวาเทคโนโลยีแบบ open standard อยาง

FreeSync ของ AMD และซอฟตแวรที่กาวหน าอยาง Mantle API ของเราจะมีบทบาทสําคัญในการขับเคลื่อน

วงการไปขางหน า

 

 

 

งาน Future of Compute เริ่มตนดวยการเปิดตัวชิปอเนกประสงค (SoC) ที่มีหนวยประมวลผลประสิทธิภาพสูงรหัส

“Carrizo” และหนวยประมวลผลหลักรหัส “Carrizo-L” เขาเป็นสวนหน่ึงของแผนกลยุทธผลิตภัณฑ APU

เคลื่อนที่ของบริษทั APU รุนลาสุดสองตัวน้ีไดรับการออกแบบใหเป็นคําตอบที่สมบูณแบบสําหรับผูบริโภคที่ตองการ

กระตุนการเลนเกมและแอพลิเคชัน่ที่ชวยในการทํางานตางๆ และตองการสัมผัสประสบการณภาพความละเอียดสูง

UHD 4K ทัง้สองมีกําหนดที่จะสงมอบภายในครึ่งปีแรกของปี 2558 และมีกําหนดจะวางจําหนายในรูปแบบ

คอมพิวเตอรพกพาและระบบ All-in-One ภายในกลางปี 2558

 

แหลงขอมูลเพิ่มเติม

ขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ AMD Mantle API

ขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ AMD FreeSync

ชมวิดีโอเปิดตัว “Carrizo” APU ของ AMD ไดที่ AMD’s John Byrne introducing the “Carrizo”
codenamed APU
ติดตามขาวสารของ AMD ทางเฟซบุคไดที่ AMD Facebook

ติดตามขาวสารของ AMD ทางทวิตเตอรไดที่ @AMD

ติดตามขาวสารของ AMD ทางกูเกิล้พลัสไดที่ AMD
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เกี่ยวกับ AMD เป็นผูออกแบบและประสานเทคโนโลยีที่ใชขับเคลื่อนอุปกรณอัจฉริยะตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรสวน

บุคคล แท็บเล็ต เกมคอนโซล และคลาวดเซิรฟเวอร ซึ่งเป็นอุปกรณแหงยุค Surround Computing ยุคใหม

โซลูชัน่ของเอเอ็มดีจะทําใหผูใชไดรับประโยชนสูงสุดจากแอพพลิเคชัน่และอุปกรณชิน้โปรดอยางไรขอจํากัด

สามารถดูขอมูลเพิ่มเติมไดที่ www.amd.com

___________________________________________________

http://www.amd.com

