
“ไทยแลนด เอนิเมชั่น คอนเทสต 2013 โดย อลิอัน

ซ อยุธยา” ประกาศทีมชนะเลิศชิงถวยพระราชทาน

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ มั่นใจฝีมือเด็กไทยไป

ไดไกลในเวทีโลก

โครงการ “ไทยแลนด เอนิเมชัน่ คอนเทสต 2013”โดย อลิอันซ อยุธยา ชิงถวยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราช

สุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ประสบความสําเร็จติดตอกันเป็นปีที่ 7 ซึ่งปีน้ีจัดภายใตหัวขอ “การออมหายไป

ทําอยางไรใหกลับมา” โดย บมจ. อลิอันซ อยุธยา ประกันชีวิต รวมกับ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและ

คอมพิวเตอรแหงชาติ (เนคเทค) มูลนิธิ ๕ ธันวามหาราช และสถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน ประกาศผลการตัดสิน

และมอบรางวัลแกผูชนะพรอมทุนการศึกษามูลคารวม 256,000 บาท กรมธรรมประกันภัยคุมครองชีวิตและอุบัติเห

ตุ 1 ปีเต็ม ทุนประกันภัยมูลคารวม 13 ลานบาท ดูงานเอนิเมชัน่ ณ ประเทศญี่ป ุน 1 สัปดาห พรอมนํา 15 ผลงาน

จากผูเขาแขงขันกวา1,350 คนทัว่ประเทศจัดแสดงโชวศักยภาพ ณ สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน

สําหรับในปีน้ีรางวัลชนะเลิศระดับมัธยมศึกษาตกเป็นของทีม “So Long” ในชื่อเรื่อง “Fire Flies” ของ นางสาว

ธัญสินีย เหลาวีระธรรม นางสาวแวววรรณ เจริญสุข และนางสาวสุวัสสา มารัตน  จากโรงเรียนเซนตฟรังซี

สซาเวียรคอนแวนต และรางวัลรองชนะเลิศระดับอุดมศึกษา (ปีน้ีระดับอุดมศึกษาไมมีทีมที่สามารถผานเกณฑได

รับรางวัลชนะเลิศ) ไดแกทีม “สารขัณฑ” ในชื่อเรื่อง “Gold Eater” ของนายสาธุกร สมีนอย พีรพัชร เลข

ะกุล และอภินันท เตียวสุวรรณ จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี โดยผูชนะเลิศในระดับ

มัธยมศึกษาจะไดถวยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี และทุนการศึกษารวมมูลคา 2

56,000 บาท กรมธรรมประกันภัยใหความคุมครองชีวิตและอุบัติเหตุ ทุนประกันภัยรวมมูลคากวา 13 ลานบาท เป็น

เวลา 1 ปี พรอมนําทีมผูชนะเลิศระดับมัธยมศึกษา เดินทางไปทัศนศึกษางานเอนิเมชัน่ ณ ประเทศญี่ป ุน เป็นเวลา 1

สัปดาห เพื่อตอยอดการเรียนรู และศึกษาวิธีการทําเอนิเมชัน่ระดับมืออาชีพ สวนทีมรองชนะเลิศระดับอุดมศึกษา ได

รับโลประกาศเกียรติคุณ ทุนการศึกษาจํานวน 30,000 บาท และกรมธรรมประกันภัยใหความคุมครองชีวิตและ

อุบัติเหตุระยะเวลา 1 ปี  ทุนประกันภัยทานละ 500,000 บาท จาก อลิอันซ อยุธยา   

นางสาวพัชรา ทวีชัยวัฒนะ รองกรรมการผูจัดการใหญ ฝ ายบริหารการตลาดและสื่อสารองคกร บมจ. อลิ

อันซ อยุธยา ประกันชีวิต กลาววา อลิอันซ อยุธยา ตระหนักถึงความสําคัญของการสรางภูมิคุมกันและความ
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มัน่คงแกสังคมไทย ดวยการสงเสริมความรูดานตางๆ แกเยาวชน ภายใตแนวคิด ‘ปันความรูสูเด็กไทย’ ผาน

กิจกรรมสงเสริมความรูและพัฒนาทักษะรอบดานมากมายตลอดทัง้ปี เพื่อใหสังคมไทยพัฒนาอยางมีคุณภาพ ซึ่ง

โครงการ “ไทยแลนด เอนิเมชัน่ คอนเทสต 2013 โดย อลิอันซ อยุธยา” เป็นหน่ึงในหลายโครงการที่จัดมาอยางตอ

เน่ืองเป็นปีที่ 7 แลว และยังคงไดรับความสนใจจากเยาวชนในระดับมัธยมศึกษาและอุดมศึกษาเป็นจํานวนมาก

แสดงใหเห็นวาเยาวชนไทยยังคงสนใจที่จะพัฒนาความสามารถของตนและกลาแสดงออกในเรื่องที่สรางสรรค

“ปีน้ีเราพยายามเลือกหัวขอที่เปิดกวางใหเยาวชนไดคิดทบทวนถึงสิ่งที่ใกลตัว ซึ่งก็คือการบริหารเงิน หรือ การออม

ภายใตหัวขอ “การออมหายไป ทําอยางไรใหกลับมา” จากผลงานที่สงเขามา สะทอนวาเยาวชนตระหนักรูถึง

ความสําคัญของการออมและการมีวินัยทางการเงิน และสามารถสื่อสารออกมาไดอยางดีในรูปของภาพยนตรเอนิเม

ชัน่คุณภาพเยี่ยม ซึ่งเราเชื่อมัน่วาโครงการน้ีมีสวนสําคัญในการกระตุนใหคนรุนใหมมีจิตสํานึกในเรื่องการประหยัด

การใชจายอยางมีวินัย และมีความมัน่ใจในศักยภาพของตน นําไปสูการริเริ่มสรางสรรคสิ่งใหมๆ” นางสาวพัชรา กลา

ว

นอกจากนัน้ คุณภาพของผลงานที่ผานเขารอบมา ถือวามีการพัฒนาขึ้นเป็นอยางมาก และเชื่อมัน่วา หากไดรับการ

พัฒนาและฝึกฝนอยางตอเน่ือง จะสามารถยกระดับวงการเอนิเมชัน่ไทยใหกาวไกล และประสบความสําเร็จไดใน

ระดับสากล เฉกเชนเยาวชนรุนกอนๆ ที่สรางชื่อใหกับประเทศไทย ดวยการควารางวัลชนะเลิศจากการประกวด

ASIA DIGITAL ART AWARDS ณ ประเทศญี่ป ุน” นางสาวพัชรา กลาวเพิ่มเติม

ดร.กวาน สีตะธนี รองผูอํานวยการศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (เนคเทค)

สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กลาววา ปีน้ีนับ

เป็นปีที่ 7 ของการจัดการแขงขัน Thailand animation contest ที่ทางเนคเทค รวมกับ อลิอันซ อยุธยาฯ และมูล

นิธิ 5 ธันวามหาราช ไดรวมกันจัดอยางตอเน่ืองเป็นประจําทุกปี โดยมีเป าหมายหลัก คือ การสงเสริมใหเยาวชนไทย

มีพื้นที่ในการแสดงออกถึงความคิดสรางสรรค ผานสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม พรอมกับการสงเสริมใหมีการใชเครื่องมือ

ในการสรางผลงานที่ถูกตองลิขสิทธิ ์ เพื่อเป็นการสรางความตระหนักในเรื่องของการเคารพในทรัพยสินทางปัญญาอีก

ทางหน่ึงดวย

“สําหรับการแขงขันในปีน้ี ผมไดรับรายงานจากทีมงานผูดําเนินโครงการวา ในรอบสุดทาย มีทีมที่ผานการคัดเลือก

ทัง้หมด 15 ทีม โดยเป็นระดับมัธยมศึกษา 10 ทีม และ อุดมศึกษา 5 ทีม  ซึ่งเป็นตัวเลขที่ผมไมคุนชินสักเทาไรนัก

เน่ืองจากในรอบน้ีตามปกติจะกําหนดใหมีผูที่ผานเกณฑการคัดเลือกระดับละ 10 ทีม นัน่แสดงวา ผลงานของระดับ

อุดมศึกษาในปีน้ี มีผานเขาเกณฑมาเพียง 5 ทีม จึงเป็นเรื่องที่นาสนใจวา ทัง้ 15 ทีมในรอบน้ีของปีน้ี นาจะมีผลงาน

ที่มีคุณภาพระดับที่ดี และ เกณฑการคัดเลือกผลงานมีความเขมขนมากขึ้นในทุกๆปี จึงนับวา ในปีที่ 7 น้ี เป็นจุด

เริ่มตนของการยกระดับการแขงขันใหสูงมากขึ้น

สําหรับการใชซอฟตแวรโอเพนซอรสในการสรางผลงาน จากที่เราเริ่มกําหนดเงื่อนไขใหใชซอฟตแวรโอเพนซอรสใน



ปี 2552 (TAC 2009) ในการผลิตผลงานเอนิเมชัน่จนถึงปีปัจจุบัน นับเป็นระยะเวลา 4 ปี ของความพยายามในการ

ผลักดัน กระตุน และสงเสริมใหผูเขาแขงขันไดมีโอกาสเรียนรู และทดลองใชโปรแกรมตางๆที่เป็นโอเพนซอรสใน

การสรางผลงาน ทัง้น้ี ตามที่ผมเคยเรียนใหทุกทานทราบในหลายๆครัง้วา อุปสรรคที่สําคัญของการใชซอฟตแวรโอ

เพนซอรส คือ “ความไมคุนชิน”

เน่ืองจากในเรื่องของความสามารถของโปรแกรมโอเพนซอรสในหลายโปรแกรม พิจารณาเฉพาะในสวนที่ใชในงานเอ

นิเมชัน่ จะพบวา มีการพัฒนาการอยางตอเน่ือง ซึ่งหากคนที่ติดตามโปรแกรมตางๆเหลาน้ี ก็จะทราบวา โอเพนซอรส

นัน้ นอกจากจะเป็นเครื่องมือชวยสรางผลงานของเราแลว ยังมีสวนชวยทําใหเราเป็นผูที่ไมหยุดการพัฒนาตนเอง

โดยเฉพาะในสายงานน้ี “การฝึกฝนอยางสมํ่าเสมอ” เป็นสิ่งที่เราจะตองใหความสําคัญและปฏิบัติ

โปรแกรมโอเพนซอรสที่มีการพัฒนาปรับปรุงอยูอยางสมํ่าเสมอ จึงเป็นสิ่งหน่ึงที่จะชวยกระตุนใหเราตองติดตาม ฝึก

ฝน และทดลองใชงานไดโดยอิสระ ที่สําคัญ คือ ไมมีเรื่องของคาใชจาย หรือ ความเสี่ยงตอการละเมิดลิขสิทธิ ์

สุดทายน้ี ในนามของเนคเทค ที่ดําเนินบทบาทผูสนับสนุนดานวิชาการของโครงการน้ีมาโดยตลอด ขอยืนยัน

เจตนารมณที่จะสนับสนุนและสงเสริมใหเยาวชนไทยคิดและสรางผลงานอยางสรางสรรคดวยเทคโนโลยีอยางถูก

ตองตอไป”

ดาน ดร.จรินทร สวนแกว ประธานมูลนิธิ ๕ ธันวามหาราช กลาววาตลอดระยะเวลา  7 ปี มูลนิธิฯ ไดสนับสนุน

โครงการมาจะเห็นความตัง้ใจจริงของโครงการฯ โดยเฉพาะการกําหนดหัวขอในการแขงขันในแตละปีเป็นหัวขอที่

ใกลตัวของเยาวชนเสมอๆ และเป็นเรื่องใกลตัวที่ทุกคนตองคํานึงถึง และขยายผลถึงประเทศชาติ และมูลนิธิฯ

ภูมิใจที่ไดมีสวนชวยปลูกฝังใหเยาวชนไทยไดตระหนักถึงสังคมมากขึ้น โดยเฉพาะในปีการประกวดภายใตหัวขอ

“การออมหายไป ทําอยางไรใหกลับมา” ซึ่งสังคมในปัจจุบันเยาวชนไทยมีสิ่งยัว่ยุเป็นจํานวนมาก หางไกล

ครอบครัวมากขึ้น เพราะเป็นยุคการแขงขันสูง พอแมจึงเลือกใชวิธีการจายเงินเพื่อซื้อของแทนการเลีย้งลูกเป็นการ

ทดแทนทําใหเยาวชนไมรูจักคุณคาของเงินและใชจายอยางไมระมัดระวัง และกอใหเกิดปัญหาดานการเงินการออม

ในอนาคต นับเป็นเรื่องดีที่โครงการชวยกันปลูกฝังนิสัยการออมผานภาพยนตรเอนิเมชัน่ และเชื่อวาเยาวชนกลุมน้ี

โตขึ้นจะมีวินับดานการออมและการใชจายเงินในคราวจําเป็น ทายน้ีมูลนิธิฯ ขอขอบคุณหนวยงานทุกองคกรที่

สนับสนุนสรางสรรคโครงการดีๆ เพื่อเยาวชนไทย เพื่อคนไทย

อาจารย พรวิทย พัชรินทรตนะกุล รองอธิการบดี สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน (PIM) กลาววา PIM

รูสึกยินดีและเป็นเกียรติอยางยิ่งที่ไดเป็นสวนหน่ึงดานการสนับสนุนสถานที่และ  สิ่งอํานวยความสะดวก ทุนการ

ศึกษาในระดับปริญญาตรีของสถาบันฯ รวมมูลคากวา 7 แสนบาทและของรางวัลในงานพิธีประกาศรางวัลโครงการ

Thailand Animation Contest ประจําปี 2013 ครัง้น้ี

ปีน้ีนับเป็นปีที่ 4 ที่ทาง PIM ไดเขามามีสวนรวมในโครงการดังกลาวอยางตอเน่ือง เห็นถึงความทุมเทของทุกฝ ายที่



เกี่ยวของรวมกันดําเนินกิจกรรมที่เป็นสวนชวยหลอหลอมใหเยาวชนไทยไดรับการฝึกฝน ปลูกฝังใหเติบโตทางดาน

วุฒิภาวะทางความคิด เหลาน้ีลวนกอใหเกิดประโยชนตอเยาวชนเองในทางที่ถูกควร ทําใหไดเห็นความสามารถของ

เยาวชนผูเขาแขงขันแอนิเมชันทัง้ในระดับมัธยมและอุดมศึกษาในประเทศไทย วามีพัฒนาการที่ดีและมีศักยภาพสูง

ขึ้น ถึงระดับการนําความสามารถเหลาน้ีแขงขันอยางทัดเทียมในระดับสากลไดจริง เป็นสัญญาณที่ดีของการศึกษา

ไทยที่เยาวชนไดใหความสําคัญตอการพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง  เราตองเตรียมพรอมรับความเปลี่ยนแปลง สู

ความเป็นประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC) เพราะสังคมทางเศรษฐกิจและดานตางๆจะเปิดกวางอีกมาก

ตามที่ PIM เป็นสถาบันอุดมศึกษาในกลุม บมจ.ซีพี ออลล มีเอกลักษณที่เราเรียกวา Corporate University

สถาบันฯการศึกษาที่มีความเชื่อมโยงกับภาครัฐ เอกชนหลากหลายดาน มีอัตลักษณ คือรูปแบบการเรียนรูควบคูกับ

การปฏิบัติอยางเขมขน (Work-based Learning) ที่มาที่ไปของงานน้ี สอดคลองกับแนวทางการจัดการศึกษาของ

PIM ในการสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูควบคูกับการปฏิบัติ จึงจะเกิดความรู ความเชี่ยวชาญอยางแทจริง เมื่อ

สรางคนไดถูกทาง ก็เสมือนไดเป็นสวนที่ชวยประเทศใหเติบโตไปพรอมกัน

“การออมหายไป ทําอยางไรใหกลับมา” ถือเป็นโจทยใหญและทาทายของสังคมที่เราควรชวยกันหาทางออก ซึ่ง

แนวทางการแกไขปัญหาเหลาน้ีไดถูกถายทอดออกมาจากจินตนาการและความคิดสรางสรรค   ความตัง้ใจจากการ

คนควาเพิ่มเติมของผูเขาแขงขันจนกลายเป็นผลงานแอนิเมชันที่ชวนติดตาม    ยิ่งเป็นการตอกยํ้าใหเห็นวาเยาวชน

ทัง้หลายตางมีจิตสํานึกรับผิดชอบตอสังคม โดยไมดูดายตอสภาวการณที่เกิดขึ้นกับตนเองและคนรอบขาง แต

พยายามชวยหาแนวทางแกไขปัญหาอยางสรางสรรคผานผลงานเอนิเมชัน แสดงใหเห็นถึงความมีสวนรวมของ

เยาวชนตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไดในอนาคต ผมขอแสดงความยินดีกับทุกทีมที่ผานเขารอบ

การแขงขันจนมาถึงวันน้ี  และขอขอบคุณทีมงานทุกทานที่รวมกันจัดโครงการจนประสบความสําเร็จดวยดี

โครงการ “ไทยแลนด เอนิเมชัน่ คอนเทสต 2013 โดย อลิอันซ อยุธยา” ภายใตหัวขอ “การออมหายไป

ทําอยางไรใหกลับมา”  เปิดตัวหัวขอเมื่อเดือนมิถุนายนที่ผานมาแบงเป็น 2 ระดับ คือ มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา

โดยไดกําหนดใหผลงานเอนิเมชัน่ที่สงเขาประกวดตองสรางดวยโปรแกรม Open Source เทานัน้ และมีความยาว

ไมเกิน 2 นาที โดยในปีน้ีถือวาประสบความสําเร็จดวยจํานวนเยาวชน 1,350 คนจากทัว่ประเทศสงผลงานเขา

ประกวดมากถึง 451 ผลงาน ซึ่งสวนหน่ึงเป็นผลมาจากชื่อเสียงของโครงการที่เป็นที่รูจักอยางกวางขวางในกลุมอา

จารย นักเรียน นักศึกษา รวมทัง้มืออาชีพในวงการเอนิเมชัน่

การตัดสินในครัง้น้ีไดรับเกียรติจากมืออาชีพดานเอนิเมชัน่และคอมพิวเตอรกราฟิกชัน้นํามาเป็นคณะกรรมการตัดสิน

อาทิเอ็กซ ชัยพร พานิชรุทติวงศ ผูกับกับภาพยนตเอนิเมชัน่ “ยักษ”,เปลว ศิริสุวรรณผูกํากับภาพยนตรอิสระ และผู

กอตัง้ บริษทั3 Studio,อา วิศิษฏ อรธนาลัยStoryboard Director บริษทั Riff Animationโดยไดทําการคัดเลือกผล

งาน 15 ทีมสุดทาย (10 ทีมจากมัธยมศึกษาและ 5 ทีมจากอุดมศึกษา) เขาเก็บตัวในคายพัฒนาฝีมือและเพิ่มพูน

ความรูดานการสรางสรรคเอนิเมชัน่ขัน้สูง เป็นเวลา 2 วัน 1 คืน รวม 34 ชัว่โมง เมื่อวันที่ 20-21 ตุลาคมที่ผานมา



ณ สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒนถ.แจงวัฒนะโดยมีอาจารยและผูเชี่ยวชาญดานเอนิเมชัน่ใหคําปรึกษาอยางใกลชิด

เพื่อเตรียมความพรอมในการสรางผลงานคุณภาพในรอบชิงชนะเลิศ ซึ่งเยาวชนทัง้หมดไดรับความรู เคล็ดลับเพื่อใช

ในการสรางสรรคงานเพิ่มเติมจากผลงานเดิม 2 นาที เพิ่มอีก 1 นาที รวมเป็นผลงานชิน้สุดทาย 3 นาที เพื่อนําเสนอ

ตอคณะกรรมการในรอบสุดทาย


