
“ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชั่น ​คอน​เทสต​ 2​014 โดย​ อลิ​อัน

ซ อยุธยา​” สุด​ปลืม้​ ประกาศ​ทีม​ชนะ​เลิศ​มั่นใจ

ศักยภาพ​เด็ก​ไทย​กาว​ไกล​ พ​รอม​ดัน​ขึน้​เวที​ระ​ดับ​โลก

บริษทั​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิ​ต จํากัด​ (มหา​ชน​)สาน​ตอ​ความ​สําเร็จ​โครงการ​ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ซึ่ง

ปี​น้ี​จัด​ขึ้น​เป็น​ปี​ที่​ 8 ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “1 สิ่ง​ที่​สําคัญ​ที่​สุด​ สําหรับ​เยาวชน​ไทย​” โดย​รวม​กับ​ ศูนย​เทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค) มูล​นิธิ​ ๕ธันวา​มหา​ราช​ และ​สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน

ประกาศ​ผล​การ​ตัดสิน​และ​มอบ​รางวัล​แก​ผู​ชนะ​พรอม​ทุน​การ​ศึกษา​มูลคา​รวม​ 2​56,000 บาท​ กรมธรรม​ประกัน​ภัย​ให

ความ​คุมครอง​ชีวิต​และ​อุบัติ​เห​ตุ​ ทุน​ประกัน​ภัย​รวม​มูลคา​กวา​ 13 ลาน​บาท​ เป็น​เวลา​ 1 ปี​ พ​รอม​นําทีม​ชนะ​เลิศ​ทัง้

ระดับ​มัธยมศึกษา​และ​อุดม​ศึกษา​ บิน​ตรง​สู​ญี่ป ุน​ ทัศนศึกษา​เรียน​รู​งาน​กับ​มหาวิทยาลัย​ชัน้​นําดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่1 สัปดาห

เต็ม

 

สําหรับ​ใน​ปี​นี้​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ระดับ​มัธยมศึกษา​ตก​เป็น​ของ​ทีม​ “โอ​เลีย้ง​” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “ศึก​ขนม​ปัง” ของ​

นาง​สาว​ณัฐรด​า ฉัตร​ฤทธิ​ชัย​กุล​ นางสาว​พลอย​จะ​เพ​ลิ​น ​เผา​พัน​เลิด​ และ​นางสาว​ชฎา​ธาร​ เดช​รุ​จิ​วัฒน  จาก

โรงเรียน​เซนต​ฟรัง​ซี​สซา​เวี​ยรคอน​แวน​ต และ​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ระดับ​อุดมศึกษา​ได​แก​ ทีม​ “แจง​วัฒนะ​ คลอง​

2​” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “สอย​ดาว​” ของ​นาย​วิ​ศาล​ เมฆ​กิจ​ นาย​วศิน​ เมฆ​กิจ​ และ​ นาย​ศุภ​กฤต​ เกรียง​ณรงค​เดช​

จาก​วิทยาลัย​เทคโนโลยี​สยาม​ บริหาร​ธุรกิจ​ (ศิลปกรรม​สาขา​คอมพิวเตอร​กราฟ​ฟิก​)

 

          นางสาว​พชั​รา​ ทวี​ชยั​วฒันะ​ รอง​กรรมการ​ผู​จดัการ​ใหญ​ฝ าย​บรหิาร​การ​ตลาด​และ​สื่อสาร​องค​กร​ บมจ.​

อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิต กลาว​วา​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ตระหนัก​ถึง​การ​ทํากิจกรรม​เพื่อ​สังคม​อยาง​ตอ​เน่ือง​ เพื่อ​วาง

รากฐาน​ความ​รู​แก​เยาวชน​ไทย​ที่​จะ​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ของ​ชาติ​ใน​อนาคต​ ภาย​ใต​แนว​คิด

“ปัน​ความ​รู​สู​เด็ก​ไทย​”  จึง​เป็น​ที่​นา​ภาค​ภูมิใจ​มาก​ที่​โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​014 โดย​ อลิ​อัน​ซ

อยุธยา​” ได​ดําเนิน​มา​จนถึง​ปี​ที่​ 8แลว​ ซึ่ง​ยัง​คง​ได​รับ​ความ​สนใจ​จาก​เยาวชน​ทัง้​ใน​ระดับ​มัธยมศึกษา​และ​อุดมศึกษา

เป็น​จํานวน​มาก​ แสดง​วา​เยาวชน​ไทย​มี​ความ​สนใจ​ใน​เรื่อง​การ​ถายทอด​ความ​คิด​สรางสรรค​ผาน​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​โดย​ผล

งาน​สวน​ใหญ​ได​สะทอน​ถึง​ความ​ตระหนัก​รู​ของ​เยาวชน​วา​1 สิ่ง​ที่​สําคัญ​ที่สุด​สําหรับ​พวก​เขา​ หรือ​ สําหรับ​เยาวชน​ไทย

จาก​การ​ตคีวาม​โจทย​ที่​ได​รบั​ใน​ทาง​สราง​สรรค​ คอื​อะไร​ และ​สามารถ​สื่อสาร​ออก​มา​ได​อยาง​ดี​ใน​รปู​ของ​ภาพยนตร​เอ​นิ
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เม​ชัน่คุณภาพ​เยี่ยม​ซึ่ง​เรา​เชื่อ​มัน่​วา​โครงการ​น้ี​มี​สวน​สําคัญ​ใน​การก​ระ​ตุนให​คน​รุน​ใหม​มี​ความ​มัน่ใจ​ใน​ศักยภาพ​ของ

ตน​นําไป​สู​การ​ริเริ่ม​สรางสรรค​สิ่ง​ใหมๆ

 

“สิ่ง​ที่​โดด​เดน​มาก​ใน​ปี​น้ี​คือ​ คุณภาพ​ของ​ผล​งาน​ที่​เยาวชน​แตละ​ทีม​พัฒนา​ขึ้น​ เรียก​ได​วา​บาง​ชิน้​งาน​สามารถ​เทียบ​ชัน้

นัก​เอ​นิ​เม​เตอร​มือ​อาชีพ​ได​เลย​ที​เดียว​ ซึ่ง​เป็น​สิ่ง​สะทอน​ให​เห็น​วาการ​จัด​โครงการ​น้ี​อยาง​ตอ​เน่ือง​ทุก​ปี​มี​สวน​กระตุน

ให​เยาวชน​ใช​ศักยภาพ​ของ​ตน​อยาง​เต็ม​ที่​ใน​การ​เรียน​รู​และ​พัฒนา​ฝีมือ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่กัน​อยาง​จริง​จัง​ และ​ตอง​ขอ

ขอบคุณ​ทุก​หนวย​งาน​ที่​ใหการ​สนับสนุน​โครงการ​น้ี​ดวย​ดี​ตลอด​มา​จน​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​ทุก​ๆ ปี​ นอกจาก​น้ี​ทา​งอ​ลิ

อัน​ซ อยุธยา​และ​เนคเท​ค ยัง​มี​โครงการ​ตอย​อด​ สาน​ตอ​งาน​ดาน​การ​พัฒนา​เยาว​ชน​ ดวย​การ​สนับสนุน​โครงการ​พัฒนา

ศักยภาพ​เยาวชน​ผู​มี​ความ​สามารถ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่สู​การ​แขงขัน​ระ​ดับ​โลก (Talent Development Program for

International Animation Contest) หรือ TIC ตอ​ไป​” นางสาว​พัช​รา​ กลา​ว

 

การ​ประกวด​สราง​ภาพ​เคลื่อน​ไหว​ โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​014 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” ภาย​ใต

หัว​ขอ​ “1 สิ่ง​ที่​สําคัญ​ที่​สุด​ สําหรับ​เยาวชน​ไทย” แบง​เป็น​ 2​ ระ​ดับ​ คือ​ มัธยมศึกษา​และ​อุดม​ศึกษา​ เปิด​ตัว​ไป​เมื่อ

เดือน​เมษายน​ที่​ผาน​มา​ โดย​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ที่​สง​เขา​ประ​กวด​ กําหนด​ให​สราง​ดวย​โปร​แก​รม Open Source เทานัน้​

ควา​มยาว​ไม​เกิน​  3 นา​ที​ และ​ใน​ปี​น้ี​ถือวา​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ดวย​ จํานวน​เยาวชน​กวา​ 600 คน​จาก​ทัว่​ประเทศ​สง​ผล

งาน​เขา​ประกวด​มาก​ถึง​ 2​00 ผล​งา​น ​อัน​เป็น​ผล​มา​จาก​ชื่อ​เสียง​ของ​โครงการ​ที่​เป็น​ที่​รูจัก​อยาง​กวาง​ขวาง​ ใน​กลุม​อา

จาร​ย นัก​เรียน​ นัก​ศึกษา​ รวม​ทัง้​มือ​อาชีพ​ใน​วงการ​เอ​นิ​เม​ชัน่

ดร.กวา​น ​สี​ตะ​ธนี ที่​ปรึก​ษาศูนย​เทคโนโลยี​อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ (เนคเท​ค) สํานักงาน

พัฒนา​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​(สวทช.​) กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เท​คโน​โลย ีกลาว​วา​ ” ปี​น้ี​นับ

เป็น​ปี​ที่​ 8 ที่​ทาง​เนคเท​คใหการ​สนับสนุน​โครงการ​น้ี​  โดย​มี​เป า​หมาย​หลัก​ คือ​ การ​สง​เสริม​ให​เยาวชน​ไทย​มี​พื้นที่​ใน

การ​แสดงออก​ถึง​ความ​คิด​สราง​สรรค​ ผาน​สื่อ​เทคโนโลยี​สมัย​ใหม​ พ​รอม​กับ​การ​สง​เสริม​ให​มี​การ​ใช​เครื่อง​มือ​ใน​การ

สราง​ผล​งาน​ที่​ถูก​ตอง​ลิขสิทธิ ์​ เพื่อ​เป็นการ​สราง​ความ​ตระหนัก​ใน​เรื่อง​ของ​การ​เคารพ​ใน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ ที่​สําคัญ

ใน​ดาน​การ​ใช​ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​ใน​การ​สราง​ผล​งา​น ​เรา​ได​กําหนด​เงื่อนไข​ให​เยาวชน​ที่​แขงขัน​ทุก​ทีม​ ใช

ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​มา​เป็น​ระยะ​เวลา​ 5 ปี​ ซึ่ง​หาก​คน​ที่​ติดตาม​โปรแกรม​ตางๆ​เหลา​น้ี​ ก็​จะ​ทราบ​วา​ โอ​เพ​นซอรส​

นัน้​ นอกจาก​จะ​เป็น​เครื่อง​มือ​ชวย​สราง​ผล​งาน​ของ​เรา​แลว​ ยัง​มี​สวน​ชวย​ทําให​เรา​เป็น​ผู​ที่​ไม​หยุด​การ​พัฒนา​ตน​เอง​

โดย​เฉพาะ​ใน​สาย​งาน​น้ี​ การ​ฝึกฝน​อยาง​สมํ่าเสมอ​ เป็น​สิ่ง​ที่​เรา​จะ​ตอง​ให​ความ​สําคัญ​และ​ปฏิบัติ​ และ​ที่​สําคัญ​ คือ​

โปรแกรม​โอ​เพ​นซอรส​ ไมมี​เรื่อง​ของ​คา​ใช​จาย​ หรือ​ ควา​มเสี่ยง​ตอ​การ​ละเมิด​ลิขสิทธิ ์​”

ดร​.​จริ​นท​ร สวน​แกว​ ประธาน​มูล​นิธิ​ ๕ ธันวา​มหา​ราช กลาว​วา​ “มูล​นิธิ​ฯได​สนับสนุน​โครงการ​น้ี​ มา​ตลอด​ระยะ
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เวลา​ 8 ปี​ เชน​กัน​ และ​ถือ​เป็น​พระ​มหา​กรุณาธิคุณ​ ที่​สมเด็จ​พระ​เทพ​ รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ ได​ทรง

ประธาน​ถวย​รางวัล​พระราชทาน​ให​กับ​ทีม​เยาวชน​ที่​ได​รับ​รางวัล​ชนะ​เลิศ​มา​โดย​ตล​อด​ ซึ่ง​ใน​ปี​พ.​ศ.​ 2557 น้ี​ ถือ​เป็น

โอกาส​มหา​มงคล​ที่​พระองค​เฉลิม​พระชนมพรรษา​ครบ​ 5 รอบ​ ทาง​โครงการ​จึง​ได​มี​การ​จัด​นิทรรศการ​พิเศษ​ เพื่อ

นําเสนอ​พระ​อัจริย​ภาพ​ของ​พระ​องค​ ใน​ฐานะ​ “เจา​ฟ า​ไอ​ที​”และ​โครงการ​ที่​มุง​สง​เสริม​ให​เยาวชน​ไทย​ได​มี​โอกาส​เขา

ถึง​ความ​รู​และ​เทคโนโลยี​ใหมๆ​ ซึ่ง​ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​เอง​ ถือวา​เป็น​อีก​หน่ึง​โครงการ​ที่​ได​สาน​ตอตาม

พระ​ราช​ประสงค​ของ​พระ​องค​ โดย​ผล​งาน​ที่​สง​เขา​มา​แตละ​ปี​ มี​การ​พัฒนา​ขึ้น​เรื่อย​ๆ ใน​ชวง​หลาย​ปี​ที่​ผาน​มา​ ทราบ​วา

มี​เยาวชน​ไทย​หลาย​คน​ที่​ได​รับ​การ​สนับสนุน​ตอ​เน่ือง​ นําผล​งาน​สง​แขงขัน​ระดับ​นานาชาติ​และ​ได​รับ​รางวัล​ชนะ​เลิศ​

สราง​ชื่อ​ให​กับ​ประเทศ​ไทย​ นับ​เป็น​อีก​หน่ึง​ความ​สําเร็จ​และ​ความ​ภาค​ภูมิใจ​ของ​มูล​นิธิ​ฯ ที่​ได​มี​โอกาส​สนับสนุน

โครงการ​ดีๆ​ เพื่อ​เยาวชน​ไทย​ เพื่อ​คน​ไทย​ และ​ทาย​น้ี​ตอง​ขอ​ขอบคุณ​หนวย​งาน​ทุก​องคกร​ที่​สนับสนุน​และ​ทําให​งาน

สําเร็จ​ลุลวง​ตลอด​มา”

รอง​ศาสตรา​จาร​ย ดร​.​พิสิ​ษฐ ชาญ​เกียรติ​กอง​ คณบดี​คณะ​วิศวกรรมศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ สถาบัน​การ

จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน กลาว​วา​รูสึก​ยินดี​และ​เป็น​เกียรติ​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​รวม​สนับสนุน​โครงการ​น้ี​ โดย​ปี​น้ี​นับ​เป็น​ปี​ที่​ 5

ที ่PIM ได​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​การ​จัด​งา​น ​ทําให​ได​เห็น​พัฒนาการ​อยาง​ตอ​เน่ือง​ของ​เยาวชน​ผู​เขา​แขง​ขัน​ ทัง้​ใน​ดาน

เทคนิค​การ​พัฒนา​ผล​งาน​แอนิเมชัน​และ​วิธี​การ​เลา​เรื่อง​ที่​ชวน​ติด​ตาม​ ผาน​ผล​งาน​ที่​สอดคลอง​กับ​โจทย​ใน​แตละ​ปี​

และ​หัวขอ​การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​ “1 สิ่ง​ที่​สําคัญ​ที่สุด​สําหรับ​เยาวชน​ไทย​” ถือ​เป็น​หัวขอ​ที่​ชวย​สะทอน​มุม​มอง​และ​ความ

ตองการ​ของ​เยาวชน​อยาง​สราง​สรรค​ เพื่อ​ให​สังคม​ได​รับ​รู​วา​อะไร​คือ​สิ่ง​สําคัญ​สําหรับ​เยาวชน​ที่แท​จริง​โดย​เชื่อ​วา​แตละ

ทีม​ลวน​ทุมเท​พัฒนา​ผล​งาน​กัน​อยาง​เต็ม​กําลัง​ความ​สามารถ​ตลอด​ระยะ​เวลา​หลาย​เดือน​ที่​ผาน​มา​ เพื่อ​ให​ผล​งาน​เป็น

ที่​ประทับ​ใจ​สําหรับ​ผู​ชม​ ทาง PIM ได​สนับสนุน​ของ​รางวัล​สําหรับ​ทุก​ทีม​ ใน​งาน​พิธี​ประกาศ​ผล​ใน​ครัง้​น้ี​ และ​มอบ​ทุน

การ​ศึกษา​สําหรับ​ผู​ชนะ​การ​แขงขัน​ระดับ​มัธยม​ศึกษา​ ใน​การ​ศึกษา​ตอ​ระดับ​ปริญญา​ตรี​ที่ PIM รวม​มูลคา​ทุน​กวา​ 7

แสน​บาท​”

สําหรับ​การ​ตัดสิน​ใน​ครัง้​น้ี​ได​รับ​เกียรติ​จาก​มือ​อาชีพ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​ชัน้​นํามา​เป็น​คณะ

กรรมการ​ตัด​สิ​น ​อาทิ​ เอ็กซ​ ชัย​พร​ พ​านิ​ชรุ​ทติ​วงศ​ ผู​กับ​กับ​ภาพยนต​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​“ยักษ​”, เปลว​ ศิริ​สุ​วรรณ​ ผู​กํากับ

ภาพยนตร​อิส​ระ​ และ​ผู​กอ​ตัง้​ บริ​ษทั 3 Studio,คุณ​บูลยศักดิ ์​ วัธน​วิ​สิต​ ผู​เชียว​ชาญ Blender และ​ผู​กอ​ตัง้​บริ​ษทั

SpringBox Studio, ศศพิชญ​ รุจิ​รัต​น Founder บริ​ษทั Wishberry Animation โดย​ได​คัด​เลือก​ผล​งา​น ​17 ทีม​สุด

ทาย​ (10 ทีม​จาก​มัธยมศึกษา​และ​ 7 ทีม​จาก​อุดม​ศึกษา​) ซึ่ง​ทุก​ทีม​ได​เขา​เก็บ​ตัว​ใน​คาย​พัฒนา​ฝีมือ​และ​เพิ่มพูน​ความ​รู

ดาน​การ​สรางสรรค​เอ​นิ​เม​ชัน่ขัน้​สูง​ เป็น​เวลา​ 2​ วัน​ 1 คืน​ เมื่อ​วัน​ที่​ 2​4-25 ตุลา​คม​ โดย​มี​อาจารย​และ​ผู​เชี่ยว​ชาญ​

ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ให​คําปรึกษา​อยาง​ใกล​ชิด​ เพื่อ​เตรียม​ความ​พรอม​ใน​การ​สราง​ผล​งาน​คุณภาพ​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ ซึ่ง

เยาวชน​ทัง้หมด​ได​รับ​ความ​รู​ เคล็ด​ลับ​เพื่อ​ใช​ใน​การ​สรางสรรค​งาน​เพิ่ม​เติม​จาก​ผล​งาน​เดิม​ 2​ นา​ที​ เพิ่ม​อีก​ 1 นา​ที​

รวม​เป็น​ผล​งาน​ชิน้​สุด​ทาย​ 3 นา​ที​ เพื่อ​นําเสนอ​ตอ​คณะ​กรรมการ​ใน​รอบ​สุด​ทาย​ และ​ใน​วัน​ที่​ 2​6 ตุลา​คม​  ที่​ผาน​มา​

ทาง​โครง​การ​ฯได​จัด​กิจกรรม​พิเศษ​ เพื่อ​สราง​แรง​บันดาล​ใจ​ แนะแนว​หนทาง​สู​สาย​งาน​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ณ อา​คา​รเนคเท



คและ​บาน​วิทยาศาสตร​สิ​ริน​ธร​ จังหวัด​ปทุม​ธานี


