
แถลง​ขาว​จาก NVIDIA ใน​งาน E3 2013 “ชู​จุด​เด​น

PC เป็น​สุด​ยอด​ประสบการณ ​ใน​การ​เลน​เกม​ที่​ดี​ที่​สุด​”

งาน Electrinic Entertainment Expo เป็น​ที่​รูจัก​กัน​ดี​ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​งาน​ที่​มี​การ​เปิด​ตัว​ผลิตภัณฑ​เกม​คอนโซล​รุน

ใหมๆ​มาก​มาย​ งาน E3 2013 เป็น​งาน​ที่​มี​การ​แขงขัน​การ​จัด​แสดง​ใน​โลก​เกม​มิ่ง​ที่​ดุ​เดือด​ที่​สุด​ ตัง้แต​ที่​เรา​จะ​เคย​พบ

กัน​มา​ใน​ประวัติศาสตร​ของ​วงการ​เกม

NVIDIA ได​จัดการ​แสดง​ได​อยาง​สม​ภาค​ภูมิ​ที่​งาน E3 โดย​ได​แสดง​ศักยภาพ​ของ​แพลตฟอรม​เกม​พี​ซี​ ภายใน​บู​ทของ

NVIDIA บริ​เวณ South Hall ของ Los Angeles Convention Center นัน้​เป็น​โอกาส​ที่​ดี​ของ NVIDIA ที่​จะ​ได​จัด

แส​ดง​เดโม​ของ​เกม​ที่​รัน​บน​กราฟ​ฟิคกา​รด GeForce รุน​ลาสุด​อยา​ง GTX 770 และ GTX 780 กับ​เกม​อยา​ง Witcher

3, Warframe, Borderlands 2: Tiny Tina’s Assault on Dragon keep, Metro Last Light และ Splinter Cell

Blacklist ผู​เขา​ชม​บู​ต NVIDIA ที่​งาน E3 2013 จะ​ได​เต็ม​อิ่ม​กับ​การ​ทดลอง​เลน​เกม​ที่​มี​กราฟ​ฟิคแพรวพราว​บน

คอมพิวเตอร​พี​ซี​ ดวย​มือ​ของ​พวก​เขา​เอง

งาน NVIDIA E3 สําหรับ​สื่อมวลชน​นัน้​จะ​เริ่ม​จัด​ขึ้น​ใน​ชวง​เวลา​สิน้​สุด​การ​แสดง​ของ​แตละ​วัน​ โดย NVIDIA ได​ให

ความ​สําคัญ​กับ​การ​สราง​ความ​ผอน​คลาย​เป็น​อันดับ​แรก​ และ​ความ​ผอน​คลาย​ ก็​จะ​มา​พรอม​กับ​การ​จัด​แสดง​จาก​คาย

เกม Digital Extremes ไป​จน​ถึง Epic Games ขึ้น​มา​ดําเนิน​รายการ​บน​เวที​ และ​แสดง​เกม​สุด​มันส​ และ​เทคโนโลยี

ตางๆ​ที่​ได​รวม​สราง​กัน​กับ NVIDIA เรียก​ได​วา​เป็น​บรรยากาศ​ที่​สมบูรณ​แบบ​สําหรับ​การ​แสดง​เทคโนโลยี​อัน​นา​ตื่น​ตา

ตื่น​ใจ​ของ NVIDIA และ​เป็นการ​ยืนยัน​วา​เหตุ​ใด​ เกม​บน​พี​ซี​ ถึง​ทิง้​เกม​คอนโซล​ไว​ขาง​หลัง​มา​โดย​ตล​อด

 

เกริ่น​นําโดย NVIDIA

หลัง​จาก​ที่​คุณ Tony ได​กลาว​เริ่ม​งา​น ​และ​ได​เขา​สู​ประเด็น​ของ​โลก​เกม​บน​พี​ซี​ และ​คอน​โซล​ ตลอด​จน​ได​กลาว​ถึง​โลก

ของ Cloud Gaming และ​เครื่อง​เลน​เกม​พก​พา Shield จาก NVIDIA

l     กลาว​ถึง​โลก PC Gaming คุณ Tony ได​นําเอา​ซอ​ฟทแวร GeForce Experience มา​แส​ดง​ โดยที่​ซอ​ฟทแวรตัว

น้ี​จะ​ทําให​เกม​เม​อรสามารถ​อัพเดต​ได​รเวอร​ได​อัต​โน​มัติ​ และ​สามารถ​สราง​การ​เซ็ตติง้​ของ​เกม​แตละ​เกม​ให​เหมาะ​สม

กับ​ฮารดแวร​ที่​มี​ใช​อยู​บน​เครื่อง​พีซี​ของ​ตน​ได​อยาง​เหมาะ​สม​ นอกจาก​น้ี​ผู​ใช Expecience จะ​ได​รับ Shadow Play ที่

ทําให​เครื่อง​พีซี​สามารถ​เลน​เกม​และ​อัด​ภาพ​วีดีโอ​ได​ใน​ทัน​ที​ ซึ่ง​หาก​กลาว​ถึง​ความ​สําเร็จ​ ณ จุด​น้ี​ก็​ถือ​ได​วา​สม​ตัว​

เพราะ​ดวย​ยอด​ดาวนโหลด​กวา​ 2​.​5 ลาน​ครัง้​ ใน​ขณะ​ที่​ตัว​ซอ​ฟทแวรยัง​คง​เป็น Beta อยู
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l      ใน​ฝ่ัง​ของ​โม​บาย NVIDIA ได​นํา NVIDIA Shield เครื่อง​เลน​เกม​แบบ​พก​พา​ โดย​ได​กลาว​วา​ ระบบ​จอ​สัมผัส​นัน้

ได​เดิน​ทาง​มา​ไกล​แลว​ และ​การ​เปิด​ตัว​เกม​ใหม​อยา​ง Deus Ex: The Fall นัน้​ก็​เหมาะ​ที่​จะ​เลน​โดยที่​ไม​ตอง​ใช​น้ิว

สัมผัส​จอ​มาก​กวา​ ผู​ใช​แอ​นดร​อยดสามารถ​เลน​ได​เชน​กัน​ แต​ดวย​ตัว​เกม​นัน้​ถูก​ปรับ​แตง​มา​ให​เหมาะ​กับ​เครื่อง

Shield มาก​กวา​ และ​นอกจาก​น้ี​ยัง​ได​กลาว​ถึง​ความ​สามารถ​ใน​การ Stream เกม​จาก​เครื่อง PC มา​ยัง Shield ซึ่ง​เป็น

ฟัง​กชัน่ที่​คลาย​คลึง​กับ Nintendo Wii กับ Gamepad ของ​เขา​ และ​นอกจาก​น้ี​ยัง​ได​กลาว​เส​ริม​วา NVIDIA Shield

จะ​ได​วาง​จําหนาย​จริงๆ​ใน​อีก​ไม​กี่​สัปด​าห

l     นอกจาก​น้ี​ใน​เรื่อง​ของ Cloud ทาง NVIDIA ก็ได​กลาว​วา​เป็น​สิ่ง​ที่​จะ​มอง​ขาม​ไป​ไม​ได​ ซึ่ง​ใน​อนาคต​ ผูคน​จะ​ได

สนุก​กับ​การ​เลน​เกม​ดวย​วิธี​ใหมๆ​ และ​นัน้​เป็น​เหตุผล​ที่​วา​ทําไม​เรา​ถึง​กําลัง​ทําการ​พัฒน​า “GRID” ที่​เป็น​บริการ​ที่​ใช

การ​เรน​เดอรภาพ​เกม​ผาน​ระ​บบ Cloud และ​สง​ภาพ​กราฟ​ฟิคเกม​ไป​ยัง​เครื่อง​ลูก​ขาย​ ที่​ผู​ใช​สามารถ​เลือก​ได​ตาม​สะ

ดวก

l     และ​เรื่อง​ของ Console มี​อุปกรณ​ที่​นา​ตื่น​ตา​ตื่น​ใจมา​กม​ายที่​ใช​ขุม​พลัง​จาก NVIDIA และ​ได​ยก​ตัวอยาง​เกี่ยว​กับ

FXAA ซึ่ง​เป็น​ระบบ​ลบรอย​หยัก​บน​เครื่อง Console

NVIDIA นัน้​มี​วิศวกร​กวา​ 2​00 คน​ที่​ทํางาน​สราง​ระบบ​ขับ​เคลื่อน​เกม​ กราฟ​ฟิค เพื่อ​สมรรถนะ​ที่​ดี​ที่​สุด​ สราง​อัลกอ​ริ

ทึม​ของ​ระบบ​กราฟ​ฟิค เกม SDK ที่​สามารถ​ใช​งาน​ขาม​แพลตฟอรม​กัน​ได​ และ libraries ตลอด​จน​เครื่อง​มือ

ซึ่ง​นัน้​รวม​ถึง​หนวย​งาน​ทดสอบ​ของ​บริษทั​ที่​มี​อยู​ดวย​กัน​ถึง​ 3 แหง​ โดย​แหง​แรก​นัน้​ตัง้​อยู​ที่ Moscow โดย​วิศวกร

ทดสอบ​จะ​ทํางาน​เพื่อ​ปรับปรุง​สมรรถนะ​ของ​อุปกรณ​เกม​ของ NVIDIA โดย​ทําการ​รัน​การ​ทดสอบ​สมรรถ​นะ​ และ

สราง​เครื่อง​มือ​ทด​สอบ​ ซึ่ง​พวก​เขา​ ไม​ได​เกิด​มา​เพื่อ​เลน​เกม​ แต​โฟกัส​ไป​ใน​เรื่อง​ของ​การ​ปรับปรุง​สมรรถนะ​ให​ดี​ที่​สุด

หลัง​จาก​นัน้ Tony ได​ขาม​ไป​พูด​ใน​สวน​ของ​เทคโนโลยี​ที่​ถูก​สราง​มา​ใน​ชวง​ 14 ปี​ที่​ผาน​มา​ตัง้แต​เรื่อ​ง texture-space

bump mapping ไป​จน​ถึง global illumination โดย​พื้น​ฐาน​แล​ว NVIDIA มี​แรง​ผลัก​ดัน​จาก​เทคโนโลยี​กราฟ​ฟิค

และ​คงจะ​ไม​หยุด​พัฒนา​สิ่ง​ใหมๆ​ได​โดย​งายๆ​แน​นอน

ความ​โดด​เดน​ของ NVIDIA

ที่​ผาน​มา​นัน้​เป็น​เพียง​แค​บทนําเทา​นัน้ NVIDIA ได​ยอน​ความ​จําวา​ทําไม​พวก​เขา​ถึง​ได​เป็น​ผูนําใน​การ​ผลิ​ต GPU ของ

โลก​ โดย​ขอมูล​จาก​แหลง​ขาว​ที่​ไมใช​ของ​ทาง NVIDIA เอง​ได​ระ​บุ​วา NVIDIA ได​ถือ​สวน​แบง​ทางการ​ตลาด​ถึง​ 66%

ใน​ไตรมาส​แรก​ของ​ปี​ 2​013 และ​นัน้​เป็น​เพราะ​การ​ปรับ​ตัว​ประยุกต​เอา​เทคโนโลยี​ ผาน​รูป​แบบ​ของ​เกม​ที่​หลาก​หลาย​

และ NVIDIA ตองการ​ให​เกม​ที่​ดี​หลาย​ๆเกม​สามารถ​รัน​ได​อยาง​ลื่น​ไหล

NVIDIA ได​ยืนยัน​วา​ พ​วก​เขา​กําลัง​อยู​ใน​ระหวาง​การ​จัดการ​ควบ​รวม​เกม​ ดวย​การ​สันนิษฐาน​ทัว่ๆ​ไป​ดวย​เอ​จิน Cry

Engine3, Unity Unreal Engine 4, Frostbite, Source และ id Tech 5 และ​อาจ​จะ​พิจารณา​วา​เครื่อง​คอนโซล​ใน



ยุค​ถัด​ไป​นัน้​จะ​ได​รวม 1000+ GFLOPS GPU Club ที่ NVIDIA ได​เป็น​สวน​หน่ึง​มา​ตัง้แต​ปี​ 2​009 โดย​เอน​จิน้นัน้​จะ

ทําหน าที่​ของ​มัน​ใน​การ​ที่​จะ​วิ่ง​ไล​ตาม​ความเร็ว​ที่​ทุก​คน​ได​ทํา

NVIDIA นัน้​ไม​ได​ตองการ​สิ่ง​ใด​นอกจาก​การ​ที่​ได​รวม​กับ​นัก​พัฒนา​เพื่อ​ทําให​เกม​ของ​พวก​เขา​นัน้​ดี​ยิ่ง​ขึ้น​ และ​สิ่ง​ที่

เป็น​ประโยชน​จาก​ความ​รวม​มือ​ระหวาง​นัก​พัฒนา​เกม​และ NVIDIA นัน้​คือ Gamer จะ​ได​ประโยชน​สูงสุด​จาก​การ​รวม

มือ​น้ี​ และ​จริงๆ​แลว​ นัก​พัฒนา​สวน​ใหญ​ ตลอด​จน​คใน NVIDIA ตาง​ก็​เป็น Gamer ดวย​กัน​ทัง้​สิน้​นัน้​เอง

แนนอน​วา​ ผู​ชนะ​ มี​อยู​ทุก​ที่​ ดวย​ความ​รวม​มือ


