
แถลงขาวจาก NVIDIA ในงาน E3 2013 “ชูจุดเดน

PC เป็นสุดยอดประสบการณ ในการเลนเกมที่ดีที่สุด”

งาน Electrinic Entertainment Expo เป็นที่รูจักกันดีในฐานะที่เป็นงานที่มีการเปิดตัวผลิตภัณฑเกมคอนโซลรุน

ใหมๆมากมาย งาน E3 2013 เป็นงานที่มีการแขงขันการจัดแสดงในโลกเกมมิ่งที่ดุเดือดที่สุด ตัง้แตที่เราจะเคยพบ

กันมาในประวัติศาสตรของวงการเกม

NVIDIA ไดจัดการแสดงไดอยางสมภาคภูมิที่งาน E3 โดยไดแสดงศักยภาพของแพลตฟอรมเกมพีซี ภายในบูทของ

NVIDIA บริเวณ South Hall ของ Los Angeles Convention Center นัน้เป็นโอกาสที่ดีของ NVIDIA ที่จะไดจัด

แสดงเดโมของเกมที่รันบนกราฟฟิคการด GeForce รุนลาสุดอยาง GTX 770 และ GTX 780 กับเกมอยาง Witcher

3, Warframe, Borderlands 2: Tiny Tina’s Assault on Dragon keep, Metro Last Light และ Splinter Cell

Blacklist ผูเขาชมบูต NVIDIA ที่งาน E3 2013 จะไดเต็มอิ่มกับการทดลองเลนเกมที่มีกราฟฟิคแพรวพราวบน

คอมพิวเตอรพีซี ดวยมือของพวกเขาเอง

งาน NVIDIA E3 สําหรับสื่อมวลชนนัน้จะเริ่มจัดขึ้นในชวงเวลาสิน้สุดการแสดงของแตละวัน โดย NVIDIA ไดให

ความสําคัญกับการสรางความผอนคลายเป็นอันดับแรก และความผอนคลาย ก็จะมาพรอมกับการจัดแสดงจากคาย

เกม Digital Extremes ไปจนถึง Epic Games ขึ้นมาดําเนินรายการบนเวที และแสดงเกมสุดมันส และเทคโนโลยี

ตางๆที่ไดรวมสรางกันกับ NVIDIA เรียกไดวาเป็นบรรยากาศที่สมบูรณแบบสําหรับการแสดงเทคโนโลยีอันนาตื่นตา

ตื่นใจของ NVIDIA และเป็นการยืนยันวาเหตุใด เกมบนพีซี ถึงทิง้เกมคอนโซลไวขางหลังมาโดยตลอด

 

เกริ่นนําโดย NVIDIA

หลังจากที่คุณ Tony ไดกลาวเริ่มงาน และไดเขาสูประเด็นของโลกเกมบนพีซี และคอนโซล ตลอดจนไดกลาวถึงโลก

ของ Cloud Gaming และเครื่องเลนเกมพกพา Shield จาก NVIDIA

l     กลาวถึงโลก PC Gaming คุณ Tony ไดนําเอาซอฟทแวร GeForce Experience มาแสดง โดยที่ซอฟทแวรตัว

น้ีจะทําใหเกมเมอรสามารถอัพเดตไดรเวอรไดอัตโนมัติ และสามารถสรางการเซ็ตติง้ของเกมแตละเกมใหเหมาะสม

กับฮารดแวรที่มีใชอยูบนเครื่องพีซีของตนไดอยางเหมาะสม นอกจากน้ีผูใช Expecience จะไดรับ Shadow Play ที่

ทําใหเครื่องพีซีสามารถเลนเกมและอัดภาพวีดีโอไดในทันที ซึ่งหากกลาวถึงความสําเร็จ ณ จุดน้ีก็ถือไดวาสมตัว

เพราะดวยยอดดาวนโหลดกวา 2.5 ลานครัง้ ในขณะที่ตัวซอฟทแวรยังคงเป็น Beta อยู

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%81%e0%b8%96%e0%b8%a5%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%88%e0%b8%b2%e0%b8%81-nvidia-%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99-e3-2013-%e0%b8%8a%e0%b8%b9%e0%b8%88/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%81%e0%b8%96%e0%b8%a5%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%88%e0%b8%b2%e0%b8%81-nvidia-%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99-e3-2013-%e0%b8%8a%e0%b8%b9%e0%b8%88/
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l      ในฝ่ังของโมบาย NVIDIA ไดนํา NVIDIA Shield เครื่องเลนเกมแบบพกพา โดยไดกลาววา ระบบจอสัมผัสนัน้

ไดเดินทางมาไกลแลว และการเปิดตัวเกมใหมอยาง Deus Ex: The Fall นัน้ก็เหมาะที่จะเลนโดยที่ไมตองใชน้ิว

สัมผัสจอมากกวา ผูใชแอนดรอยดสามารถเลนไดเชนกัน แตดวยตัวเกมนัน้ถูกปรับแตงมาใหเหมาะกับเครื่อง

Shield มากกวา และนอกจากน้ียังไดกลาวถึงความสามารถในการ Stream เกมจากเครื่อง PC มายัง Shield ซึ่งเป็น

ฟังกชัน่ที่คลายคลึงกับ Nintendo Wii กับ Gamepad ของเขา และนอกจากน้ียังไดกลาวเสริมวา NVIDIA Shield

จะไดวางจําหนายจริงๆในอีกไมกี่สัปดาห

l     นอกจากน้ีในเรื่องของ Cloud ทาง NVIDIA ก็ไดกลาววาเป็นสิ่งที่จะมองขามไปไมได ซึ่งในอนาคต ผูคนจะได

สนุกกับการเลนเกมดวยวิธีใหมๆ และนัน้เป็นเหตุผลที่วาทําไมเราถึงกําลังทําการพัฒนา “GRID” ที่เป็นบริการที่ใช

การเรนเดอรภาพเกมผานระบบ Cloud และสงภาพกราฟฟิคเกมไปยังเครื่องลูกขาย ที่ผูใชสามารถเลือกไดตามสะ

ดวก

l     และเรื่องของ Console มีอุปกรณที่นาตื่นตาตื่นใจมากมายที่ใชขุมพลังจาก NVIDIA และไดยกตัวอยางเกี่ยวกับ

FXAA ซึ่งเป็นระบบลบรอยหยักบนเครื่อง Console

NVIDIA นัน้มีวิศวกรกวา 200 คนที่ทํางานสรางระบบขับเคลื่อนเกม กราฟฟิค เพื่อสมรรถนะที่ดีที่สุด สรางอัลกอริ

ทึมของระบบกราฟฟิค เกม SDK ที่สามารถใชงานขามแพลตฟอรมกันได และ libraries ตลอดจนเครื่องมือ

ซึ่งนัน้รวมถึงหนวยงานทดสอบของบริษทัที่มีอยูดวยกันถึง 3 แหง โดยแหงแรกนัน้ตัง้อยูที่ Moscow โดยวิศวกร

ทดสอบจะทํางานเพื่อปรับปรุงสมรรถนะของอุปกรณเกมของ NVIDIA โดยทําการรันการทดสอบสมรรถนะ และ

สรางเครื่องมือทดสอบ ซึ่งพวกเขา ไมไดเกิดมาเพื่อเลนเกม แตโฟกัสไปในเรื่องของการปรับปรุงสมรรถนะใหดีที่สุด

หลังจากนัน้ Tony ไดขามไปพูดในสวนของเทคโนโลยีที่ถูกสรางมาในชวง 14 ปีที่ผานมาตัง้แตเรื่อง texture-space

bump mapping ไปจนถึง global illumination โดยพื้นฐานแลว NVIDIA มีแรงผลักดันจากเทคโนโลยีกราฟฟิค

และคงจะไมหยุดพัฒนาสิ่งใหมๆไดโดยงายๆแนนอน

ความโดดเดนของ NVIDIA

ที่ผานมานัน้เป็นเพียงแคบทนําเทานัน้ NVIDIA ไดยอนความจําวาทําไมพวกเขาถึงไดเป็นผูนําในการผลิต GPU ของ

โลก โดยขอมูลจากแหลงขาวที่ไมใชของทาง NVIDIA เองไดระบุวา NVIDIA ไดถือสวนแบงทางการตลาดถึง 66%

ในไตรมาสแรกของปี 2013 และนัน้เป็นเพราะการปรับตัวประยุกตเอาเทคโนโลยี ผานรูปแบบของเกมที่หลากหลาย

และ NVIDIA ตองการใหเกมที่ดีหลายๆเกมสามารถรันไดอยางลื่นไหล

NVIDIA ไดยืนยันวา พวกเขากําลังอยูในระหวางการจัดการควบรวมเกม ดวยการสันนิษฐานทัว่ๆไปดวยเอจิน Cry

Engine3, Unity Unreal Engine 4, Frostbite, Source และ id Tech 5 และอาจจะพิจารณาวาเครื่องคอนโซลใน



ยุคถัดไปนัน้จะไดรวม 1000+ GFLOPS GPU Club ที่ NVIDIA ไดเป็นสวนหน่ึงมาตัง้แตปี 2009 โดยเอนจิน้นัน้จะ

ทําหน าที่ของมันในการที่จะวิ่งไลตามความเร็วที่ทุกคนไดทํา

NVIDIA นัน้ไมไดตองการสิ่งใดนอกจากการที่ไดรวมกับนักพัฒนาเพื่อทําใหเกมของพวกเขานัน้ดียิ่งขึ้น และสิ่งที่

เป็นประโยชนจากความรวมมือระหวางนักพัฒนาเกมและ NVIDIA นัน้คือ Gamer จะไดประโยชนสูงสุดจากการรวม

มือน้ี และจริงๆแลว นักพัฒนาสวนใหญ ตลอดจนคใน NVIDIA ตางก็เป็น Gamer ดวยกันทัง้สิน้นัน้เอง

แนนอนวา ผูชนะ มีอยูทุกที่ ดวยความรวมมือ


