
เมื่อ​ดิจิตอล​ ยูนิเวิรส​ถูก​รุกราน​โดย​เซ็น​เซอ​ร

ผล​การ​ศึกษา​ประจําปี​ครัง้​ที่​ 7 เผย​ให​เห็น​วา​ดิจิตอล​ ยูนิเวิรส​จะ​เติบโต​ถึง​ 10 เทา​ภายใน​ปี​ 2​020

โดย​ขอมูล​ถูก​สราง​ขึ้น​จาก​อุปกรณ​ที่​ประกอบ​ดวย​เซ็นเซอร​ถึง​ 10%

กรุง​เทพ​ฯ – 23 เมษายน​ 2​014– วัน​น้ี​อี​เอ็มซี​คอ​รเปอ​เรชัน่ (NYSE:EMC) เผย​ผล​การ​ศึก​ษา EMC Digital

Universe ครัง้​ที่​ 7 ซึ่ง​ถือ​เป็น​รายงาน​เดียว​เทานัน้​ที่​แสดง​ปริมาณ​และ​คาด​การณ​ปริมาณ​ขอมูล​ที่​ถูก​สราง​ขึ้น​ราย​ปี​ ใน

ปี​น้ี​มี​ชื่อ​วา “The Digital Universe of Opportunities: Rich Data and the Increasing Value of the Internet

of Things,” ที่ทําการ​วิจัย​และ​วิเคราะห​โดย IDC ชี้​ให​เห็น​วา​เทคโนโลยี​ไร​สาย​ ผลิตภัณฑ​ที่​ชาญ​ฉล​าด (Smart

Product) และ​ธุรกิจ software-define มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​การ​เพิ่ม​ปริมาณ​ขอมูล​ให​กับ​โลก​อินเตอรเน็ต​ของ​สิ่ง​ตางๆ

(internet of things) ทําให​ปริมาณ​ขอมูล​เพิ่ม​ขึ้น​เป็น​สอง​เทา​ทุก​ๆ สอง​ปี​ ระหวาง​ชวง​ปี​ 2​013 ถึง​ 2​014 ปริมาณ

ขอมูล​จะ​เพิ่ม​ประมาณ​เป็น​สิบ​เทา​ จาก​ 4.​4 ลาน​ลาน​กิกะไบต​เป็น​ 44 ลาน​ลาน​กิกะ​ไบต

 

ภาพ​รวม​ของ​การ​ศึกษา​:

ปริมาณ​ขอ​มูล​ใน digital universe มี​ประมาณ​เทากับ​ขอมูล​ที่​บรรจุ​ลง​ใน iPad Air ที่​ตัง้​ซอน​กัน​จน​สูง​ถึง​ 2​

ใน​ 3 ของ​ระยะ​ทาง​ไป​ถึง​ดวง​จันทร​ (157,674 ไมล​/ 253,704 กิโล​เมตร​) และ​ภายใน​ปี​ 2​020 จะ​มี​ปริมาณ

ขอมูล​ที่​บรรจุ​ใน iPad Air สูง​ถึง​ 6.​6 แถว

ใน​ปัจจุบัน​ปริมาณ​ขอมูล​เฉลี่ย​ที่​แตละ​ครัว​เรือน​ผลิต​ตอ​ปี​มี​ประมาณ​มาก​เทากับ​ขอมูล​ที่​บรรจุ​ลง​ในiPhone 65

เครื่อง​ และ​ใน​ปี​ 2​020 จะ​เติบโต​เทา​กับ iPhone 318 เครื่อง

ถา​ขอ​มูล​ 1 ไบต​มี​ขนาด​เทากับ​น้ํา 1 แกล​ลอน​ ปัจจุบัน​จะ​ใช​เวลา​ 10 วินาที​เพื่อ​ให​ได​มี​ปริมาณ​มาก​พอที่​จะ

บรรจุ​ใน​บา​น ​1 หลัง​ ใน​ขณะ​ที่​ใน​ปี​ 2​020 จะ​ใช​เวลา​เพียง​ 2​ วินาที​เทา​นัน้

 

Internet of Things ประกอบ​ดวย​อุปกรณ​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​หลาย​พัน​ลาน​ชิน้​ที่​มี​เครื่อง​วัด​และ​เก็บ​ขอมูล​โดย​อัต​โน​มัติ​

สราง​รายงาน​และ​รับ​ขอ​มูล​ เชน​ เซ็นเซอร​ใน​รองเทา​ที่​เก็บ​ขอมูล​ความเร็ว​ใน​การ​วิ่ง​หรือ​เชื่อม​โยง​รูป​แบบ​การ​จร​าจร

IDC ระบุ​วา​จํานวน​อุปกรณ​ที่​สามารถ​เชื่อม​ตอ​กับ​อินเตอรเน็ต​มี​ถึง​ 2​ แสน​ลาน​ใน​ปัจจุบัน​ โดย​ที่​ 7% (หรือ​ 14,000

ลาน​) มี​การ​เชื่อม​ตอ​และ​สื่อสาร​ผาน​อิน​เท​อรเน็ต​ ขอมูล​จาก​อุปกรณ​เหลา​น้ี​นับ​เป็น​จํานวน​ 2​% ของ​ขอมูล​ใน​โลก

ปัจจุบัน​ นอก​จาก​น้ี IDC ยัง​คาด​การณ​วา​ภายใน​ปี​ 2​020 ปริมาณ​อุปกรณ​เชื่อม​ตอ​เหลา​น้ี​จะ​เพิ่ม​เป็น​ 3 หมื่น​ลาน

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%95%e0%b8%ad%e0%b8%a5-%e0%b8%a2%e0%b8%b9%e0%b8%99%e0%b8%b4%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%aa/
http://www.thaimediapr.com/wp-content/uploads/2012/02/emc_logo.jpg


เครื่อง​ซึ่ง​นับ​เป็น​ 10% ของ​ขอมูล​ใน​โลก

 

Internet of Things จะ​กอ​ให​เกิด​ปริมาณ​ขอมูล​จํานวน​มหาศาล​ที่​เป็น​ประ​โยชน​ (และ​สามารถ​นําไป​วิเคราะห​เพื่อ​ตอย

อด​ใน digital universe ได​) ใน​ปี​ 2​013 มี​ขอมูล​เพียง​ 2​2% เทานัน้​ที่​นับ​วา​เป็น​ขอมูล​ที่​เป็น​ประโยชน​แต​มี​ขอมูล​ไม

ถึง​ 5% ที่​มี​การนําไป​วิ​เคราะห​ ซึ่ง​เทากับ​วา​มี​ขอมูล​จํานวน​มาก​ใน digital universe ที่​ถูก​ละ​เลย​ คาด​วา​ภายใน​ปี​ 2

020 จํานวน​ขอมูล​ที่​เป็น​ประโยชน​จะ​มี​มาก​กวา​ 35% ทัง้น้ี​ตอง​ขอบคุณ​การ​เติบโต​ของ Internet of Things แต

อยางไร​ก็​ดี​การ​ใช​ประโยชน​จาก​ขอมูล​เหลา​นัน้​ยัง​ขึ้น​กับ​องค​กร​ธุรกิจ

 

ปรากฏการณ​น้ี​จะ​นําเสนอ​วิธี​การ​ใหม​ใน​การ​ติดตอ​สื่อสาร​กับ​ลูก​คา​ ปรับปรุง​วงจร​การ​ขาย (salescycle) ให​มี

ประสิทธิภาพ​มาก​ขึ้น​ และ​ลด​คา​ใช​จาย​ดาน​การ​ปฏิบัติ​การ​ กระตุน​ให​เกิด​โอกาส​ทาง​ธุรกิจ​หลาย​ลาน​ลาน​ดอลลาร​ และ

ใน​ทาง​ตรง​กัน​ขาม​ปรากฏการณ​น้ี​ยัง​ชี้​ให​เห็น​ความ​ทาทาย​ของ​ธุรกิจ​ใน​การ​บริหาร​จัด​การ​ จัด​เก็บ​ และ​ปกป อง​ขอมูล

จํานวน​มาก​และ​หลาก​หลาย​ ตัว​อยาง​เชน IDC ได​ประมาณ​การ​วา​ 40% ของ​ขอ​มูล​ใน digital universe ตองการ​การ

ปกป อง​ใน​ระดับ​หน่ึง​ไม​วา​จะ​เป็นการ​ปกป อง​ใน​ระดับ​สูง​ตัง้แต​การ​ตรวจ​วัด​ความ​ปลอดภัย​ที่​มาก​ขึ้น​จนถึง​การ​ทํา

encryption ขอมูล​อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​ ซึ่ง​ใน​ความ​เป็น​จริง​แลว​ แค​ครึ่ง​หน่ึง​ของ​ปริ​มาณ data หรือ​เพียง​แค​ 2​0%

เทานัน้​ที่​ได​รับ​การ​ปกป อง​จริงๆ

 

ขอ​คน​พบ​ที่​นา​สนใจ​อื่นๆ

ตลาด​เกิด​ใหม​ผลิต​ขอมูล​มาก​ขึน้: ปัจจุบัน​ 60% ของ​ขอ​มูล​ใน digital universe มา​จาก​ตลาด​ใน​ประเทศ​ที่

เติบโต​เต็ม​ที่​ เชน​ ประเทศ​เยอรมัน​ ญี่ป ุน​ และ​สหรัฐ​อเมริกา​ แต​ภายใน​ปี​2020  อัตราสวน​จะ​กลับ​กัน​กลาว​คือ​

ตลาด​เกิด​ใหม (emerging market) เชน​ บรา​ซิ​ล จี​น ​อิน​เดีย​ เม็ก​ซิ​โก​ และ​รัสเซีย​จะ​เป็น​เจาของ​ขอมูล​สวน

ใหญ

 

ขอมูล​จะ​ลน​สตอ​เรจ: ควา​มจุ​ของ​สตอเรจ​ที่​พรอม​จัด​เก็บ​ขอมูล​ทุก​ประเภท​รวม​กัน​ เชน​ เน้ือที่​ที่​ยัง​ไม​ได​ใช

จัด​เก็บ​ขอ​มูล​ ขอมูล​ที่​มี​อยู​ใน​มี​การ​เติบโต​ชา​กวา digital universe ใน​ปี​ 2​013 มี​สตอเรจ​ที่​พรอม​จัด​เก็บ

ขอมูล​เพียง​แค​ 33% ของ​ขอมูล​ที่​มี​ทัง้​หมด​ใน digital universe และ​ประมาณ​ปี​ 2​020 สตอเรจ​จะ​มี​เน้ือที่

พรอม​จัด​เก็บ​ขอมูล​ได​ไม​ถึง​ 15% โชค​ดี​ที่​ขอมูล​สวน​ใหญ​ใน​โลก​เป็น​ขอมูล​ชัว่​คราว​ เชน Netflix หรือHulu

stream, Xbox ONE game interactions, Digital TV ซึ่ง​ไม​ตองการ​พื้นที่​สตอเรจ​ใน​การ​จัด​เก็บ

 



ปริมาณ​ขอมูล​ที่​เกี่ยวของ​กับ​คลา​วดจะ​เพิ่ม​เป็น​สอง​เท​า: ใน​ปี​ 2​013 มี​ขอมูล​น อย​กวา​ 2​0% ของ digital

universe ที่​มี​ความ​เชื่อม​โยง​กับ​คลา​วด แต​ภายใน​ปี​ 2​020 จะ​เพิ่ม​ขึ้น​เป็น​สอง​เทา​คือ​ 40%

 

ผู​บริโภค​เป็น​ผู​สราง​ขอมูล​แต​องคกร​เป็น​ผูรับ​ผิด​ชอบ​ขอมูล​เห​ลา​นัน้: สอง​ใน​สาม​ของ​ขอ​มูล​ใน digital

universe ถูก​สราง​และ​จัด​เก็บ​โดย​ผู​บริโภค​และ​พนัก​งา​น ​แต​อยางไร​ก็​ดี​องคกร​เป็น​ผู​ที่​ตอง​รับ​ผิด​หรือ​รับ​ผิด

ชอบ​ขอมูล​มาก​ถึง​ 85% ของ​ขอมูล​ทัง้​หมด​ใน digital universe

 

 

คํากลาว​จาก​อี​เอ็มซี

เจอ​รา​มี่​ เบอร​ตัน, ประธาน​ฝาย​ผลิตภัณฑ​และ​การ​ตล​าดEMC Information Infrastructure

“ใน​ขณะ​ที่​ธุรกิจ​จํานวน​มาก​ขึ้น​ได​ประโยชน​จาก​ปรากฏการณ​โซ​เชีย​ลและ​โม​บาย​ล ขนาด​ทําให​ศักยภาพ​ของ​ digital

universe เติบโต​ขึ้น​ ธุรกิจ​ตาง​ก็​เห็น​โอกาส​ใน​การ​วิเคราะห​ขอมูล​เหลา​นัน้​เพื่อ​หัน​มา​ประโยชน​ทาง​ธุรกิจ​มาก​ขึ้น​นอก

เหนือ​จาก​ขอมูล​ที่​มี​อยู​และ​อาจ​กลาว​ได​วา​ เรา​จะ​เห็น​แนนอน​วา​บริษทั​ทุก​ประเภท​จะ​ทําการ​ปรับ​เปลี่ยน​ไป​สูsoftware-

defineenterprise แม​จะ​มี​ความ​เป็น​ไป​ได​สูง​แต​กลับ​เป็น​เรื่อง​ที่​ตอง​นา​กังวล​พอๆ​ กับ​แผนก​สารสนเทศ​ที่​จะ​ตอง​กด

ป ุม​สตารท​และ​หา​วิธี​การ​ใหมๆ​ ที่​จะ​สราง​นวัตกรรม​ใหม​ให​เกิด​ขึ้น​จาก​ระบบ​โครงสราง​พื้น​ฐาน​เดิม​ที่​มี​อยู​ ใน​ขณะ

เดียวกัน​ก็​จะ​ตอง​ปรับ​เปลี่ยน​ไป​สู​แพลตฟอรม​ที่​สาม (third platform computing) ใน​อนาคต​”

 

*คํานวณ​โดย​ใช iPad Air หนา​ .​29”, ความ​จุ​ 128 กิกะ​ไบต

 

คํากลาว​จากIDC

Vernon Turner, รอง​ประธาน​อาวุโส​, IDC

“Digital universe และ Internet of Things ขยาย​ไป​ดวย​กัน​ และ​ดวย​เซ็นเซอร​เชื่อม​โยง​กับ​อินเตอร​เน็ต​ ดัง​นัน้

ขอมูล​ที่​เกิด​ขึ้น​มา​จะ​มี​ความ​สําคัญ​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ใน​ทุก​มุม​มอง​ของ​ธุรกิจ​ การ​เปลี่ยน​ผาน​จาก​อุตสาหกรรม​เดิม​ไป​สู​สิ่ง

ใหม​ การ​บริการ​สตอเรจ​แบบ​เดิมๆ​ จะ​ถูก​ยก​ระดับ​ให​มี​ความ​ยืดหยุน​ยิ่ง​ขึ้น​และ​รอง​รับ digital universe มัน่ใจ​วา​เกิด

ขึ้น​ได​ใน​สภาวะ​แวดลอม​แบบ software-define เทา​นัน้

 



เกี่ยว​กับ​อี​เอ็มซี

อี​เอ็มซี​ คอ​รเปอ​เรชัน่ ​คือ​ผูนําระดับ​โลก​ที่​ชวย​องคกร​ธุรกิจ​และ​ผู​ให​บริการ​เปลี่ยน​ผาน​ไป​สู​รูป​แบบ IT as a service

โดยcloud computing เป็น​พื้น​ฐาน​สําคัญ​ใน​การ​เปลี่ยน​ผาน​น้ี​ อี​เอ็มซี​ทําให​การ​เดิน​ทาง​ไป​สู cloud computing

รวดเร็ว​ขึ้น​ดวย​นวัตกรรม​ใน​รูป​แบบ​ของ​ผลิตภัณฑ​และ​การ​บริการ​ตางๆ​ พ​รอม​ทัง้​สนับสนุน​หนวย​งาน​เทคโนโลยี

สารสนเทศ​ใน​การ​จัด​เก็บ​ จัด​การ​ ปก​ป อง​ และ​วิเคราะห​ขอมูล​ซึ่ง​เป็น​สินทรัพย​ที่​มี​คาที่​สุด​ของ​องคกร​ดวย​วิธี​ที่​คลอง

แค​ลว เชื่อ​ถือ​ได​ และ​คุม​คา​มาก​กวา​ ศึกษา​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ​อี​เอ็มซี​ได​ที่www.EMC.com.

http://www.emc.com/

