
“เพ​อรเฟค เวิลด​ พิกเจอร​ส” เปลี่ยน​ชื่อ​ใหม​เป็น​ “เพ

อรเฟค เวิลด​” ขึน้​แทน​เครือ​บริษัท​ภาพยนตร​และ

เกม​ราย​ใหญ​ที่สุด​ของ​จีน

ปัก​กิ่ง​–26 ก.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

บริษทั​ เพ​อรเฟค เวิลด​ พิกเจอร​ส จํากัด (Perfect World Pictures Co., Ltd.) ผู​ผลิต​ภาพยนตร​และ​รายการ

โทรทัศน​ของ​จี​น ​ประกาศ​เมื่อ​วัน​ที่​ 19 กรกฎาคม​ 2​559 วา​ บริษทั​ได​เปลี่ยน​ชื่อ​ใหม​อยาง​เป็น​ทางการ​เป็น​บริษทั​ เพ

อรเฟค เวิลด​ จํากัด (Perfect World Co., Ltd.) เพื่อ​แสดง​วา​ บริษทั​ผู​ผลิต​วิดีโอ​เกม​สัญชาติ​จีน​อยาง​ เพ​อรเฟค

เวิลด​ กําลัง​หวน​กลับ​เขา​สู​ตล​าด A-share ของ​จีน​อยาง​เป็น​ทาง​การ​ หลัง​จาก​ที่​ได​เสร็จ​สิน้​การ​ปรับ​โครงสราง​ธุรกิจ

ภาพยนตร​และ​เกม​ที่​จด​ทะเบียน​ใน​ตลาด​ นอกจาก​น้ี​ การ​ปรับ​โครงสราง​ดัง​กลาว​ยัง​ได​กอ​ให​เกิด​เครือ​บริษทั

ภาพยนตร​และ​เกม​ที่​ใหญ​ที่สุด​เทา​ที่​เคย​มี​มา​ใน​แผน​ดิน​จีน​ดวย

การ​หลอม​รวม​ภาพยนตร​และ​เกม​เขา​ดวย​กัน​นัน้​กําลัง​ได​รับ​ความ​นิยม​เพิ่ม​สูง​ขึ้น​ ซึ่ง​บุคคล​ใน​แวดวง​อุตสาหกรรม

มอง​วา​กระแส​ความ​นิยม​น้ี​มี​อนาคต​ที่​สดใส​มาก​ โดย​ผู​เชี่ยวชาญ​เชื่อ​วา​ ภาพยนตร​และ​เกม​เป็น​อุตสาหกรรม​ที่​ทรง

พลัง​และ​มี​ศักยภาพ​ที่​จะ​ขยาย​ตัว​ตอ​ไป​ อีก​ทัง้​ยัง​เป็น​ภาค​สวน​ที่​มี​อิทธิพล​มาก​ที่สุด​ตอ​อุตสาหกรรม​บันเทิง​และ

วัฒนธรรม​โดย​รวม​ทัง้​หมด​ เน่ืองจาก​สามารถ​เขา​ถึง​ได​งาย​ผาน​ชอง​ทาง​ออนไลน​อัน​หลาก​หลาย​ ใน​ปัจจุบัน​ รัฐบาล​จีน

กําลัง​เดิน​หน า​สง​เสริม​การ​หลอม​รวม​ทาง​วัฒนธรรม​ที่​เกิด​ขึ้น​ใน​ขอบเขต​ของ​อุตสาหกรรม​บัน​เทิง​ ตาม​แผน

ยุทธศาสตร​การ​เสริม​สราง​ความ​มัน่คง​ของ​ชาติ​ผาน​การ​พัฒนา​วัฒน​ธร​รม​ การ​อิง​กระแส​การ​หลอม​รวม​ของ​ภาพยนตร

และ​เกม​ภาย​ใต​สถานการณ​เหลา​น้ี​ จะ​ชวย​ขยาย​รูป​แบบ​การ​ใช​ทรัพย​ากร IP คุณภาพ​สูง​ออก​ไป​ใน​วง​กวาง​ พ​รอม​ทัง้

จุด​ประกาย​ความ​คิด​สรางสรรค​ใน​การ​ตอย​อด​วิธี​การ​ใช​ประโยชน​จาก​บทบาท​ที่​สัมพันธ​กัน​ระหวาง​อุตสาหกรรม

บันเทิง​และ​วัฒนธรรม​ให​กวาง​ที่สุด​เทา​ที​จะ​เป็น​ไป​ได​ ผล​ที่​ตาม​มา​ก็​คือ​ กระแส​ความ​นิยม​น้ี​จะ​ทําหน าที่​กระตุน​การ

เติบโต​ทาง​วัฒนธรรม​ใน​อุตสาหกรรม​บัน​เทิง​ ตลอด​จน​ชวย​วาง​รากฐาน​อัน​แข็งแกรง​สําหรับ​การ​เผย​แพร​วัฒนธรรม

จีน​สู​สายตา​ชาว​โลก

เมื่อ​ไม​นาน​มา​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ พิกเจอร​ส ได​เปลี่ยน​ชื่อ​เป็น​ เพ​อรเฟค เวิลด​ พ​รอม​ขึ้น​แทน​เครือ​บริษทั​ภาพยนตร

และ​เกม​ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​ประเทศ​จี​น ​เครือ​บริษทั​ประกอบ​ดวย​ เพ​อรเฟค เวิลด​ พิกเจอร​ส ซึ่ง​เป็น​หน่ึง​ใน​บริษทั​ผลิต

ภาพยนตร​และ​รายการ​โทรทัศน​ที่​มีชื่อ​เสียง​ที่สุด​ใน​ประเทศ​จี​น ​ดวย​ทีม​ผลิต​และ​ทีม​ครีเอทีฟ​แถว​หน า​ของ​อุตสาห​กร

รม​ รวม​ถึง​ความ​สามารถ​ใน​การ​ผลิต​คอน​เท​นทรวม​กับ​ทรัพย​ากร IP ที่​ครอบคลุม​อยาง​สมํ่าเสมอ​ ขณะ​ที่​ เพ​อรเฟค

เวิลด​ เกมส​ เป็น​ผู​พัฒนา​และ​ผลิต​เกม​ออนไลน​ครบ​วง​จร​ ดวย​ความ​สามารถ​อัน​โดด​เดน​ใน​การ​สรางสรรค​เกม​ตนฉบับ
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ที่​ผสาน​เขา​กับ​ทรัพย​ากร IP อัน​เหนือ​ชัน้​ โดย​บริษทั​ได​ผลิต​เกม​หลาย​สิบ​เกม​ที่​ไม​ได​ตี​ตลาด​ใน​ประเทศ​เทา​นัน้​ แต​ยัง

สง​ออก​ไป​ยัง​กวา​ 100 ประเทศ​และ​ภูมิภาค​ทัว่​โลก​ ทัง้​สอง​บริษทั​ ซึ่ง​ตาง​ได​รับ​การ​ยอมรับ​วา​เป็น​ผูนําของ

อุตสาหกรรม​แตละ​ประ​เภท​ ได​รวม​ตัว​กัน​เป็น​เครือ​บริษทั​ภาพยนตร​และ​เกม​ที่​ใหญ​ที่สุด​ของ​จี​น ​ทําให​บริษทั​อยู​ใน​จุด

ที่​สามารถ​ผสม​ผสาน​ทรัพยากร​ และ​ใช​ประโยชน​จาก​การ​รวม​ตัว​กัน​ดัง​กลาว​ได​อยาง​เต็ม​ที่​ การ​กอ​ตัง้​เครือ​บริษทั​ครัง้

น้ี​ยัง​ถือ​เป็นการ​ขจัด​อุปสรรค​ตางๆ​ ที่​ขัด​ขวาง​การ​รวม​ตัว​กัน​ของ​สอง​อุตสาหกรรม​ใน​จี​น ​ซึ่ง​รวม​ถึง​การ​ขาด​รูป​แบบ

ความ​รวม​มือ​ที่​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ การ​ขาด​ความ​เต็มใจ​ใน​การ​รวม​มือ​ และ​การ​พัฒนา​ทรัพย​ากร IP ที่​ไมมี​ประสิทธิภาพ​

ควา​มเคลื่อนไหว​ครัง้​น้ี​ยัง​เป็นการ​ผลัก​ดัน​การ​หลอม​รวม​และ​ควบ​รวม​กัน​อยาง​แทจริง​ของ​อุตสาหกรรม​ภาพยนตร

และ​เกม​ใน​ประเทศ​จีน​อีก​ดวย

นอกจาก​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ยัง​บรรลุ​ขอ​ตกลง​ความ​รวม​มือ​กับ​ ยู​นิ​เวอร​แซ​ล พิกเจอร​ส เพื่อ​สง​เสริม​ภาพยนตร​จีน​ให

เป็น​ที่​แพร​หลาย​และ​ได​รับ​ความ​นิยม​ไป​ทัว่​โลก​ โดย​อาศัย​ประสบการณ​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ เกมส​ จาก​การ​ดําเนิน​งาน

ใน​ระดับ​สา​กล​ และ​ความ​เป็น​พันธมิตร​กับ​ผู​ผลิต​ภาพยนตร​ตาง​ประเทศ​ชื่อ​ดัง​มาก​มาย
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