
เทคโนโลยี Radeon FreeSync™ 2 เปิด

ประสบการณ การเลนเกมแบบ High Dynamic

Range บนจอแสดงผลพีซี

เทคโนโลย ีRadeon FreeSync™ 2 เปิดประสบการณการเลนเกมแบบ High Dynamic Range

บนจอแสดงผลพีซี

AMD เสริมประสิทธิภาพลนเหลือใหกับจอแสดงผลรุนใหมๆ ที่ใชเทคโนโลยี FreeSync

ที่กําลังจะออกสูตลาด ดวยความสามารถในการรองรับ Low Framerate Compensation

กรุงเทพฯ ประเทศไทย – 26 มกราคม 2560: AMD (NASDAQ: AMD) เปิดตัว Radeon FreeSync™ 2 ซึ่งเป็น

กาวสําคัญในการมอบความลํ้าหน าทางเทคโนโลยีในการเลนเกมไดอยางราบรื่นและเทคโนโลยีดานภาพที่มีความคม

ชัดสมบูรณแบบใหกับเหลาเกมเมอร พรอมวางแผนวางจําหนายในครึ่งปีแรกของปี 2560

มอนิเตอรที่ใชเทคโนโลยี FreeSync™ จะสามารถควบคุมลาเทนซีใหอยูในระดับตํ่า, พิกเซลมีความสวางสูง, มีระดับ

สีดําที่ดีเยี่ยม และมีชวงสีกวางเพื่อแสดงรายละเอียดภาพแบบ High Dynamic Range (HDR)1 นอกจากน้ี

มอนิเตอรที่เป็น FreeSync™ 2 ทุกตัวยังรองรับ Low Framerate Compensation (LFC) และเทคโนโลย ีRadeon

FreeSync™ 2 ยังชวยใหเกมเมอรเพลิดเพลินกับการเลนเกม HDR ไดทันที โดยไมตองปรับเปลี่ยนการตัง้คาใดๆ

กับซอฟตแวรหรือมอนิเตอรอีก

นายสกอตต เฮอเคลแมนน รองประธานและผูจัดการทัว่ไปฝ ายเกมมิ่ง ของ เรดิออนเทคโนโลยีกรุป กลาววา “เหลา

เกมเมอรตางไดใหความเห็นและยกให FreeSync™ เป็นทางเลือกที่ยอดเยี่ยม และเป็นมาตรฐานอุตสาหกรรมที่เชื่อ

ถือไดในการเลนเกมที่ลื่นไหลไมสะดุด เทคโนโลยี Radeon FreeSync™ 2 เป็นผลิตภัณฑแรกของเทคโนโลยีดานน้ี

ที่มีความสามารถทัง้การรองรับการใชงานกับ HDR ดวยเทคโนโลยีไดนามิครีเฟรช ไดอยางราบรื่น, ใชงานไดทันทีที่

ตอจอแสดงผลเขากับอุปกรณ ซึ่งชวยเพิ่มคุณภาพใหการเลนเกมไดแบบอัตโนมัติเมื่อมีคอนเทนตปรากฎขึ้น”

รูปแบบการเชื่อมตอ HDR ในปัจจุบันไดรับการออกแบบมาเพื่อใชกับการแสดงคอนเทนตในภาพยนตรใหปรากฎภาพ

บนโทรทัศนดวยการทําแมปป้ิงโทนจากจอภาพ ซึ่งโดยมากจะมีลาเทนซีสูงเกินกวาจะรับไดในการเลนเกมพีซี แต

API ใหมจาก AMD ที่ใชกับ FreeSync™ 2 มีลาเทนซีตํ่ากวา ซึ่งจะทําการยายการประมวลผลทัง้หมดไปยัง
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Radeon™ GPU ซึ่งชวยปรับภาพในสวนที่มีความสวาง, ความคมชัด และสีสันใหเหมาะสมเมื่อปรากฎบนจอภาพ เท

คโนโลย ีRadeon FreeSync™ 2 ใหความสวางมากกวา 2 เทา และระดับสีมากกวา sRGB2

นายแอนดรู สิโวริ รองประธานฝายการตลาดไอทีสําหรับผูบริโภคของ Samsung กลาววา “Samsung ใชเทคโนโลยี

FreeSync™ มาโดยตลอด ซึ่งเป็นเหตุผลวาทําไมเราจึงรวมมือกับ AMD มาตัง้แตเริ่มแรก เราทราบดีวาเกมเม

อรทุกคนควรไดรับประสบการณการเลนเกมราบรื่นที่สุด และเรายินดีที่จะไดเห็น AMD พัฒนาเทคโนโลยีน้ีอยางตอ

เน่ือง FreeSync™ 2 เป็นที่รวมของพิกเซลที่มีคุณภาพสูงสุดและสมบูรณแบบที่ HDR มีให เป็นที่รูกันวา

FreeSync™ ชวยใหเลนเกมไดอยางไมกระตุก และภาพคมชัดไมมีรอยเคลื่อน เราตื่นเตนที่จะรวมมือกับ AMD

เพื่อนําเทคโนโลยี FreeSync™ 2 มาใชกับจอแสดงผลของ Samsung ในอนาคตอันใกล”

เทคโนโลย ีFreeSync™ และ FreeSync 2 จะรวมกันมอบประสิทธิภาพหลากหลายในการแสดงภาพที่ลํ้าหน าใหกับ

เกมเมอร Radeon™ GPUs ที่ทํางานรวมกับเทคโนโลยี FreeSync จะใชไดกับเทคโนโลยี FreeSync™ 2 ซึ่งรวม

ถึง GPU ที่เป็น Radeon™ RX series บนสถาปัตยกรรมโพลาริส ซึ่งยังรองรับ DisplayPort3 HBR3 และชวยให

UltraHD มีความละเอียดเกิน 60Hz เวนเดอรที่ขายจอแสดงผลตางๆ ลวนกําลังใหความสําคัญกับการพิจารณา

ผลิตภัณฑใหมๆ หลากหลาย ที่ใชเทคโนโลยี FreeSync™ 2

แหลงขอมูลสนับสนุน

• ขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยี FreeSync™ 2: http://radeon.com/en-us/freesync2ppsg/

• ติดตาม RadeonTM ทางเฟซบุค: https://www.facebook.com/Radeon

• ติดตาม AMD ทางทวิตเตอรที่ @AMD

• ติดตาม RadeonTM Pro ทางทวิตเตอรที่ https://twitter.com/RadeonPro

• ติดตาม Radeon™ graphics ทางทวิตเตอรที่ https://twitter.com/radeon

• ติดตาม AMD ทางเฟซบุคที่ https://www.facebook.com/AMDThailandOfficial,
https://www.facebook.com/AMD

เกี่ยวกับ AMD

เป็นเวลากวา 45 ปีที่ AMD ขับเคลื่อนใหเกิดนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพสูงทัง้ในสวนของการประมวลผลกราฟฟิก

และเทคโนโลยีเวอรชวลไลเซชัน่ตางๆ ซึ่งเป็นสวนสําคัญสําหรับวงการเกม เป็นแพลตฟอรมระดับมืออาชีพ และเป็น

ศูนยกลางขอมูล ผูบริโภคหลายรอยลานคน องคกรธุรกิจชัน้นําที่จัดอยูในกลุม Fortune 500 และหนวยงานวิจัย

ทางวิทยาศาสตรสมัยใหมทัว่โลก ตางใชเทคโนโลยีของ AMD เพื่อการพัฒนาศักยภาพดานตางๆ ไมวาจะเป็น การ

ใชชีวิต การทํางาน และความบันเทิง พนักงานของ AMD ทุกคนทัว่โลกลวนมุงพัฒนาผลิตภัณฑใหมๆ ที่จะกาวขาม

ขอบเขตของขอจํากัดทัง้หลาย ทานสามารถดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ AMD (NASDAQ: AMD) และกระบวนการ

สรางสรรคตางๆ ที่เราทําในปัจจุบันและที่กําลังจะเกิดขึ้นในอนาคตไดที่เว็บไซต http://www.amd.com/en-us

บล็อก https://community.amd.com/welcome



เฟซบุค https://www.facebook.com/AMDThailandOfficial/?brand_redir=23542086472

ทวิตเตอร https://twitter.com/amd

AMD, the AMD Arrow logo, FreeSync, Radeon and combinations thereof, are trademarks of
Advanced Micro Devices, Inc. Other names are for informational purposes only and may be
trademarks of their respective owners.
________________________________________
[1] FreeSync 2 does not require HDR capable monitors; driver can set monitor in native mode when
FreeSync 2 supported HDR content is detected.
[2] Only attainable when using a FreeSync 2 API enabled game or video player and content that uses
at least 2x the perceivable brightness and color range of sRGB, and using a FreeSync 2 qualified
monitor. Based on AMD internal testing as of November 2016. GD-105.
[3] As of September 2016, certified for DisplayPort™ 1.4 HBR3 and ready for DisplayPort™ 1.4 HDR
based on independent verification by DisplayPort™ testing authority. HDR content requires that the
system be configured with a fully HDR-ready content chain, including: graphics card, monitor/TV,
graphics driver and application. Video content must be graded in HDR and viewed with an HDR-
ready player. Windowed mode content requires operating system support. GD-100


