
เกมพลิกชีวิต การีนา ออนไลน  (ประเทศไทย) ปี 2

556 โตพรวด 300 %

“การีนา ออนไลน  (ประเทศไทย)” พลิกชีวิต พลิกคนเลนเกม จากจุดเริ่มตนจากแนวคิด ที่ตองการเปลี่ยน

มุมมองของการเลนเกม จนปัจจุบันเกมออนไลน สรางรายได  ไดอยางไมนาเชื่อ รวมรายไดในแตละการ

แขงขันหลายลานบาท ดานผูบริหาร “นายสกลกรย สระกวี” เผย ปี 2556 รายไดโตพรวด 1,200 ลาน

บาท หรือเพิ่มขึน้ 300% จากปีกอน พรอมตัง้เป าปี 2557 โตอีก 150% เตรียมเปิดตัวเกมใหม ๆ เพิ่มอีก

นายสกลกรย สระกวี  กรรมการผูจัดการ บริษทั การีนา ออนไลน (ประเทศไทย) จํากัด เปิดเผยวา การีนา

ออนไลน (ประเทศไทย) กอตัง้ขึ้นในปี พ.ศ. 2552 ภายใตชื่อ “Playinter Group 2009”   มีจุดเริ่มตนจากแนว

ความคิดของกลุมคนรุนใหม 7 คน ที่ชื่นชอบและเลนเกมเดียวกัน มีเป าหมายที่จะสรางสรรคสังคมที่ดี ใหเกิดขึ้นใน

กลุมของคนเลนเกม โดยเติบโตจากหองเล็กๆ จนเป็นโฮมออฟฟิศ และกลายเป็นออฟฟิศขนาดใหญที่มีพนักงานกวา

150 คน ในที่สุด

 

และเมื่อปี พ.ศ. 2554 บริษทัไดมีโอกาสรวมมือกับบริษทัยักษใหญแหงวงการเกม Garena ซึ่งกอตัง้ขึ้นที่ประเทศ

สิงคโปร โดยเริ่มเปิดใหบริการเกมครัง้แรกในรูปแบบเซิรฟเวอร Southeast Asia ไดแกเกม Heroes of Newerth

ที่มีความพิเศษ ตรงที่ผูเลนในประเทศไทย สามารถเลนกับผูเลนชาวตางชาติได ในรูปแบบของภาษาไทย ภายใตชื่อ

บริษทัใหมวา Playinter Co.,Ltd.

 

โดยที่บริษทั Garena ไดทําการขยายสาขาไปสูประเทศตางๆ ทัง้ ไตหวัน , เวียดนาม , ฟิลิปปินส และอินโดนีเซีย

จนประทัง่เดือนสิงหาคมปี 2556  ไดมีการรวมตัวครัง้ใหญอีกครัง้กับ Playinter Co.ltd.  ภายใตชื่อ “การีนา

ออนไลน (ประเทศไทย)” มาจนปัจจุบัน ซึ่งไดเปิดใหบริการเกมออนไลนคุณภาพชัน้ยอดทัง้หมด 4 เกม คือ League

Of Legend , Heroes of Newerth , Point Blank  และ FIFA Online 3  โดยแตละเกมไดรับความนิยมทัง้ใน

ประเทศและตางประเทศ จนไดมีการจัดแขงขัน E-Sports ที่มีเงินรางวัลมูลคามหาศาล

 

นายสกลกรย กลาวตอไปวา จุดแข็งของเราคือ เราเป็น Multi-functional Platform ที่ไมไดมีแคไวเลนเกม แต

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%8a%e0%b8%b5%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%95-%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%99%e0%b9%88%e0%b8%b2-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%99/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%8a%e0%b8%b5%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%95-%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%99%e0%b9%88%e0%b8%b2-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%99/
http://www.thaimediapr.com/wp-content/uploads/2013/10/คุณสกลกรย์-สระกวี.jpg


เป็นเครื่องมือสื่อสารชนิดหน่ึง คลายๆ MSN ทําใหเกมเมอรสามารถสื่อสารพูดคุยกันไดสะดวก ไมวาจะเป็นเสียง

หรือวีดีโอ และในอนาคตก็จะเป็นแหลงรวมวีดีโอ, ชองรายการอินเตอรเน็ตทีวี หรือการถายทอดสดเกมออนไลนผาน

ระบบของเรา  ดวยจุดแข็งที่เรามี ทําใหเราตอยอดไปไดไกลมากกวาจะเป็นแคผูใหบริการเกมออนไลนเพียงอยาง

เดียว และเรายังสามารถนําเกมออนไลนระดับโลก หรือ เกมออนไลนยอดนิยมในตางประเทศมาใหบริการใน

ประเทศไทยไดงายกวาผูบริการรายอื่นๆ  เน่ืองจากการซื้อลิขสิทธิ ์ทัว่ทัง้โซน SEA ทําใหสามารถตอรองราคา และ

ทางผูพัฒนาตางประเทศ มีความเชื่อมัน่ในการใหบริการของเราคอนขางสูง  หลังจากเกมทุกเกมที่ใหบริการโดย

Garena ประสบความสําเร็จทุกที่ ไมแคเฉพาะในประเทศไทยเทานัน้

 

“ตลาดเกมออนไลน มีการเจริญเติบโตอยางตอเน่ือง อีกทัง้ยังมีตลาดเกมออนไลนผานสมารทโฟนเขามาเป็นกลไก

กระตุนตลาด ซึ่งถือเป็นตลาดใหมที่ผูใหบริการเกมออนไลนเล็งเห็นถึงโอกาส และ Garena ก็เล็งเห็นเชนเดียวกัน

ในอนาคต Garena มีแนวความคิดจะนําเกมออนไลนผานสมารทโฟน มาใหบริการเชนเดียวกัน ซึ่งในปี 2556 บริษทั

ตัง้เป าไวที่ 1,200 ลานบาท เติบโตจากปีที่แลว 300% และคาดวาในปี 2557 บริษทัฯ จะมีอัตราการเติบโตเพิ่มขึ้น

มากกวา 150 % เน่ืองจากคอนเทนตของบริษทัฯ เพิ่มมากขึ้น แตยังคงเนนเกมแนวแขงขันเหมือนเดิม ซึ่งเป็นจุด

เดนของบริษทัฯ แตก็ไมไดหมายความวาเกมแนวอื่นๆ ทาง Garena จะไมนําเขามา ซึ่งทางเรากําลังศึกษารอดูตลาด

อยู” นายสกลกรย กลาว

 

สําหรับปัญหา และอุปสรรคของธุรกิจเกมออนไลน อยูที่ปัญหาสังคม และผูใหญบางคนยังมองเกมออนไลนเป็นสิ่ง

มอมเมา แตผูใหญหลายๆ ทานก็เริ่มรับไดแลวถึงที่มาที่ไป และเริ่มทําความเขาใจกับเกมออนไลนมากขึ้นวา เกม

เป็นแคปัญหาบางสวน สวนอุปสรรคอีกหน่ึงขอ คือ ฐานลูกคา หรือกลุมผูเลนเกมออนไลน ยังคงเป็นกลุมเดิม หาก

ยังไมมีการขยายฐานลูกคาไปมากขึ้นกวาน้ี ผูประกอบการมีแตจะตองแบงสวนแบงการตลาดกันเอง ทําใหตลาดโต

ไดไมเต็มที่

 

“ เป าหมายทางธุรกิจของ Garena ในอีก 3-5 ปี เรามองธุรกิจเกมออนไลน เป็นธุรกิจเอ็นเตอร-    เทนเมนทอยาง

หน่ึง ซึ่งเราขายคอนเทนต ดังนัน้ไมเพียงแตธุรกิจเกมออนไลน ที่เป็นธุรกิจหลักของเราแลว ในชวงระยะ 3 – 5 ปีน้ี

เราจะตอยอดไปในดานธุรกิจเอ็นเตอรเทนเมนทมากขึ้น ซึ่งลาสุดไดเปิดตัวโปรแกรม Talk Talk โปรแกรมพูดคุย

ผานเสียง และวิดีโอ ที่กําลังเป็นที่นิยมในหมูวัยรุนอยูในขณะน้ี โดยรูปแบบคลาย Cam frog แตเป็น Cam frog สี

ขาว ไมมีการโชวโป เปลือย หรืออนาจาร แตมีการเปิดหองพูดคุยกันผานเสียง ใครที่เป็น DJ ที่ไดรับการอนุญาตจาก

ทางเราใหเปิดกลอง webcam ได สามารถเป็น DJ จัดรายการ และตัว DJ นัน้จะมีรายไดจากการที่ผูเลนสงของขวัญ

ใหอีกดวย” นายสกลกรย กลาวปิดทาย


