
อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรปุ​ โชว​ฝีมอื​สดุ​เจง​! จนี​จาง​ผลติ​เกม​ 2​ ปี

ตอ​เน่ือง​ เล็ง​มารเก็ต​แชร​ตลาด​เกม-VR จี​น ​กวา​ 3.​7

หมื่น​ลาน​บาท

กรุง​เทพ​ฯ – อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรุป​ ได​จัด​พิธี​ลง​นาม​ใน​สัญญา​การ​ผลิต​เกม Home Sweet Home Episode 2 และ​เกม

Number 6 กับ​บริษทั​ นิง​โบ​ อิน​เซ็ปชัน่ ​มี​เดีย​ จํากัด​ ใน​ฐานะ​ที่​ปรึกษา​บริษทั​ เซี่ยงไฮ​ นิ​วมารจิน​ เวน​เจอร​ แค​ปิตอ​ล

จํากัด​ ซึ่ง​เป็น​บริษทั​กองทุน​บริหาร​เงิน​ของ​จี​น ​นับ​ได​วา​เป็น​กาว​แรก​ของ​ บริษทั​ อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรุป​ จํากัด​ ใน​การ​ขยาย

ธุรกิจ​เกม Visual Effect – Animation เขา​สู​ตลาด​จีน​อยาง​จริงจัง​และ​ยัง​เป็น​จุด​เริ่ม​ตน​ที่​ดี​ที่​นัก​พัฒนา​ดาน​ดิจิทัล​

คอน​เท​นต และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย​ จะ​กาว​เขา​สู​ตลาด​จี​น ​ซึ่ง​เป็น​ตลาด​ใหญ​ และ​มี​มูลคา​ตลาด​เกม​และ Visual

Reality (VR) สูง​ถึง​ 37,000 ลาน​บาท​ตอ​ปี

นาย​ธนัช จุ​วิวัฒน​ กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​ อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรุป​ จํากัด​ เปิด​เผย​วา​ อิก๊ด​รา​ซิ​ล เป็น​บริษทั​เล็กๆ​ ที่​กอ​ตัง้

มาก​วา​ 10 ปี​แลว​ แต​มี​ความ​กระตือรือรน​ที่​จะ​พิสูจน​ตัว​เอง​ใน​การ​มุง​สู​ความ​สําเร็จ​ใน​โลก​แหง​อุตสาห​กรร​ม Visual

effect – Animation โดย​มี​จุด​มุง​หมาย​ที่​จะ​พัฒนา​ความ​สามารถ​ใน​การ​ผลิต​และ​ขยาย​ธุรกิจ​คอน​เท​นตไป​สู​ระดับ​สา

กล​ สําหรับ​ผล​งาน​ที่​สราง​โอกาส​และ​ชื่อ​เสียง​ให​กับ​บริษทัฯ​ คือ​การ​ได​ผลิต​เกม Home Sweet Home Episode1 โดย

บริษทัฯ​ ได​ลงทุน​ประมาณ​ 2​0 ลาน​บาท​ ใน​การ​สราง​และ​เปิด​ตัว Home Sweet Home Episode1 ไป​เมื่อ​วัน​ที่​ 2​7

กัน​ยาย​น ​ที่​ผา​นมา Home Sweet Home เป็น​เกม​แนว “First person horror” ที่​สราง​ขึ้น​โดย​อิง​จาก​ความ​เชื่อ​และ

เรื่อง​ลึกลับ​ของ​ไทย​ที่​มี​เอกลักษณ​ของ​ตัว​เอง​ ควา​มนา​กลัว​ เหตุการณ​สยอง​ ทําให​เกิด​ความ​สนุก​ ตื่น​เตน​ เราใจ​ใน

การ​เลน​ ดวย​ปัจจัย​ดัง​กลาว​ทําให​เกม Home Sweet Home Episode1 ได​รับ​การ​ยอมรับ​อยาง​แพร​หลาย​ทัว่​โลก

ขณะ​เดียว​กัน​ อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรุป​ ยัง​ได​รับ​โอ​กา​ส จาก​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ และ​สํานักงาน​สง​เสริม

เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ (องคการ​มหา​ชน​) หรือ DEPA ผาน​สมาคม​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต เพื่อ​เขา​รวม​แสดง​ผล​งา​น ​และ​จับ​คู

ทาง​ธุรกิจ​ ณ ประเทศ​ตาง​ ๆ ไม​วา​จะ​เป็น​ จี​น ​ฮอ​งก​ง เกา​หลี​ ญี่ป ุน​ อเมริกา​ และ​แค​นา​ดา​ เพื่อ​เปิด​ตลาด​ และ​สราง

พันธมิตร​ทาง​ธุรกิจ​ สง​ผล​ให​ได​รับ​ความ​ไว​วาง​ใจ​ และ​ความ​เชื่อ​มัน่​จาก​บริษทั​ตาง​ประ​เทศ​ รวม​ถึง​นัก​ลงทุน​ที่​มอง​เห็น

โอกาส​ทาง​ธุรกิจ​ และ​ศักยภาพ​ใน​ตัว​บริษทัฯ​ ผล​งาน​เกม Homesweethome Episode1 ได​รับ​การ​ตอบ​รับ​ที่​ดี​ โดย

ปัจจุบัน​ บริษทัฯ​ มี​ราย​ได​จาก​เกม Home Sweet Home Episode 1 อยู​ประ​มา​ณ 10 ลาน​บาท​ และ​มี​ยอด​การ​ซื้อ​เขา

มา​อยาง​ตอ​เน่ือง
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“เรา​เชื่อ​วา​ เกม Home Sweet Home เป็น​เพียง​จุด​เริ่ม​ตน​ของ​เกม Horror สาย​พันธุ​ไทย​แท​เทา​นัน้​ ถึง​เวลา​แลว​ที่

เรา​จะ​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​กัน​อีก​ครัง้​ให​คน​ทัว่​โลก​กับ Home Sweet Home Episode 2 ที่​จะ​คลี่คลาย​ความ​สงสัย​

และ​เป็น​บท​สรุป​จาก​ภาค​ที่​ผาน​มา​อยาง​แน​นอ​น ​ดวย​การ​เพิ่ม​ความ​เขม​ขน​ของ​เรื่อง​ราว​ ปม​ปริศนา​ตางๆ​ และ​ความ​นา

กลัว​ให​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ จุด​แตก​ตาง​ที่​พิเศษ​สําหรับ​ภาค​น้ี​คือ​จะ​ไม​ได​ดําเนิน​เรื่อง​เพียง​แค​การ​หลบ​ซอน​ หรือ​แกไข​ปริศนา

เทา​นัน้​ หาก​แต​ตัว​ละคร​ยัง​สามารถ​ทําอะไร​ได​มากมาย​ยิ่ง​กวา​เดิม​ รวม​ไป​ถึง​กราฟิก​ที่​ตระการ​ตา​และ​สม​จริง​” นาย

ธนัช กลา​ว

ใน​ขณะ​ที่​เกม Number 6 เป็น​โปร​เจ​คที่​พัฒนา​มา​จาก​โครงการ​ลับ​ใน​บริษทั​อิก๊ด​รา​ซิ​ลที่​มี​ชื่อ​วา Number 5 ซึ่ง​หลาย

คน​จะ​เคย​เห็น​ภาพ​ของ​เกม​น้ี​อยู​ใน​สวน​หน่ึง​ของ​ฉาก​เกม Home Sweet Home ใน​รูป​แบบ​ของ​โปสเตอร​เกม​นัน้​เอง​

ซึ่ง​เกม Number 5 จะ​มี​รูป​แบบ​การ​เลน​เป็น “First person shooting” โดย​การ​เลน​เกม​น้ี​สามารถ​เลน​ใน​ระ​บบ Co-

op ซึ่ง​จะ Support ใน​ระ​บบ VR อีก​ดวย​ โดย​เรื่อง​ราว​ของ​เกม Number 6 จะ​กลาว​ถึง​อนาคต​อีก​ 50 ปี​ ขาง​หน า​

เมื่อ​อิสรภาพ​ของ​มนุษย​ได​หมด​ลง​ จาก​การ​ปฏิวัติ​ของ AI (Artificial Intelligence) ทัว่​โลก​ ดวย​เหตุ​น้ี​จึง​มี​การ​กอ​ตัง้

กอง​กําลัง​เล็กๆ​ เพื่อ​ที่​ชวย​กอบ​กู​โลก​ และ​ทําให​มนุษยชาติ​กลับ​มา​มี​อิสระ​อีก​ครัง้​ โดย​นัก​เลน​เกม​จะ​ได​พบ​กับ​ความ​ตื่น

เตน​ เรา​ใจ​ กับ​การ​เผชิญ​หน า​ และ​ตอสู​กับ​เหลา​สัตว​ประหลาด​ที่​ถูก​ดัดแปลง​หลาก​หลาย​สาย​พันธ​ที่​มี​ความ​สามารถ

แตก​ตาง​กัน​ไป​ ทัง้​น้ี​ เกม Number 6 ยัง​ถูก​พัฒนา​ใน​ เวอรชัน่​อาเขต​ดวย​ ซึ่ง​หลัง​จาก​ที่​ระบบ​และ​ทุก​อยาง​พรอม​ ตัว

เกม​จะ​ถูก​ขยาย​สเกล​เป็น Full Game สําหรับ​คอมพิวเตอร​ และ Playstation 4 ใน​อนาค​ต

นาย​ธนัช กลาว​วา​ สําหรับ​เกม​ทัง้​สอง​ที่​เรา​พัฒนา​อยู​นัน้​ จะ​เห็น​ได​วา​ทัง้​สอง​เกม​เป็น​เกม​ที่ Support ใน​ระ​บบ VR ทัง้

สิน้​ เน่ืองจาก​ปัจจุบัน​การ​พัฒนา​ของ​เท​คโน​โลยี Visual Reality (VR) นัน้​เป็น​ไป​อยาง​รวดเร็ว​และ​ได​รับ​การ​ตอบ​รับ​ที่

ดี​จาก​ผูคน​ทัว่​ทุก​มุม​โลก​ โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​ใน​ประเทศ​จี​น ​ดัง​นัน้​เรา​เชื่อ​มัน่​วา​เกม​ทัง้​ 2​ เกม​ของ​เรา​นัน้​จะ​ได​รับ​การ

ตอบ​รับ​ที่​ดี​อยาง​แน​นอ​น ​โดย HTC VIVE PORT ที่​ใหการ​สนับสนุน​ดาน​การนําเกม​ลง​ใน VR ARCADE เรา​จึง​มอง

ตลาด​จีน​เป็น​ตลาด​ที่​มี​ศักยภาพ​และ​ความ​ตองการ​สูง​มาก

สําหรับ​ เกม Home Sweet Home Episode 2 นัน้​ บริษทั​วาง​เป า​หมาย​ที่​จะ​ขยาย​ไป​ทัว่​โลก​ และ​จีน​เป็น​ตลาด​เป า

หมาย​ที่​มี​จํานวน​คน​เลน​เป็น​จํานวน​มาก​อันดับ​ตนๆ​ ของ​โลก​ และ​จาก​ปัจจัย​ดัง​กลาว​ยอม​สง​ผล​ให​เกิด​ราย​ไดที่​เพิ่ม

มาก​ขึ้น​ รวม​ทัง้​ได​เรียน​รู​การ​ทําธุรกิจ​เกม​ใน​ตลาด​ใหญ​ที่​มี​มูลคา​สูง​ถึง​ 37,000 ลาน​บาท


