
อะโดบีเผยเทรนดและคาดการณ  แนวโนมสําคัญดาน

การออกแบบสําหรับธุรกิจในปี 2560

อะโดบีเผยเทรนดและคาดการณ แนวโนมสําคัญดานการออกแบบสําหรับธุรกิจในปี 2560

ปี 2560 เริ่มตนขึ้นพรอมกับแรงบันดาลใจและเทคโนโลยีใหมๆ ที่จะปฏิวัติรูปแบบการใชชีวิต การทํางาน และการ

เลนสนุกของเราทุกคน งานออกแบบมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงอยางตอเน่ืองเพื่อสรางสรรคประสบการณที่ดีที่สุด

สําหรับลูกคาของคุณ ดังนัน้จึงจําเป็นที่จะตองกาวทันกระแสแนวโนมใหมๆ ในโลกของงานออกแบบ แนนอนวา

ธุรกิจของคุณไมจําเป็นตองกาวตามทุกเทรนด แตตอไปน้ีคือเทรนดสําคัญที่ควรคาแกการจับตามองในชวงปี 2560

• ภาพประกอบ Monoline Illustration – เทรนดการออกแบบ Flat Design (แนวทางการออกแบบที่เรียบงาย ดู

สะอาดตา ประกอบดวยพื้นที่วางและขอบที่คมชัด) ไดรับความนิยมอยางตอเน่ือง และ Monoline Illustration

เป็นการพัฒนาตอยอดสําหรับปี 2560 สไตลของ Monoline เขาถึงไดงายและดึงดูดใจ เพราะมีจุดมุงหมายเพื่อแสดง

แนวคิดที่ซับซอนในรูปแบบที่เขาใจงายโดยใชภาพประกอบที่ดูแปลกตา แบรนดตางๆ เชน Samsung และ Casper

กําลังใชเทรนดการออกแบบน้ีอยู และเชื่อวาจะมีแบรนดอื่นๆ ตามมาในชวงปี 2560

• โฆษณาขนาดยาว (ที่บอกเลาเรื่องราว) – ในยุคของวิดีโอ 10 วินาที และสปอตโฆษณา 15 วินาที โฆษณาขนาด

ยาวไดกลายเป็นกระแสที่แปลกใหม ที่จริงแลว เมื่อกอนน้ีบริษทัตางๆ มักจะหลีกเลี่ยงการใชโฆษณาขนาดยาว

เพราะความสนใจของผูบริโภคสัน้ลงเรื่อยๆ แตทางออกก็คือ การสรางโฆษณาที่บอกเลาเรื่องราว ตัวอยางที่เห็นได

ชัดเจนก็คือ โฆษณาสําหรับเทศกาลคริสตมาสชิน้น้ี ซึ่งกํากับโดยเวส แอนเดอรสัน (Wes Anderson) สําหรับ H&M

นอกเหนือจากการสวมใสเสื้อผาจากแบรนด H&M แลว ไมมีการเอยถึงชื่อแบรนดดังกลาวเลย ผูชมเพลิดเพลินกับ

เรื่องราวของผูโดยสารรถไฟที่ประสบปัญหาความลาชาเน่ืองจากพายุหิมะระหวางที่เดินทางกลับบานในชวงเทศกาล

คริสตมาส

• เวอรชวล เรียลลิตี ้(Virtual Reality) และ ระบบอักเมนตเรียลลิตี้ หรือเออาร (Augmented Reality) –

นวัตกรรมทางเทคโนโลยีสงผลให ‘เวอรชวล เรียลลิตี้’ และ ‘อักเมนตเรียลลิตี้’ หรือเออาร ไดรับความสนใจอยาง

กวางขวาง เทคโนโลยีน้ียังอยูในชวงเริ่มตน แตมีความตองการที่เพิ่มขึ้นอยางตอเน่ือง แมวาชุดแวนตา VR จะเพิ่ง

ไดรับการปรับใชงานเมื่อไมนานมาน้ี เน้ือหาคอนเทนต AR/VR มีลักษณะดึงดูดใจ ชวนดื่มดํ่า นําเสนอความทาทาย

ใหมๆ สําหรับผูสรางสรรค และมอบประสบการณที่แปลกใหมแกผูบริโภค

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%99%e0%b8%94%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%84%e0%b8%b2%e0%b8%94%e0%b8%81/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b8%99%e0%b8%94%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%84%e0%b8%b2%e0%b8%94%e0%b8%81/


• ภาพที่ถายจากมุมสูง (Aerial Views ) – ออนไลนวิดีโอเติบโตในอัตราที่รวดเร็วมาก และสิ่งที่มาพรอมกับการ

เติบโตดังกลาวก็คือ ความตองการสําหรับมุมมองที่แปลกใหม อากาศยานไรคนขับหรือโดรน (Drone) คือปัจจัย

สําคัญที่ขับเคลื่อนเทคโนโลยีในชวงปี 2559 และตอนน้ี ดวยความสะดวกในการใชงานและการเขาถึงที่เพิ่มมากขึ้น

ของภาพถายและวิดีโอจากโดรน ถึงเวลาแลวที่แบรนดตางๆ ควรจะนําเสนอประสบการณสุดเราใจใหแกกลุมลูกคา

เป าหมาย

ตอไปน้ีคือแนวโนมดานการออกแบบที่สําคัญที่สุดสําหรับปี 2560 ตามความคิดเห็นของ นิค บาบิช นักพัฒนา ผู

เชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีที่สนใจเกี่ยวกับประสบการณของผูใช (User Experience – UX)

• พัฒนาการของงานออกแบบ Minimalist – ในชวงปี 2560 จะมีการใชเลยเอาตแบบมินิมอล (Minimal) อยางตอ

เน่ือง และแนวทางการลดความซับซอนจะไดรับความนิยมอยางกวางขวาง งานออกแบบ Minimalist มีจุดมุงหมาย

เพื่อแกไขปัญหาสําหรับผูใชผานการสื่อสารดวยภาพที่ชัดเจน โดยมุงเนนการนําเสนอเน้ือหาคอนเทนตสําหรับผูใช

แทนที่จะเป็นเนนเรื่องอินเทอรเฟซสําหรับผูใช (UI) อินเทอรเฟซที่เรียบงาย บวกกับประโยชนใชสอยที่เหนือกวา จะ

สรางความประทับใจใหแกผูใชไดอยางเป็นรูปธรรม แอพที่เรียบงาย เขาถึงคําสัง่ตางๆ ไดอยางงายดาย นับเป็นสื่อ

กลางที่ทรงประสิทธิภาพสําหรับการติดตอสื่อสาร

• ปฏิสัมพันธในระดับจุลภาคเพิ่มมากขึ้น (More Microinteractions) – บนอินเทอรเน็ต มีการพูดถึงปฏิสัมพันธใน

ระดับจุลภาค (Microinteraction) กันอยางกวางขวางในชวงปี 2559 และประเด็นน้ีจะยังคงเป็นเทรนดสําคัญในปี

2560 ทัง้น้ี Microinteraction ซึ่งมักจะอยูในรูปแบบของแอนิเมชัน่ที่ลึกซึ้ง มีบทบาทสําคัญอยางมากตอการ

ออกแบบประสบการณของผูใช โดยเฉพาะอยางยิ่งบนอุปกรณมือถือ ซึ่งเรามีสวนรวมใน Microinteraction หลาย

พันรายการในทุกๆ ครัง้ที่เราใชแอพตางๆ Microinteraction ชวยสรางประสบการณสุดประทับใจ ดวยการสื่อสารถึง

สถานะและความเปลี่ยนแปลง การดึงดูดความสนใจไปยังบางเรื่อง และการใหขอคิดเห็นเกี่ยวกับการดําเนินการที่

เสร็จสิน้

• วิดีโอครองเมือง – การมองเห็นคือประสาทสัมผัสที่มีอานุภาพมากที่สุดสําหรับมนุษย โดยตลอดระยะเวลาที่ผานมา

ภาพถือเป็นแกนสําคัญในการออกแบบอินเทอรเฟซสําหรับผูใช และความสําเร็จในการใชภาพเพื่อการสื่อสารไดกรุย

ทางใหกับสื่อประเภทใหมที่ตามมา นัน่คือ วิดีโอ ดังคํากลาวที่วาภาพหน่ึงภาพบอกเลาเรื่องราวไดมากกวาคําพูดหน่ึง

พันคํา และวิดีโอก็ยังมีประสิทธิภาพในการสื่อสารไดมากกวาภาพถึง 10 เทา และนัน่คือเหตุผลที่ภาพแบบเดิมๆ เป็น

สื่อที่หยุดน่ิง ขณะที่วิดีโอมีลักษณะปรับเปลี่ยนอยางยืดหยุน

• การเติบโตของอินเทอรเฟซแบบสนทนา – “แชทบ็อต” (Chatbot) เป็นคําศัพทหน่ึงที่ฮ็อตที่สุดในแวดวง

อุตสาหกรรมในปัจจุบัน เราไดเห็นเทคโนโลยีแชทบ็อตที่ถูกผนวกรวมเขากับแอพตางๆ สําหรับผูบริโภคมาไดสัก

ระยะหน่ึงแลว โดยแชทบ็อตแบงเบาภาระของผูใชสําหรับการทํางานทัว่ไป เชน การสัง่พิซซา และในชวงปี 2560

เราจะเห็นการปรับใชเทคโนโลยีแชทบ็อตและอินเทอรเฟซการสนทนาในกลุมอุตสาหกรรมอื่นๆ เพิ่มมากขึ้น นับเป็น



โอกาสที่ดียิ่งสําหรับการพัฒนาโซลูชัน่และผลิตภัณฑที่รองรับการสนทนาอยางครบวงจร เชน Google Home และ

Siri ซึ่งจะเป็นพัฒนาการขัน้ถัดไปสําหรับแชทบ็อต

Fjord Trend

• Augmented/Virtual Reality [AR/VR] – นอกเหนือจากอินเทอรเฟซการสนทนาที่จะไดรับความสนใจอยางกวาง

ขวางในชวงปี 2560 แลว ยังมีเทคโนโลยี Augmented Reality และ Virtual Reality ซึ่งจะไดรับความนิยมอยาง

มากจากนักออกแบบ เพราะเทคโนโลยีดังกลาวจะชวยใหแบรนดตางๆ สามารถยกระดับการสรางความประทับใจและ

ความดื่มดํ่าใหแกลูกคา และขณะเดียวกัน ก็นับเป็นความทาทายที่แปลกใหมอยางแทจริงในการออกแบบอินเท

อรเฟซผูใช (UI) สําหรับโลกเสมือนจริง

การเกิดขึ้นของแพลตฟอรม Augmented Reality [AR] และ Virtual Reality [VR] จะกอใหเกิดผลกระทบอยาง

มากตอรูปแบบการติดตอสื่อสารที่ทันสมัย รวมถึงการออกแบบทัศนศิลป  โดยจะมีการใหความสําคัญเป็นพิเศษกับ

เรื่องของทาทาง กลาวคือ ทาทางที่เป็นธรรมชาติซึ่งสื่อความหมายในโลกแหงความเป็นจริงจะนําไปสูการดําเนินการ

ที่เกิดขึ้นในโลกเสมือนจริง อยางไรก็ตาม ปี 2560 ยังไมใช “ปีทอง” ของ Virtual Reality แตจะเป็นชวงเวลาที่มี

การตัดสินใจวามีสิ่งใดบางที่เราควรหรือไมควรออกแบบสําหรับ VR

โดยทัว่ไปแลว มีเทรนดใหมๆ เกิดขึ้นอยางตอเน่ือง บางเทรนดก็ยังคงอยูและกลายเป็นมาตรฐาน ขณะที่เทรนดอื่นๆ

เริ่มเลือนหายไป แตมีสิ่งหน่ึงที่แนนอน นัน่คือ ปี 2560 จะเป็นชวงเวลาที่นาสนใจอยางมากในแงของเทคโนโลยีและ

การออกแบบอินเทอรเฟซ ที่จะชวยปรับปรุงประสบการณของลูกคาไดอยางเหนือชัน้ คุณมีแผนที่จะผนวกรวมเทรน

ดใดเขากับธุรกิจของคุณในปีน้ีแลวหรือยัง หากตองการดูรายการเทรนดดานการออกแบบทัง้หมดของอะโดบีสําหรับ

องคกรธุรกิจ สามารถอานเพิ่มเติมที่น่ี และการคาดการณแนวโนม 10 ขอดานการออกแบบ สามารถดูที่บล็อกของอ

ะโดบี
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