
อะโดบีเปิดตัว Project Aero – เครื่องมือที่ ชวยให

ครีเอทีฟสรางคอนเทนตที่กลมกลืนระหวาง “โลก

ความจริง” และ “โลกดิจิทัล” เป็นครัง้แรก

อะโดบีเปิดตัว Project Aero – เครื่องมือที่ ชวยใหครีเอทีฟสรางคอนเทนตที่กลมกลืนระหวาง “โลกความจริง” และ

“โลกดิจิทัล” เป็นครัง้แรก

อะโดบีเปิดตัวพรีวิวของ Project Aero ซึ่งเป็นเครื่องมือและระบบที่รองรับหลายแพลตฟอรมสําหรับการสราง

Augmented Reality (AR) โดยจะชวยใหครีเอทีฟสามารถออกแบบคอนเทนตที่สรางความประทับใจ ไดอยาง

กลมกลืนระหวางโลกแหงความเป็นจริงและโลกดิจิทัล ตลอดระยะเวลากวา 35 ปีของการดําเนินงาน อะโดบีได

เปลี่ยนแปลงวิธีที่ผูคนสรางสรรคผลงานสําหรับสื่อสิ่งพิมพ เว็บ และอุปกรณพกพา โดยอะโดบีมองเห็นศักยภาพของ

งานออกแบบที่สรางความประทับใจในการรองรับการแสดงออกอยางสรางสรรค ประสบการณลูกคาที่เหนือชัน้ และ

โมเดลธุรกิจที่แปลกใหมอยางที่เราคาดไมถึง

พันธกิจหลักของอะโดบีคือการทําลายขีดจํากัดสําหรับการสรางสรรคและการบอกเลาเรื่องราว และสรางนวัตกรรม

อยางตอเน่ืองเพื่อรองรับสื่อใหมๆ ที่นาสนใจ เรามองวา Project Aero เป็นกาวแรกในการจัดหาเครื่องมือที่จําเป็นให

แกครีเอทีฟมืออาชีพ เพื่อชวยในการสรางสรรคประสบการณที่กลมกลืมระหวางโลกความจริง กับ โลกเสมือนซึ่งจะ

เปลี่ยนแปลงโลกไดอยางแทจริง ปัจจุบัน แอปเปิลกําลังสรางแพลตฟอรมชัน้นําสําหรับ Augmented Reality และ

อะโดบีก็กําลังทํางานรวมกับแอปเปิลเพื่อชวยใหนักออกแบบและนักพัฒนาสามารถสรางสรรคประสบการณ AR ที่นา

ทึ่ง

นอกจากน้ี ภายใตความรวมมือกับแอปเปิลและพิกซาร อะโดบียังเตรียมที่จะเพิ่มเติมการสนับสนุนไฟล usdz ใหกับ

แอพและบริการของ Adobe Creative Cloud โดยนักออกแบบจะสามารถสรางคอนเทนต AR จากเครื่องมือยอด

นิยมอยางเชน Photoshop CC และ Dimension CC แลวแปลงแอสเซ็ทเป็นรูปแบบ usdz ซึ่งจะสามารถนําไปใช

งานในอีโคซิสเต็มของแอปเปิลไดอยางกลมกลืน

การพัฒนาคอนเทนต AR จําเป็นตองอาศัยการผสานรวมของทักษะดานการสรางสรรค เทคนิค และระบบ Project

Aero จะชวยใหทัง้นักพัฒนาและครีเอทีฟสามารถสรางสรรคฉากและประสบการณ AR โดยใช ARKit ของแอปเปิล

ขณะที่นักออกแบบจะสามารถสรางสรรคคอนเทนตที่สรางความประทับใจไดอยางงายดาย และนําเอาคอนเทนตดัง

กลาวเขาไปยัง Xcode เพื่อทําการปรับแตงและพัฒนาเพิ่มเติม
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น่ีคือตัวอยางของสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคตดวยเทคโนโลยี AR

เพื่อใหไดรับประโยชนอยางเต็มที่จากเทคโนโลยี ARจําเป็นที่จะตองเปลี่ยนแปลงแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการ

สรางสรรคโดยใชเครื่องมือ เทคโนโลยี และรูปแบบการโตตอบใหมๆ ปัจจุบัน ทุกกลุมธุรกิจของอะโดบีกําลังคิดคน

และสรางนวัตกรรมเพื่อรองรับสื่อรูปแบบใหมน้ีสําหรับงานออกแบบที่พรอมสรางความประทับใจไดอยางกลมกลืนระ

หวาง “โลกความจริง” และ “โลกดิจิทัล”

เพื่อแสดงศักยภาพของสื่อดังกลาว เราไดรวมมือกับศิลปิน 15 คนเพื่อจัดงาน The Festival of the Impossible ซึ่ง

เป็นนิทรรศการศิลปะ Immersive Art ขนาดใหญที่จัดขึ้นเป็นครัง้แรก เพื่อสํารวจงานสรางสรรคที่ไรขีดจํากัด โดย

งานน้ีจัดขึ้น 3 วันที่นครซานฟรานซิสโก ระหวางวันที่ 8-10 มิถุนายน

น่ีเป็นเพียงจุดเริ่มตนการเดินทางของอะโดบีในการขยายประสบการณดิจิทัลใหกวางไกลเกินกวาหน าจอ
Project Aero
สื่อที่สรางความกลมกลืมระหวางโลกความจริง กับ โลกเสมือนหรือ โลกดิจิทัล กําลังขับเคลื่อนคลื่นลูกใหมของงาน

สรางสรรคและการบอกเลาเรื่องราว โดยจะเปลีย่นแปลงวธิีที่เราทาํงาน เรยีนรู และเลนสนกุ และขยายประสบการณ

ดิจิทัลจากหน าจอสูโลกรอบตัวเรา ดวยเหตุน้ีอะโดบีจึงเปิดตัว Project Aero ซึ่งเป็นระบบและเครื่องมือสําหรับการส

ราง Augmented Reality (AR) โดยจะชวยเพิ่มความสะดวกใหแกนักออกแบบและนักพัฒนาในการสรางคอนเท

นตที่ชวนใหประทับใจอยางกลมกลืม ลดชองวางระหวางโลกดิจิทัลและโลกแหงความเป็นจริง

ชวยกันสรางสรรคอนาคตของ Project Aero

เพื่อ Augmented Reality ที่สมจริงมากยิ่งขึ้น

สื่อที่สรางความกลมกลืมระหวางโลกความจริง กับ โลกเสมือนเป็นสื่อที่บอกเลาเรื่องราวไดอยางทรงพลัง ลอง

จินตนาการวาเมนูรานอาหารที่คุณชื่นชอบมาในรูปแบบที่สมจริง โดยภาพอาหารแตละจานปรากฏอยูบนโตะเพื่อให

คุณไดเลือกสรร หรือลองนึกถึงการตกแตงภายในบานคุณในลักษณะที่เป็นรูปธรรมกอนที่คุณจะตัดสินใจซื้อเฟอรนิ

เจอร หรือการรับชมภาพยนตรโดยที่นักแสดงปรากฏตัวอยูในหองนัง่เลนของคุณ หรือการดื่มดํ่ากับภาพ

ประวัติศาสตรในอดีตของโบราณสถาน เป็นตน

ประสบการณดิจิทัลในลักษณะเชนน้ีไมใชเรื่องของอนาคตอันไกลอีกตอไป หากแตมีปรากฏขึ้นแลวในปัจจุบัน ดวย

เทคโนโลยีที่ทันสมัยซึ่งสรางการเชื่อมโยงที่ลึกซึ้งระหวางโลกดิจิทัลและโลกแหงความเป็นจริง การเปลี่ยนแปลง

กําลังเกิดขึ้นอยางตอเน่ือง และประสบการณดิจิทัลจะไมไดจํากัดอยูเพียงแคโทรศัพท แล็ปท็อป เดสกท็อป และจอ

ทีวีอีกตอไป

เชนเดียวกับการเลาเรื่องที่เปลี่ยนยายจากกระดาษไปสูโลกดิจิทัล เทคโนโลยี AR จะลดชองวางระหวางอุปกรณและ

ประสาทสัมผัสของเรา และขับเคลื่อนคลื่นลูกใหมของการเปลี่ยนแปลงทางดานดิจิทัล และกอใหเกิดความทาทาย

และโอกาสใหมๆ อีกมากมาย



อนาคตของงานออกแบบที่สรางความกลมกลืมระหวางโลกความจริง กับ โลกเสมือนในปัจจุบัน

โทรศัพทที่รองรับ AR เกือบหน่ึงพันลานเครื่องจะวางจําหนายในปีหน า และอุปกรณใหมๆ กําลังอยูระหวางการพัฒนา

ดวยเหตุน้ี สื่อที่สรางความกลมกลืมระหวางโลกความจริง กับ โลกเสมือน จึงมีแนวโนมที่จะกลายเป็นแพลตฟอรมที่

เขยาวงการอยางแทจริง และน่ีเป็นเพียงคลื่นลูกแรกของ AR กระแสหลัก ขณะที่บริษทัชัน้นําหลายแหงกําลังพัฒนา

อุปกรณสวมใสและอุปกรณ AR ที่จําลองสภาพแวดลอมเสมือนจริง ซึ่งจะยกระดับประสบการณอยางเหนือชัน้

เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดอยางกวางขวางตออีโคซิสเต็ม โดยรวม อะโดบีจึงรวมมือกับบริษทัชัน้นําทางดาน

เทคโนโลยี เพื่อกําหนดมาตรฐานสําหรับรูปแบบการโตตอบและรูปแบบไฟลในอีโคซิสเต็ม AR ที่มีการเติบโตอยาง

รวดเร็ว นอกจากน้ีเรายังทํางานรวมกับผูผลิตแพลตฟอรมชัน้นํา กลุมความรวมมือดานมาตรฐานเปิด เชน usdz

และ glTF รวมถึงบริษทัสื่อและชุมชนดานครีเอทีฟ เพื่อนําเสนอโซลูชัน่ AR แบบครบวงจร ปัจจุบัน usdz ไดรับการ

สนับสนุนโดยแอปเปิล, อะโดบี, พิกซาร และบริษทัอื่นๆ อีกเป็นจํานวนมาก ขณะที่ glTF ไดรับการสนับสนุนโดยกู

เกิล, เฟซบุก, ไมโครซอฟท และผูนําอุตสาหกรรมรายอื่นๆ

วิธีที่งายกวาในการสรางประสบการณ AR

Project Aero ชวยใหนักออกแบบสามารถสรางคอนเทนต AR โดยใชเครื่องมือยอดนิยมที่เขารูจักดีอยูแลว เชน

Photoshop CC และ Dimension CC และนับเป็นครัง้แรกที่นักออกแบบจะสามารถจัดวางเคาโครงและควบคุมงาน

ออกแบบในพื้นที่จริง ทําใหการสราง AR มีความสะดวกและลื่นไหลมากขึ้น นอกจากน้ี Adobe Sensei ซึ่งเป็น

เทคโนโลยีการเรียนรูของเครื่อง (Machine Learning) จะขจัดความยุงยากซับซอนทางดานเทคนิค ครีเอทีฟจึง

สามารถโฟกัสที่ความคิดสรางสรรคไดอยางเต็มที่

การนําเสนอประสบการณที่ชวนสรางความประทับใจไดอยางกลมกลืนระหวาง “โลกความจริง” และ “โลกดิจิทัลแก

ผูชมบนอุปกรณพกพาจะมีความสะดวกรวดเร็วมากขึ้น ดวยบริการคลาวดของอะโดบีที่สรางขึ้นสําหรับ Project

Aero โดยเฉพาะ แมวา AR จะเป็นสื่อชนิดใหม แตก็ตองใชแอสเซ็ทเดียวกันกับที่ครีเอทีฟสรางขึ้นมาโดยตลอด ไม

วาจะเป็นรูปภาพ วิดีโอ หรือคอนเทนต 3 มิติ และทักษะความเชี่ยวชาญที่ครีเอทีฟมีอยูก็จะชวยในการขับเคลื่อน

AR สูอนาคตดวยเชนกัน

Project Aero ที่การประชุม WWDC

อะโดบีไดนําเสนอพรีวิวสําหรับ Project Aero ที่การประชุมนักพัฒนาทัว่โลก (Worldwide Developers

Conference – WWDC) ของแอปเปิล นอกจากน้ี ภายใตความรวมมือกับแอปเปิลและพิกซาร เรายังเตรียมที่จะเพิ่ม

เติมการสนับสนุนไฟล usdz ใหกับแอพและบริการของ Adobe Creative Cloud

นักพัฒนาและครีเอทีฟจะสามารถสรางสรรคประสบการณ AR ดวย ARKit ของแอปเปิล และนักพัฒนาจะสามารถ

สรางคอนเทนตที่ชวนดื่มดํ่า และนําเขาสู Xcode เพื่อทําการปรับแตงและพัฒนาเพิ่มเติม ดวยการผสานรวมพลังของ

Creative Cloud, ARKit ของแอปเปิล และรูปแบบไฟล usdz จะทําให Project Aero สามารถขยายขอบเขตของ



ความเป็นไปไดใหกวางขวางยิ่งขึ้น
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