
ส.​ส.​ท.​ จัดการ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ประจําปี​ 2​561

ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดา​ ฯ

สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ เฟ น​หา​สุด​ยอด​เยาวชน​ไทย​ หัว

ใจ Robotics

(10 มิถุนายน​ 2​561) สมาคม​สง​เสริม​เทคโนโลยี​ (ไท​ย-​ญี่ป ุน​) หรือ​ ส.​ส.​ท.​ จัดการ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป

ประเทศ​ไทย​ ประจําปี​ 2​561 ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดา​ ฯ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ เพื่อ​เป็น​เวที​ให

เยาวชน​ได​แสดง​ศักยภาพ​ความ​รู​ความ​สามารถ​ดาน​วิทยาศาสตร​เทคโนโลยี​ และ​ดาน​วิศวกรรม​ศาสตร​ รวม

สรางสรรค​นวัตกรรม​ สิ่ง​ประดิ​ษฐิด์วย​ระ​บบ Automation ให​กาว​สู​ระดับ​นานาชาติ​ พ​รอม​ขาน​รับ​นโย​บาย Thailand

4.0 ของ​รัฐ​บาล​ โดย​มี​ ดร​ .​นพ​.​ปฐม​ สวรรค​ปัญญา​เลิศ​ รอง​ปลัด​กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ ให​เกียรติ​เป็น

ประธาน​ใน​พิธี​ ณ หอง​ได​มอน​ดฮอลล ศูนย​การ​คา​เซี​ยร รัง​สิต​ จังหวัด​ปทุม​ธานี

ดร​ .​นพ​.​ปฐม​ สวรรค​ปัญญา​เลิศ​ รอง​ปลัด​กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ กลาว​วา​ การ​จัด​งาน​ใน​วัน​น้ี​นับ​วา​เป็น

สิ่ง​ที่​ดี​ที่​ทาง​ ส.​ส.​ท.​ และ​หนวย​งาน​ผู​สนับสนุน​ได​เล็ง​เห็น​ถึง​ความ​สําคัญ​ของ​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ โดย​เป็น​เวที

แหง​การ​สราง​สัมพันธภาพ​ และ​การ​แลก​เปลี่ยน​เรียน​รู​ของ​นัก​เรียน​ อา​จาร​ย และ​บุคลากร​ทางการ​ศึกษา​ ที่​สนใจ​ใน

เรื่อง​วิทยาการ​หุน​ยนต​ ซึ่ง​จะ​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​ตอ​ผู​เขา​แขงขัน​ใน​ทุก​ ๆ ดาน

ศ.​กิตติ​คุณ​ ดร​.​วิวัฒน​ ตัณฑะพา​นิ​ชกุล​ อุปนายก​สมาคม​สง​เสริม​เทคโนโลยี​ (ไท​ย-​ญี่ป ุน​) เปิด​เผย​วา​ การ​แขงขัน​หุน

ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป ​ประเทศ​ไทย​ เป็น​กิจกรรม​ที่​ ส.​ส.​ท.​ ดําเนิน​การ​จัด​งาน​ขึ้น​เป็น​ประจําทุก​ปี​ โดย​ได​รับ​เกียรติ

จาก​สถานี​โทร​ทัศ​น NHK ประเทศ​ญี่ป ุน​ ให​เป็น​ผู​จัด​งาน​ขึ้น​ครัง้​แรก​ใน​ประเทศไทย​เมื่อ​ พ​.​ศ.​ 2536 เพื่อ​เป็น​เวที​ให

เยาวชน​ได​แสดง​ศักยภาพ​ความ​รู​ความ​สามารถ​ดาน​วิทยาศาสตร​เทคโนโลยี​ และ​ดาน​วิศวกรรม​ศาสตร​ ผาน

กระบวนการ​คิด​วิ​เคราะห​ การ​ลงมือ​ทํา และ​การ​แก​ปัญหา​ ซึ่ง​ได​รับ​การ​สนับสนุน​การ​จัด​งาน​จาก​หนวย​งาน​ภาค​รัฐ​

ภาค​เอก​ชน​ และ​สื่อมวลชน​ที่​เล็ง​เห็น​ความ​สําคัญ​ของ​เยาวชน​ให​ได​มี​โอกาส​คนหา​และ​พัฒนา​ศักยภาพ​ที่​มี​อยู​ใน​ตน​เอง​

อัน​จะ​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​ใน​การ​พัฒนา​ประเทศ​ชา​ติ

การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป ​ประเทศ​ไทย​ ได​รับ​ความ​สนใจ​และ​การ​ตอบ​รับ​จาก​ผู​ที่​ชื่น​ชอบ​วิทยาการ​หุน​ยนต

เป็น​จํานวน​มาก​ โดย​ปี​น้ี​มี​นักเรียน​และ​นักศึกษา​จาก​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัว่​ประเทศ​สมัคร​เขา​รวม​การ​แขง​ขัน​ จํานว​น

1,454 คน​ หรือ​ 453 ทีม​ และ​ได​ทําการ​แขงขัน​คัด​เลือก​เฟ น​หา​ผู​ที่​ผาน​เขา​การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​เพื่อ​ชิง​ถวย

พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ ซึ่ง​นับ​เป็น​พระ​มหากรุณาธิคุณ​ลน​เกลา​ลน​กระหมอม

แก​สมาคม​สง​เสริม​และ​เทคโนโลยี​ (ไท​ย-​ญี่ป ุน​) และ​ผู​เขา​แขงขัน​อยาง​หา​ที่สุด​มิได​ที่​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดา​ ฯ

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa-%e0%b8%aa-%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa-%e0%b8%aa-%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa-%e0%b8%aa-%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa-%e0%b8%aa-%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa-%e0%b8%aa-%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%81%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2/


สยาม​บรม​ราช​กุมารี​ พ​ระ​กรุณา​โปรด​เกลา​พระราชทาน​ถวย​รางวัล​ชนะ​เลิศ​การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป

ประเทศ​ไทย​ ประจําปี​ 2​561 จํานว​น ​4 ถวย​รางวัล​ ได​แก

1.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป ​ประเทศ​ไทย​ ครัง้​ที่​ 2​5 เกม​การ​แขง​ขัน​ “หุน​ยนต​ลูก​ชวง​มังกร​บิน​”

2.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​-สพฐ.​ ยุว​ชน​ ครัง้​ที่​ 18 เกม​การ​แขงขัน​ที่​ “หุน​ยนต Bit Racer”

3.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​-สพฐ.​ ยุว​ชน​ ครัง้​ที่​ 18 เกม​การ​แขง​ขัน​ที่ “Robo Rescue”

4.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท. PLC Competition ครัง้​ที่​ 13เกม​การ​แขง​ขัน “Robo Golf Hole-in-One”

1.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​ ชิง​แชมป ​ประเทศ​ไทย​ ครัง้​ที่​ 2​5 เกม​การ​แขง​ขัน​ “หุน​ยนต​ลูก​ชวง​มังกร​บิน​”

กติกา​การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​ ประเทศ​เวียดนาม​ เจา​ภาพ​จัดการ​แขง​ขัน ABU: Asia-Pacific Robot Contest เป็น​ผู

กําหนด​ธีม​แนว​คิด​ และ​กติกา​ ซึ่ง​ได​รับ​การ​ดัดแปลง​มา​จาก​การ​ละ​เลน​พื้น​บาน​ที่​เรียก​วา​ “กา​รโยน​ลูก​ชวง​” โดย​ ส.​ส.

ท.​ ได​นํามา​ใช​เป็นก​ติ​กา​ใน​เกม​การ​แขง​ขัน

สําหรับ​ใน​ปี​น้ี​ มี​นักศึกษา​จาก​มหาวิทยาลัย​ทัว่​ประเทศ​สมัคร​เขา​รวม​การ​แขง​ขัน​ จํานว​น ​53 ทีม​ โดย​ได​ทําการ

แขงขัน​คัด​เลือก​ให​เห​ลือ​ จํานว​น ​32 ทีม​ เพื่อ​ผาน​เขา​สู​การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ และ​ผู​เขา​แขงขัน​ที่​ทําคะแนน​การ

แขงขัน​ได​ดี​ที่​สุด​ จํานว​น ​8 ทีม​ จะ​ได​เป็น​ตัวแทน​ใน​ระดับ​อุดมศึกษา​เขา​แขงขัน​กับ​ตัวแทน​ใน​ระดับ​อาชีวะ​ศึกษา​ใน

การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ เอ​บียู​ ชิง​ชนะ​เลิศ​ประเทศ​ไทย​ จัด​โดย​สถานี​โทรทัศน​โม​เดิรนไน​น ที​วี​ เพื่อ​คนหา​ผู​ชนะ​เลิศ​เป็น

ตัวแทน​ประเทศไทย​เขา​รวม​แขงขัน​หุน​ยนต ABU: Asia-Pacific Robot Contest ณ เมือง​นิ​นหบิ​งห ประเทศ

เวียดนาม​ ตอ​ไป

ซึ่ง​ทีม​ที่​ควา​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ไป​ครอง​ได​แก​ ทีม Mechatronics 1 จาก​ สถาบัน​เทคโนโลยี​ปทุม​วัน

2.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​-สพฐ.​ ยุว​ชน​ ครัง้​ที่​ 18 เกม​การ​แขงขัน​ที่​ “หุน​ยนต Bit Racer” และ “Robo
Rescue”
เป็นการ​แขงขัน​ประดิษฐ​หุน​ยนต​ใน​ระดับ​มัธยม​ศึกษา​ โดย​ ส.​ส.​ท.​ รวม​กับ​ สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ ขัน้

พื้น​ฐาน​ (สพฐ.​) โดย​มี​เกม​การ​เกม​แขงขัน​ 2​ เกม​ คือ​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​อัต​โน​มัติ​ และ​การ​แขงขัน​หุน​ยนต​กึ่ง​อัต​โน

มัติ​ ทัง้​น้ี​ กติกา​การ​แขงขัน​จะ​แตก​ตาง​กัน​ไป​ใน​แตละ​ปี​เพื่อ​ใหการ​แขงขัน​เกิด​ความ​สนุก​สนาน​ ตื่น​เตน​เรา​ใจ​ และ

เป็นการ​พัฒนา​ทักษะ​ใหมๆ​ ให​แก​ผู​ที่​เขา​รวม​ใน​การ​แขง​ขัน​ โดยที่​ผาน​มา​ทีม​ผู​ชนะ​เลิศ​การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​-

สพฐ.​ ยุว​ชน​ จะ​ได​เป็น​ตัวแทน​ประเทศไทย​เขา​รวม​แขงขัน​หุน​ยนต​ระดับ​นานา​ชา​ติ​ อาทิ​ การ​แขงขัน​โอลิมปิก​หุน

ยนต​โลก (World Robot Olympiad: WRO) การ​แขงขัน​ประดิษฐ​หุน​ยนต​โลก (World RoboCup) และ​การ​แขงขัน

หุน​ยนต​นานาชาติ​ของ​ยุว​ชน (World Robot Games: WRG)

สําหรับ​ปี​น้ี​ มี​ผู​สมัคร​เขา​รวม​การ​แขง​ขัน​ ฯ รวม​จํานวน​ทัง้​สิน้​ 358 ทีม​ หรือ​ จํานวน​ 2​08 สถาบัน​การ​ศึกษา​ แบง​เป็น

เกม​การ​แขง​ขัน​ “หุน​ยนต Bit Racer” จํานว​น ​171 ทีม​ และ​เกม​การ​แขง​ขัน “Robo Rescue” จํานว​น ​187 ทีม​ ที่

ผาน​มา​ได​ทําการ​แขงขัน​คัด​เลือก​โดย​เกม​การ​แขง​ขัน​ “หุน​ยนต Bit Racer” ให​เหลือ​จํานวน​ 2​1 ทีม​ และ​เกม​การ

แขง​ขัน “Robo Rescue” จํานวน​ 2​4 ทีม​ เพื่อ​เขา​สู​การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ

ซึ่ง​ทีม​ที่​ควา​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ไป​ครอง​ ได​แก​ เกม​การ​แขง​ขัน​: “หุน​ยนต Bit Racer” ทีม​อํานาจ​เจ​ริ​ญ จาก​โรงเรียน



อํานาจ​เจ​ริ​ญ และ​ เกม​การ​แขง​ขัน: “Robo Rescue-หุน​ยนต​กู​ภัย​” ทีม PR. Robot 1 จาก​ โรงเรียน​ปทุม​ราช​วง​ศา

3.​ การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท. PLC Competition ครัง้​ที่​ 13 เกม​การ​แขง​ขัน “Robo Golf Hole-in-One”

เป็นการ​แขงขัน​ตอ​วงจร​พี​แอ​ลซี (PLC: Program Logic Controller) ซึ่ง​เป็น​คอมพิวเตอร​ขนาด​เล็ก​ที่​ใช​งาน​ใน

อุตสาหกรรม​มี​ความ​ทน​ทา​น ​และ​เหมาะ​สม​กับ​กระบวนการ​ผลิต​หรือ​หุน​ยนต​ กติกา​การ​แขงขัน​จะ​แตก​ตาง​กัน​ไป​ใน

แตละ​ปี​ โดย​ดัดแปลง​จาก​การ​ละ​เลน​พื้น​บา​น ​และ​กีฬา​ ซึ่ง​ตอง​ใช​ความ​รู​ที่​จาก​ศาสตร​หลาย​สา​ขา​ อาทิ​ ไฟ​ฟ า​

อิเล็กทรอนิกส​ คอมพิวเตอร​ และ​ระบบ​อัตโนมัติ​ประยุกต​เขา​ดวย​กัน​เพื่อ​เขียน​โปรแกรม​ควบคุม​หุน​ยนต​ให​ปฏิบัติ

ตาม​โจทย​ที่​กําหน​ด โดย​กติกา​เกม​การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​ ได​รับ​การ​ดัดแปลง​จาก​กีฬา​กอลฟ​ เพื่อ​ใช​เป็น​กฎ​เกณฑ​ใน​การ

แขง​ขัน​ ซึ่ง​มี​นักศึกษา​จาก​มหาวิทยาลัย​ทัว่​ประเทศ​สมัคร​เขา​รวม​การ​แขง​ขัน​ จํานว​น ​42 ทีม​ โดย​ได​ทําการ​แขงขัน

คัด​เลือก​ให​เห​ลือ​ จํานว​น ​16 ทีม​ เพื่อ​ผาน​เขา​สู​การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ ซึ่ง​ทีม​ที่​ควา​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ไป​ครอง​ ได​แก​

ทีม Explosion 1 จาก​มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​ราช​มงคล​ลาน​นา​ จังหวัด​เชียง​ใหม


