
ส.ส.ท. จัดการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ประจําปี 2561

ชิงถวยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

สยามบรมราชกุมารี เฟ นหาสุดยอดเยาวชนไทย หัว

ใจ Robotics

(10 มิถุนายน 2561) สมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ป ุน) หรือ ส.ส.ท. จัดการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป

ประเทศไทย ประจําปี 2561 ชิงถวยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี เพื่อเป็นเวทีให

เยาวชนไดแสดงศักยภาพความรูความสามารถดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี และดานวิศวกรรมศาสตร รวม

สรางสรรคนวัตกรรม สิ่งประดิษฐิด์วยระบบ Automation ใหกาวสูระดับนานาชาติ พรอมขานรับนโยบาย Thailand

4.0 ของรัฐบาล โดยมี ดร .นพ.ปฐม สวรรคปัญญาเลิศ รองปลัดกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใหเกียรติเป็น

ประธานในพิธี ณ หองไดมอนดฮอลล ศูนยการคาเซียร รังสิต จังหวัดปทุมธานี

ดร .นพ.ปฐม สวรรคปัญญาเลิศ รองปลัดกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กลาววา การจัดงานในวันน้ีนับวาเป็น

สิ่งที่ดีที่ทาง ส.ส.ท. และหนวยงานผูสนับสนุนไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยเป็นเวที

แหงการสรางสัมพันธภาพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูของนักเรียน อาจารย และบุคลากรทางการศึกษา ที่สนใจใน

เรื่องวิทยาการหุนยนต ซึ่งจะกอใหเกิดประโยชนตอผูเขาแขงขันในทุก ๆ ดาน

ศ.กิตติคุณ ดร.วิวัฒน ตัณฑะพานิชกุล อุปนายกสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ป ุน) เปิดเผยวา การแขงขันหุน

ยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป ประเทศไทย เป็นกิจกรรมที่ ส.ส.ท. ดําเนินการจัดงานขึ้นเป็นประจําทุกปี โดยไดรับเกียรติ

จากสถานีโทรทัศน NHK ประเทศญี่ป ุน ใหเป็นผูจัดงานขึ้นครัง้แรกในประเทศไทยเมื่อ พ.ศ. 2536 เพื่อเป็นเวทีให

เยาวชนไดแสดงศักยภาพความรูความสามารถดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี และดานวิศวกรรมศาสตร ผาน

กระบวนการคิดวิเคราะห การลงมือทํา และการแกปัญหา ซึ่งไดรับการสนับสนุนการจัดงานจากหนวยงานภาครัฐ

ภาคเอกชน และสื่อมวลชนที่เล็งเห็นความสําคัญของเยาวชนใหไดมีโอกาสคนหาและพัฒนาศักยภาพที่มีอยูในตนเอง

อันจะกอใหเกิดประโยชนในการพัฒนาประเทศชาติ

การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป ประเทศไทย ไดรับความสนใจและการตอบรับจากผูที่ชื่นชอบวิทยาการหุนยนต

เป็นจํานวนมาก โดยปีน้ีมีนักเรียนและนักศึกษาจากสถาบันการศึกษาทัว่ประเทศสมัครเขารวมการแขงขัน จํานวน

1,454 คน หรือ 453 ทีม และไดทําการแขงขันคัดเลือกเฟ นหาผูที่ผานเขาการแขงขันรอบชิงชนะเลิศเพื่อชิงถวย

พระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ซึ่งนับเป็นพระมหากรุณาธิคุณลนเกลาลนกระหมอม

แกสมาคมสงเสริมและเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ป ุน) และผูเขาแขงขันอยางหาที่สุดมิไดที่สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
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สยามบรมราชกุมารี พระกรุณาโปรดเกลาพระราชทานถวยรางวัลชนะเลิศการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป

ประเทศไทย ประจําปี 2561 จํานวน 4 ถวยรางวัล ไดแก

1. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป ประเทศไทย ครัง้ที่ 25 เกมการแขงขัน “หุนยนตลูกชวงมังกรบิน”

2. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ยุวชน ครัง้ที่ 18 เกมการแขงขันที่ “หุนยนต Bit Racer”

3. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ยุวชน ครัง้ที่ 18 เกมการแขงขันที่ “Robo Rescue”

4. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. PLC Competition ครัง้ที่ 13เกมการแขงขัน “Robo Golf Hole-in-One”

1. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมป ประเทศไทย ครัง้ที่ 25 เกมการแขงขัน “หุนยนตลูกชวงมังกรบิน”

กติกาการแขงขันในปีน้ี ประเทศเวียดนาม เจาภาพจัดการแขงขัน ABU: Asia-Pacific Robot Contest เป็นผู

กําหนดธีมแนวคิด และกติกา ซึ่งไดรับการดัดแปลงมาจากการละเลนพื้นบานที่เรียกวา “การโยนลูกชวง” โดย ส.ส.

ท. ไดนํามาใชเป็นกติกาในเกมการแขงขัน

สําหรับในปีน้ี มีนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยทัว่ประเทศสมัครเขารวมการแขงขัน จํานวน 53 ทีม โดยไดทําการ

แขงขันคัดเลือกใหเหลือ จํานวน 32 ทีม เพื่อผานเขาสูการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ และผูเขาแขงขันที่ทําคะแนนการ

แขงขันไดดีที่สุด จํานวน 8 ทีม จะไดเป็นตัวแทนในระดับอุดมศึกษาเขาแขงขันกับตัวแทนในระดับอาชีวะศึกษาใน

การแขงขันหุนยนต เอบียู ชิงชนะเลิศประเทศไทย จัดโดยสถานีโทรทัศนโมเดิรนไนน ทีวี เพื่อคนหาผูชนะเลิศเป็น

ตัวแทนประเทศไทยเขารวมแขงขันหุนยนต ABU: Asia-Pacific Robot Contest ณ เมืองนินหบิงห ประเทศ

เวียดนาม ตอไป

ซึ่งทีมที่ควารางวัลชนะเลิศไปครองไดแก ทีม Mechatronics 1 จาก สถาบันเทคโนโลยีปทุมวัน

2. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ยุวชน ครัง้ที่ 18 เกมการแขงขันที่ “หุนยนต Bit Racer” และ “Robo
Rescue”
เป็นการแขงขันประดิษฐหุนยนตในระดับมัธยมศึกษา โดย ส.ส.ท. รวมกับ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา ขัน้

พื้นฐาน (สพฐ.) โดยมีเกมการเกมแขงขัน 2 เกม คือ การแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ และการแขงขันหุนยนตกึ่งอัตโน

มัติ ทัง้น้ี กติกาการแขงขันจะแตกตางกันไปในแตละปีเพื่อใหการแขงขันเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตนเราใจ และ

เป็นการพัฒนาทักษะใหมๆ ใหแกผูที่เขารวมในการแขงขัน โดยที่ผานมาทีมผูชนะเลิศการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-

สพฐ. ยุวชน จะไดเป็นตัวแทนประเทศไทยเขารวมแขงขันหุนยนตระดับนานาชาติ อาทิ การแขงขันโอลิมปิกหุน

ยนตโลก (World Robot Olympiad: WRO) การแขงขันประดิษฐหุนยนตโลก (World RoboCup) และการแขงขัน

หุนยนตนานาชาติของยุวชน (World Robot Games: WRG)

สําหรับปีน้ี มีผูสมัครเขารวมการแขงขัน ฯ รวมจํานวนทัง้สิน้ 358 ทีม หรือ จํานวน 208 สถาบันการศึกษา แบงเป็น

เกมการแขงขัน “หุนยนต Bit Racer” จํานวน 171 ทีม และเกมการแขงขัน “Robo Rescue” จํานวน 187 ทีม ที่

ผานมาไดทําการแขงขันคัดเลือกโดยเกมการแขงขัน “หุนยนต Bit Racer” ใหเหลือจํานวน 21 ทีม และเกมการ

แขงขัน “Robo Rescue” จํานวน 24 ทีม เพื่อเขาสูการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ

ซึ่งทีมที่ควารางวัลชนะเลิศไปครอง ไดแก เกมการแขงขัน: “หุนยนต Bit Racer” ทีมอํานาจเจริญ จากโรงเรียน



อํานาจเจริญ และ เกมการแขงขัน: “Robo Rescue-หุนยนตกูภัย” ทีม PR. Robot 1 จาก โรงเรียนปทุมราชวงศา

3. การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. PLC Competition ครัง้ที่ 13 เกมการแขงขัน “Robo Golf Hole-in-One”

เป็นการแขงขันตอวงจรพีแอลซี (PLC: Program Logic Controller) ซึ่งเป็นคอมพิวเตอรขนาดเล็กที่ใชงานใน

อุตสาหกรรมมีความทนทาน และเหมาะสมกับกระบวนการผลิตหรือหุนยนต กติกาการแขงขันจะแตกตางกันไปใน

แตละปี โดยดัดแปลงจากการละเลนพื้นบาน และกีฬา ซึ่งตองใชความรูที่จากศาสตรหลายสาขา อาทิ ไฟฟ า

อิเล็กทรอนิกส คอมพิวเตอร และระบบอัตโนมัติประยุกตเขาดวยกันเพื่อเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตใหปฏิบัติ

ตามโจทยที่กําหนด โดยกติกาเกมการแขงขันในปีน้ี ไดรับการดัดแปลงจากกีฬากอลฟ เพื่อใชเป็นกฎเกณฑในการ

แขงขัน ซึ่งมีนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยทัว่ประเทศสมัครเขารวมการแขงขัน จํานวน 42 ทีม โดยไดทําการแขงขัน

คัดเลือกใหเหลือ จํานวน 16 ทีม เพื่อผานเขาสูการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ซึ่งทีมที่ควารางวัลชนะเลิศไปครอง ไดแก

ทีม Explosion 1 จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา จังหวัดเชียงใหม


