
สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ รวม​กับ​ กรม​สง

เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ ยก​ทัพ​ดิจิทัล​คอน​เท

นตไทย​บุก​ตลาด​อเมริกา​เห​นือ

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ (ดี​ป า​) หรือ​ สํานักงาน​สง​เสริม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​แหง​ชา​ติ​ (องคการ​มหา​ชน​)

เดิม​ หนวย​งาน​ใน​สังกัด​กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ รวม​กับ​ กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​

กระทรวง​พาณิชย​ นําทีม​ผู​ประกอบ​การ​เกม​ไทย​ขยาย​ตลาด​สู​อเมริกา​เหนือ​ เขา​รวม​งาน Game Connection 2017

ณ เมือง​ซาน​ฟราน​ซิ​สโก​ ประเทศ​สหรัฐ​อเมริกา​ ระหวาง​วัน​ที่​ 2​7 กุมภา​พันธ​ – 1 มีนาคม​ 2​560 และ​ งาน Thai-

Canadian Digital Content Industry Collaboration ณ เมือง​แวน​คู​เวอร​ ประเทศ​แค​นา​ดา​ ระหวาง​วัน​ที่​ 2​ – 6

มีนาคม​ 2​560 เพื่อ​แสดง​ศักยภาพ​ของ​ผู​ประกอบ​การ​เกม​ไทย​ สราง​โอกาส​ทางการ​คา​และ​ความ​รวม​มือ​กับ​ผู​ประกอบ

การ​ดาน​เกม​จาก​นานา​ประเทศ​กวา​ 55 ประเทศ​ทัว่​โลก​ ตลอด​จน​ขยาย​การ​ลงทุน​ระหวาง​เอ​เชีย​-แป​ซิ​ฟิก​ และ​อเมริกา

เห​นือ

ดี​ป า​ และ​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ นํากลุม​ผู​ประกอบ​การ​ดาน​เกม​จํานวน​ 9​ ราย​ เขา​รวม​งาน Game

Connection 2017 ซึ่ง​เป็น​งาน​เจรจา​ธุรกิจ​ดาน​เกม​ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก​ มี​ผู​ประกอบ​การ​ นัก​ลง​ทุ​น ​นัก​ธุรกิจ​ นัก

พัฒนา​ และ​ผู​เชี่ยวชาญ​ใน​อุตสาหกรรม​เกม​จาก​ทัว่​โลก​ตบเทา​เขา​รวม​งาน​อยาง​คับคัง่​ทุก​ปี​ โดย​มี​กิจกรรม​หลัก​ คือ​

การ​เจรจา​ธุรกิจ (Business Matching) การ​สราง​เครือ​ขาย​คู​คา​ตาง​ประ​เทศ (Networking Party) สําหรับ Game

Connection 2017 มี​ผู​สนใจ​ตอบ​รับ​การ​เขา​รวม​การ​เจ​รจร​าธุรกิจ​กับ​ผู​ประกอบ​ไทย​ลวง​หน า​กวา​ 150 ราย​ จาก

จํานวน​ผู​ประกอบ​การ​ตาง​ชาติ​ที่​เขา​รวม​การ​เจรจา​การ​คา​ใน​งาน​กวา​ 2​00 ราย​ รวม​มูลคา​การ​เจรจา​การ​คา​ทัง้​สิน้

ประมาณ​ 9​2 ลาน​บาท

นอกจาก​น้ี​ ดี​ป า​ และ​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ ยัง​ได​นําผู​ประกอบ​การ​ไทย​เขา​รวม​งาน Thai-Canadian

Digital Content Industry Collaboration ณ เมือง​แวน​คู​เวอร​ ประเทศ​แค​นา​ดา​ เพื่อ​สราง​โอกาส​ความ​รวม​มือ​ทาง

ธุรกิจ​ และ​การ​ลงทุน​กับ​กลุม​นัก​ธุรกิจ​ของ​แคนาดา​และ​ รัฐ​บริติช​ โคลัมเบีย​ โดย​มี​นัก​ธุรกิจ​ใน​กลุม​อุตสาหกรรม​เกม

ของ​แคนาดา​เขา​รวม​งาน​เป็น​จํานวน​มาก​ รวม​ทัง้​ยัง​เป็น​โอกาส​การ​แลก​เปลี่ยน​ความ​รู​ประสบ​การณ​ และ​นโยบาย​การ

สง​เสริม​ดาน​ธุรกิจ​เกม​ระหวาง​ไทย​และ​แคนาดา​ที่​เอื้อ​ตอ​การ​ดําเนิน​ธุรกิจ​ระหวาง​ประเทศ​รวม​กัน​อีก​ดวย

อุตสาหกรรม​เกม​ใน​แคนาดา​เป็น​หน่ึง​ใน​อุตสาห​กรร​มก​ลุม Media & Entertainment Content ที่​ทําราย​ได​ ให​แก

แคนาดา​เป็น​จํานวน​มาก​ โดย​ใน​ปี​ 2​558 วิดีโอ​เกม​ทําราย​ได​สูง​ถึง​ 1.​2 พัน​ลาน​ดอลลา​รแค​นา​ดา​ เป็น​อันดับ​ที่​สาม​

รอง​จาก​ธุรกิจ​ภาพยนตร​และ​สิ่ง​พิมพ​ และ​คาด​วา​ใน​ปี​ 2​562 จะ​เติบโต​เพิ่ม​ขึ้น​ถึง​ 1.​5 พัน​ลาน​ดอลลา​รแค​นา​ดา​ โดย

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%81%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%a9%e0%b8%90%e0%b8%81-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%81%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%a9%e0%b8%90%e0%b8%81-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%81%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%a9%e0%b8%90%e0%b8%81-2/


ธุรกิจ​ โมบาย​เกม​และ​เกม​คอนโซล​จะ​เติบโต​มาก​ที่​สุด​ ทัง้น้ี​มี​นัก​ธุรกิจ​จาก​แวน​คู​เวอร​ แค​นา​ดา​ เขา​รวม​กวา​ 30 ราย

เขา​รวม​งา​น ​ซึ่ง​นับ​เป็น​กาว​แรก​ที่​สําคัญ​ของ​ธุรกิจ​เกม​ไทย​ใน​การ​สราง​เครือ​ขาย​ความ​รวม​มือ​และ​การ​ขยาย​ตลาด​สู

ตลาด​อเมริกา​เห​นือ


