
สราง​เครือ​ขาย​ดิจิทัล​คอน​เท​นตตอบ​โจทย​ไลฟ ​สไตล

ยุค​ 4.​0

ทุก​วัน​น้ี​การ​สื่อสาร​ดวย​ดิจิทัล​คอน​เท​นต มี​การ​ขยาย​ตัว​เพิ่ม​มาก​ขึ้น​ตาม​ความ​ตองการ​และ​ไลฟ ​สไตล​ขอ​ผูคน​ใน​ยุค​ 4.

0 สํานักงาน​สง​เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) รวม​กับ​ มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ จัด​งาน “Digital

Content Cluster DAY” ใน​กิจกรรม​พัฒนา​เครือ​ขา​ย Digital Content ภาย​ใต​โครงการ​สนับสนุน​เครือ​ขา​ย SME ปี​

2​561 เน่ืองจาก​เล็ง​เห็น​ถึง​ความ​สําคัญ​การ​รวม​กลุม​ของ​ผู​ประกอบ​การ SME ที่​ถือวา​เป็น​สวน​สําคัญ​ตอ​ระบบ

เศรษฐกิจ​โดย​รวม​ของ​ประ​เทศ​ ซึ่ง​การ​พัฒนา​ผู​ประกอบ​การ​โดย​การ​สราง​ให​เกิด​การ​รวม​กลุม​หรือ​เครือ​ขาย​ และ​ทําให

เกิด​ความ​เขม​แข็ง​ จําเป็น​จะ​ตอง​นําเอา​แนวคิด​ใน​การ​พัฒนา​คลัสเตอร​มา​เป็น​เครื่อง​มือ​ดําเนิน​การ​ ซึ่ง​ที่​ผาน​มา​ สสว.​

ได​นํานโยบาย​การ​พัฒนา​คลัสเตอร​ดัง​กลาว​มา​กําหนด​แนวทาง​การ​สง​เส​ริม SME เพื่อ​ให​สอด​รับ​กับ​นโยบาย​การ​ขับ

เคลื่อน​เศรษฐกิจ​ผาน​โครงการ​สนับสนุน​เครือ​ขา​ย SME ใน​ปี​ 2​560 โดย​เนน​การก​ระ​ตุนความ​เชื่อม​โยง​กัน​ระหวาง​ผู

ประกอบ​การ​ โดย​คํานึง​ถึง​ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​ ตัง้แต​ตน​น้ํา กลาง​น้ํา ปลาย​น้ํา เนน​การ​พัฒนา​ผู​ประกอบ​การ​ใน

เครือ​ขาย​ให​มี​ศักยภาพ​ใน​การ​แขงขัน​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​การนํานวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​มาส​นับ​สนุ​นก

ารพัฒนา​ผลิตภัณฑ​และ​บริการ​ รวม​ไป​ถึง​การ​พัฒนา​ชอง​ทางการ​ตลาด​ใน​เชิง​รุก​ผาน​การ​จัด​กิจกรรม​ตางๆ​ พ​รอม​กับ

สราง​การ​รับ​รู​ถึง​ผลิตภัณฑ​ของ​ไทย​ให​กับ​ผู​บริโภค​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​การ​พัฒน​า Digital Content Cluster

จะ​ประกอบ​ดวย​ เครือ​ขาย​อุตสาหกรรม​ลิขสิทธิ ์​ตัว​ละคร​ การ​สราง​แอ​นิ​เม​ชัน​ และ​ดาน​การ​ให​บริการ​คอมพิวเตอร​กร

าฟิก

โดย​ชวง​เชา​มี​การ​แถลง​ขาว​การ​ดําเนิน​งาน “Digital Content Cluster DAY” ซึ่ง​ได​รับ​เกียรติ​จาก​ สุวรรณ​ชัย​ โลหะ

วัฒน​กุล​ ผอ.​สํานักงาน​สง​เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) พรอม​ดวย​ ผศ.​ สม​ศักดิ ์​ ชาติ​น้ําเพ็ชร​

คณบดี​ คณะ​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ ม.​ ศิลปากร​ และ​ ผศ.​ ณัฐพร​ กา​ญจน​ภู​มิ​ ผู​แทน​คณะ​ทํางา​น ​และ

มี​การ​เปิด​เวที​สนทนา​แบง​ปัน​มุม​มอง​ใน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นต โดย​ นพ​ ธรรม​วา​นิ​ช สัน​ติ​ เลา​หบูรณะ​กิจ​ ธนัช

จุ​วิ​วัฒน

และ​ใน​ชวง​บาย​ ได​มี​สอง​กิจกรรม​ที่​สําคัญ​ คือ Animation Project Pitching พัฒนา​องค​ความ​รู​ดาน​การ​สรางสรรค

งาน​แอ​นิ​เม​ชัน​ การ​เขียน​บท​ โดย​ให​ผู​สราง​แอนิเมชัน​นําเสนอ​ผล​งาน​ตอ​นัก​ลง​ทุ​น ​สื่อ​ และ​หนวย​งาน​ที่​เกี่ยว​ของ​ และ

กิจ​กรร​ม Business Matching เพื่อ​เชื่อม​โยง​เครือ​ขาย​ผู​ประกอบ​การ Character licensing และ CG Service กับ

กลุม​ผู​ซื้อ​และ​กลุม​อุตสาหกรรม​ขาง​เคียง​หรือ​ตอ​เน่ือง​ โดย​คณะ​ผู​จัด​โครงการ​ได​เล็ง​เห็น​วา​โครงการ​ดัง​กลาว​จะ​เป็น

ประโยชน​ตอ​ผู​ดําเนิน​ธุรกิจ​หรือ​องคกร​ที่​ตองการ​ขอมูล​ใน​การนําตัว​ละ​คร Character และ CG Service ไป​ตอย​อด

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84/


ธุรกิจ​ใน​หลาก​หลาย​รูป​แบบ​ อาทิ​ การ​ซื้อ​ลิขสิทธิ ์​ไป​ใช​ใน​การ​โฆษณา​สราง​มูลคา​เพิ่ม​ให​แก​องคกร​หรือ​สิน​คา​ หรือ​เพื่อ

นําไป​ผลิต​สิน​คา​ การ​ออก​แบบ Character สําหรับ​แบรนด​สิน​คา​ การนําสินคา​ที่ทาง​ผู​ประกอบ​การ Character จัด

ทําไป​จําหนาย​ตอ​หรือ​ใช​เป็น​ของ​ที่​ระ​ลึก​ รวม​ถึง​การ​ใช​บริการ​คอมพิวเตอร​กร​าฟิก CG Service เพื่อ​การ​สื่อสาร​ตอบ

รับ​ยุค​ดิจิทัล​ ทัง้​น้ี​ ทัง้​สอง​กิจกรรม​ได​รับ​ความ​รวม​มือ​จาก​ผู​ประกอบ​การ​ภาค​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเป็น​อยาง​ดี​

รวม​ถึง​มี​กลุม​นัก​ลงทุน​ดาน​สื่อ​สาร​ และ​ผู​แทน​องคกร​ภาค​อุตสาหกรรม​อื่นๆ​ ที่​เล็ง​เห็น​ประโยชน​ใน​การ​ตอย​อด​มา​รวม

กิจ​กร​รม​ ณ โรง​แรม​ เอ​ส 31 สุขุม​วิท


