
สรางเครือขายดิจิทัลคอนเทนตตอบโจทยไลฟ สไตล

ยุค 4.0

ทุกวันน้ีการสื่อสารดวยดิจิทัลคอนเทนต มีการขยายตัวเพิ่มมากขึ้นตามความตองการและไลฟ สไตลขอผูคนในยุค 4.

0 สํานักงานสงเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม (สสว.) รวมกับ มหาวิทยาลัยศิลปากร จัดงาน “Digital

Content Cluster DAY” ในกิจกรรมพัฒนาเครือขาย Digital Content ภายใตโครงการสนับสนุนเครือขาย SME ปี

2561 เน่ืองจากเล็งเห็นถึงความสําคัญการรวมกลุมของผูประกอบการ SME ที่ถือวาเป็นสวนสําคัญตอระบบ

เศรษฐกิจโดยรวมของประเทศ ซึ่งการพัฒนาผูประกอบการโดยการสรางใหเกิดการรวมกลุมหรือเครือขาย และทําให

เกิดความเขมแข็ง จําเป็นจะตองนําเอาแนวคิดในการพัฒนาคลัสเตอรมาเป็นเครื่องมือดําเนินการ ซึ่งที่ผานมา สสว.

ไดนํานโยบายการพัฒนาคลัสเตอรดังกลาวมากําหนดแนวทางการสงเสริม SME เพื่อใหสอดรับกับนโยบายการขับ

เคลื่อนเศรษฐกิจผานโครงการสนับสนุนเครือขาย SME ในปี 2560 โดยเนนการกระตุนความเชื่อมโยงกันระหวางผู

ประกอบการ โดยคํานึงถึงความตองการของตลาด ตัง้แตตนน้ํา กลางน้ํา ปลายน้ํา เนนการพัฒนาผูประกอบการใน

เครือขายใหมีศักยภาพในการแขงขันทัง้ในและตางประเทศ โดยการนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีมาสนับสนุนก

ารพัฒนาผลิตภัณฑและบริการ รวมไปถึงการพัฒนาชองทางการตลาดในเชิงรุกผานการจัดกิจกรรมตางๆ พรอมกับ

สรางการรับรูถึงผลิตภัณฑของไทยใหกับผูบริโภคทัง้ในและตางประเทศ โดยการพัฒนา Digital Content Cluster

จะประกอบดวย เครือขายอุตสาหกรรมลิขสิทธิ ์ตัวละคร การสรางแอนิเมชัน และดานการใหบริการคอมพิวเตอรกร

าฟิก

โดยชวงเชามีการแถลงขาวการดําเนินงาน “Digital Content Cluster DAY” ซึ่งไดรับเกียรติจาก สุวรรณชัย โลหะ

วัฒนกุล ผอ.สํานักงานสงเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม (สสว.) พรอมดวย ผศ. สมศักดิ ์ ชาติน้ําเพ็ชร

คณบดี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ม. ศิลปากร และ ผศ. ณัฐพร กาญจนภูมิ ผูแทนคณะทํางาน และ

มีการเปิดเวทีสนทนาแบงปันมุมมองในอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนต โดย นพ ธรรมวานิช สันติ เลาหบูรณะกิจ ธนัช

จุวิวัฒน

และในชวงบาย ไดมีสองกิจกรรมที่สําคัญ คือ Animation Project Pitching พัฒนาองคความรูดานการสรางสรรค

งานแอนิเมชัน การเขียนบท โดยใหผูสรางแอนิเมชันนําเสนอผลงานตอนักลงทุน สื่อ และหนวยงานที่เกี่ยวของ และ

กิจกรรม Business Matching เพื่อเชื่อมโยงเครือขายผูประกอบการ Character licensing และ CG Service กับ

กลุมผูซื้อและกลุมอุตสาหกรรมขางเคียงหรือตอเน่ือง โดยคณะผูจัดโครงการไดเล็งเห็นวาโครงการดังกลาวจะเป็น

ประโยชนตอผูดําเนินธุรกิจหรือองคกรที่ตองการขอมูลในการนําตัวละคร Character และ CG Service ไปตอยอด

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%82%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84/


ธุรกิจในหลากหลายรูปแบบ อาทิ การซื้อลิขสิทธิ ์ไปใชในการโฆษณาสรางมูลคาเพิ่มใหแกองคกรหรือสินคา หรือเพื่อ

นําไปผลิตสินคา การออกแบบ Character สําหรับแบรนดสินคา การนําสินคาที่ทางผูประกอบการ Character จัด

ทําไปจําหนายตอหรือใชเป็นของที่ระลึก รวมถึงการใชบริการคอมพิวเตอรกราฟิก CG Service เพื่อการสื่อสารตอบ

รับยุคดิจิทัล ทัง้น้ี ทัง้สองกิจกรรมไดรับความรวมมือจากผูประกอบการภาคอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนตเป็นอยางดี

รวมถึงมีกลุมนักลงทุนดานสื่อสาร และผูแทนองคกรภาคอุตสาหกรรมอื่นๆ ที่เล็งเห็นประโยชนในการตอยอดมารวม

กิจกรรม ณ โรงแรม เอส 31 สุขุมวิท


