
วสท.​จัด​ประลอง​พลัง​…ชิง​แชมป ​หุน​ยนต​นัก​ส ูBattle
Robot Warrior 2018

อีก​เวที​ของ​ความ​ตื่น​เตน​แนว​แฟนตาซี​ไซ​ไฟ​ เมื่อ​ 2​6 ทีม​นําผล​งาน​หุน​ยนต​ มุง​มา​ประลอง​พลัง​กัน​บน​เวที​ “กา

รแขงขัน​ชิง​แชมป ​หุน​ยนต​นัก​สู Battle Robot Warrior 2018” จัด​โดย​ วิศวกรรม​สถาน​แหง​ประเทศ​ไทย​ ใน

พระบรม​รา​ชู​ปถัมภ​ (วสท.​) เปิด​เวที​ใน​งาน​วิศวกรรม​แหง​ชา​ติ​2561 ให​คน​มี​ไฟ​และ​มือ​อาชีพ​ได​แสดง​ศักยภาพ​ดาน

เทคโนโลยี​และ​ความ​คิด​สรางสรรค​ใน​การ​ประดิษฐ​หุน​ยนต​นัก​สู​เขา​รวม​แขง​ขัน​ ณ อิมแพ็ค ฟอรัม่ เมือง​ทอง​ธานี

ดร​.​ทศ​พร​ ศรี​เอี่ยม​ ประธาน​จัด​งาน​วิศวกรรม​แหง​ชาติ​ 2​561 กลาว​ถึง​วัตถุประสงค​ของ​เวที​ “กา​รแขงขัน​ชิง​แชมป

หุน​ยนต​นัก​สู Battle Robot Warrior 2018” เพื่อ​พัฒนา​ศักยภาพ​ความ​รู​ความ​สามารถ​ดาน​วิศวกรรมศาสตร​และ

วิทยาศาสตร​เทคโนโลยี​ของ​คน​ไทย​ ผาน​กระบวนการ​ความ​คิด​สรางสรรค​ใน​การ​ประดิษฐ​หุน​ยนต​ ทักษะ​การ​วาง​แผน​

การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​และ​แกไข​ปัญหา​ใน​การ​สราง​หุน​ยนต​ ตลอด​จน​สง​เสริม​ความ​กาวหน า​ทาง​เทคโนโลยี​หุน​ยนต​ของ

ประ​เทศ​ ซึ่ง​ใน​ปัจจุบัน​และ​อนาคต​รัฐบาล​ได​สง​เสริม​การ​ลงทุน​ใน​คลัสเตอร​หุน​ยนต​เพื่อ​พัฒนา​ธุรกิจ​อุตสาหกรรม​และ

คุณภาพ​ชีวิต​อยาง​จริง​จัง

กติกา​การ​แขงขัน​มี​ 2​ รอบ​ แบบ Double Knock Out ทีม​ตอง​มี​สมาชิก​จํานวน​ไม​เกิน​ 5 คน​, สามารถ​เขา​บริเวณ

สนาม​แขงขัน​ได​ครัง้​ละ​ 2​ คน​ และ​มี​เวลา​ 1 นา​ที​ เพื่อ​ทําการ​เซ​ทหุน​ยนต​นัก​สู​, ผู​ลง​สนาม​การ​แขงขัน​หาม​สัมผัส​หุน

ยนต​ใน​ขณะ​แขงขัน​เด็ด​ขาด​, ผู​เขา​แขงขัน​ตอง​มี​น้ําใจ​นัก​กีฬา​, หุน​ยนต​ตอง​มี​ขนาด​ไม​เกิน 350 x 350 x 350 มม.​,

สามารถ​ยืด​กลไก​เพื่อ​ตอสู​ได​ไม​เกิน 500 x 500 x 500 มม.​, น้ําหนัก​หุน​ยนต​ไม​เกิน​10 กก.​, แหลง​จาย​ไฟ​ไม​เกิน​ 2

4โว​ลต, แหลง​จาย​ลม​ไม​เกิน​ 6 บาร​, บังคับ​หุน​ยนต​แบบ​ไร​สาย​, ไม​จํากัด​วัสดุ​และ​รูป​แบบ​การ​เคลื่อนที่​ของ​หุน​ยนต​,

อาวุธ​ตอสู​ตอง​ควบคุม​ดวย​รีโมท​คอน​โทร​ล อยาง​น อย​ 1 อยาง​ ใน​แตละ​รอบ​จะ​ใช​เวลา​แขงขัน​รอบ​ละ​ 3 นา​ที​ ผู

แขงขัน​ตอง​หยุด​การ​เคลื่อนไหว​ของ​คู​ตอสู​นา​น ​10 วิ​นา​ที​ จึง​จะ​เป็น​ฝ าย​ชนะ​ กรณี​มี​ชิน้​สวน​อุปกรณ​ของ​หุน​หลุด​ให

ถือวา​เป็น​อุปสรรค​ของ​หุน​ทัง้​สอง​ฝ าย​ หาม​เก็บ​ชิน้​สวน​ออก​จาก​สนาม​ หาม​เขา​สนาม​ระหวาง​การ​แขง​ ผู​เขา​แขงขัน

สามารถ​ขอ​ยอม​แพ​ได​ โดย​การ​ให​คะแนน​จะ​นับ​จาก​จํานวน​การ​โจมตี​ที่​เป็น Major Hit ที่​สราง​ความ​เสีย​หาย​แก​คู​ตอสู

ได​มาก​กวา​ การ​ให​คะแนน​จาก​การ​ป องกัน​การ​โจม​ตี​ การ​วาง​แผน​ หุน​ยนต​ที่​ได​คะแนน​รวม​จาก​คณะ​กรรมการ​ทัง้​ 3

ทา​น ​ใน​แตละ​หัวขอ​จะ​เป็น​ผู​ชนะ​การ​แขง​ขัน​ สวน​พื้นที่​สนาม​แขงขัน​มี​ขน​าด 3000 x 3000 มม.​ ความ​สูง​จาก​พื้น

250 mm จัด​อยู​ใน​พื้นที่​เขต​ปลอด​ภัย​ แบง​พื้นที่​สนาม​เป็น​ 2​ ฝ่ัง​ มี​จุด​ปลอย​หุน​แตละ​ฝ่ัง​ผู​เลน​ขนาด​ กวา​งxยาว 350

x 350 มม.​บริเวณ​ตรง​ขาม​กับ​จุด​ปลอย​หุน​ยนต​ 2​ ดาน​ มี​อาวุธ​คอน​หนัก​ 2​.​5 กิโล​กรัม​ เป็น​อุปสรรค​สราง​ความ​เสีย

หาย​แก​หุน​ยนต​ผู​เขา​แขง​ขัน

ทามกลาง​เสียง​เชียร​สนุก​สนาน​ ผู​เขา​รวม​แขงขัน​พรอม​หุน​ยนต​คูใจ​ 2​6 ทีม​ ผล​การ​แขง​ขัน​ ทีม Mini FreeStyle
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https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a7%e0%b8%aa%e0%b8%97-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%a5%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%87-%e0%b8%8a%e0%b8%b4%e0%b8%87%e0%b9%81%e0%b8%8a/


ควา​แชมป ​ชนะ​เลิศ​อันดับ​ที่​ 1 รางวัล​ 30,000 บาท​, ทีม SPRC A รอง​ชนะ​เลิศ​ที่​ 2​ รางวัล​ 10,000 บาท​, รอง​ชนะ​เลิศ

ที่​ 3 มี​ 2​ ทีม​ คือ​ ทีม SPRC C และ​ ทีม Robotic รับ​รางวัล​ 5,000 บาท

ธวัช​ชัย​ มิ​นา​ (นุ​) หนุม​วิศวกร​จาก​ทีม Mini FreeStyle ผู​ควา​แชมป ​ กลาว​วา​ ผม​ทํางาน​เป็น​วิศวกร​เซอรวิส​ของ

บริษทั​เทคโนโลยี​แหง​หน่ึง​ สิ่ง​ที่​กระตุน​ความ​สนใจ​ใน​การ​สราง​หุน​ยนต​มา​จาก​เมื่อ​ชวง​กลาง​ปี​ 61 ผม​เคย​เขา​ชม​งาน

แขงขัน​หุน​ยนต​ จึง​เกิด​แรง​บันดาล​ใจ​และ​ความ​คิด​ที่​จะ​สราง​หุน​ยนต​นัก​สู​ที่​เกง​ฉกาจ​เป็น​ของ​เรา​เอง​ขึ้น​มา​ จึง​ได​รวม

ทีม​ศึกษา​หา​ขอ​มูล​ ออกแบบ​ทดลอง​ประดิษฐ​หุน​ยนต​จน​ทําได​สําเร็จ​ หลัง​จาก​นัน้​ได​นําลง​แขงขัน​ใน​หลาย​รายการ​รุน​

10 กิโล​กรัม​ เชน​ รายการ​แขงขัน​ที่​เตรียม​วิศวกรรม​พระจอมเกลา​พระนคร​เหนือ​, รายการ​แขงขัน​หุน​ยนต​ที่​หาด​ใหญ​

จ.​สง​ขลา​ เพื่อ​เตรียม​ความ​พรอม​และ​พัฒนา​ปรับปรุง​หุน​ยนต​ของ​ตน​ให​ดี​ยิ่ง​ขึ้น​ จน​ลาสุด​ครัง้​น้ี​สามารถ​ควา​แชมป ​การ

แขง​ขัน Battle Robot Warrior 2018 ใช​งบ​ประมาณ​ไป​รวม​ 10,000 บาท

ใน​การ​พิชิต​คู​ตอสู​ใน​ศึก​หุน​ยนต​นัก​สู​ 2​018 ครัง้​น้ี​ ธวัช​ชัย​ บอก​วา​ เทคนิค​ที่​เรา​ใช​ใน​การ​แขง​ขัน​ เริ่ม​ตัง้แต​การเต​รี

ยม​หุน​ยนต​ให​มี​ความ​แข็ง​แกรง​ ดวย​การ​เลือก​วัสดุ​ภายนอก​เป็น​เหล็ก​หนา​เพื่อ​ความ​ทน​ทา​น ​อาวุธ​ที่​ใช​หยุด​คู​ตอสู​มี

ลักษณะ​เป็น​แขน​ยก​ใช​สกัด​คู​ตอสู​ให​เสีย​การ​ควบคุม​จน​ไม​สามารถ​เคลื่อนที่​ได​ การ​ประเมิน​ลักษณะ​หุน​ยนต​ของ​คู​ตอ

สู​ การ​เคลื่อนไหว​และ​การ​ออก​อาวุธ​ฉับ​ไว​ เพื่อ​นํามา​วิเคราะห​วางแผน​ให​เกิด​ความ​ได​เปรียบ​กอน​จะ​บังคับ​หุน​ยนต​ให

ได​ตาม​แผนที่​วาง​ไว​ ซึ่ง​การ​ที่​จะ​บังคับ​หุน​ยนต​ให​ได​ตาม​แผน​นัน้​ ขึ้น​อยู​กับ​ประสบการณ​การ​ฝึก​ซอม​และ​ความ​คุน​ชิน

กับ​หุน​ยนต​ที่​สราง​ขึ้น​ จาก​ประสบการณ​ผม​พบ​วา​หลาย​ทีม​สราง​หุน​ยนต​กอน​แขงขัน​เพียง​ไม​นา​น ​ทําให​ไม​คอย​มี​เวลา

ฝึก​ซอม​ที่​จะ​สราง​ความ​คุน​เคย​กับ​หุน​ยนต​ จน​ไม​สามารถ​บังคับ​หุน​ยนต​ได​ตาม​แผนที่​วาง​ไว​ การเต​รี​ยม​อุปกรณ​และ

อะไหล​สํารอง​ไว​ใช​ใน​การ​แขงขัน​ก็​สําคัญ​มาก​ การ​ออกแบบ​หุน​ยนต​ตอง​เอื้อ​ให​สามารถ​ซอม​บํารุง​ได​สะดวก​รวด​เร็ว​

และ​ใช​กลไก​อยาง​งาย​แต​เสริม​ความ​แข็ง​แรง​ของ​วัสดุ​ดาน​นอก​”

สิ่ง​ที่​ทาทาย​ใน​การ​แขง​ขัน​ ระหวาง​การ​ประจัญบาน​ตอง​คอย​หลบ​หลีก​คอน​ทุบ​ที่​มุม​เวที​ ถา​พลาด​หุน​ยนต​อาจ​เสีย​หาย

ได​ ควา​มแข็งแกรง​ของ​หลาย​ ๆ ทีม​ที่​รวม​แขงขัน​มี​ความ​เป็น​มือ​อา​ชีพ​ และ​หุน​ยนต​แตละ​ทีม​ที่​ถูก​ออกแบบ​มา​เป็น

อยาง​ดี​ ดัง​นัน้​การ​เอาชนะ​คู​ตอสู​จึง​เป็น​ทัง้​ศาสตร​และ​ศิลป ​ ตอง​ใช​ประสบ​การณ​ การ​วาง​แผน​ การ​ทํางาน​รวม​กัน​เป็น

ทีม​ การ​ซอม​หุน​ยนต​ก็​จะ​ตอง​ให​ทัน​ตาม​เวลา​แขง​ขัน​ ระดม​ใช​ความ​รู​ความ​สามารถ​และ​พลัง​สา​มัค​คี​ การ​เปิด​เวที

แขงขัน​น้ี​กระตุน​ให​มี​การ​พัฒนา​ดาน​หุน​ยนต​และ​ความ​เชี่ยวชาญ​อยาง​หลาก​หลาย​ เพราะ​ใน​อนาคต​ชีวิต​ของ​มนุษย

เรา​จะ​มี​หุน​ยนต​และ​ระบบ​อัตโนมัติ​เขา​มา​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ เพิ่ม​ความ​สะดวก​สบาย​ และ​ทําภารกิจ​ใน​ธุรกิจ

ตางๆ​ แม​กระทัง่​การ​เงิน​ การ​ธนาคาร​ การ​แพทย​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ และ​แมน​ยํา


