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มากกวา​แค​เรื่อง​ของ​ฟุต​บอล

ขอมูล​มี​บทบาท​สําคัญ​อยาง​ยิ่ง​ใน​ฟุตบอล​โลก​ 2​018

กรุง​เทพ​, ประเทศ​ไทย​: 6 กรกฎาคม​ 2​561 – ใน​ชวง​ทัวร​นา​เมน​ตการ​แขงขัน​ที่​สําคัญ​ มี​ขอมูล​จํานวน​มหาศาล​ที่

สามารถ​นํามา​วิเคราะห​และ​ประมวล​ผล​ หาก​บริษทั​และ​นัก​วิเคราะห​รวบรวม​และ​ใช​ขอมูล​ดัง​กลาว​ได​อยาง​มี​ประ​สิทธิ

ภาพ​ ก็​จะ​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​อยาง​มาก​เลย​ที​เดียว​ โดย​ปกติ​แลว​ กู​เกิล (Google) มี​ทีม​งาน​พิเศษ​ที่​ทําหน าที่​จัดหา

ขอมูล​เชิง​ลึก​เกี่ยว​กับ​การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ โดย​ใช​ประโยชน​จาก​ขอมูล​การ​คนหา​แบบ​เรี​ยล​ไท​ม เพื่อ​นําเสนอ​ขอ

เท็จ​จริง​และ​ภาพ​ตางๆ​ ให​แก​ผู​ใช

ใน​ชวง​เดือน​มิถุนายน​ถึง​กรกฎาคม​ 2​561 มี​การ​ถายทอด​สด​การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ทัง้​หมด​ 64 คู​ให​แก​ผู​ชม​ทัว่​โลก

ราว​ 3.​2 พัน​ลาน​คน​ โดย​ฟีฟา (FIFA) ใช​เงิน​ลงทุน​มาก​ถึง​ 2​41 ลาน​ดอลลาร​ (ประ​มา​ณ 8 พัน​ลาน​บาท​) เพื่อ​ให​แนใจ

วา​ผู​ชม​ทัว่​โลก​จะ​มี​โอกาส​ได​รับ​ชม​ภาพ​การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​ ยิ่ง​ไป​กวา​นัน้​ การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ครัง้​น้ี​ยัง​ทําสถิติ

สูงสุด​เป็น​ประวัติการณ​ใน​แง​ของ​การ​โฆษณา​ทัว่​โลก​ โดย​องคกร​ธุรกิจ​และ​แบรนด​ตางๆ​ ทุม​งบ​โฆษณา​สูง​ถึง​ 2​.​4​ พัน

ลาน​ดอลลาร​ (ประ​มา​ณ 8 หมื่น​ลาน​บาท​) ดวย​เงิน​ลงทุน​จํานวน​มาก​ ควา​มตื่น​เตน​ และ​การ​มี​สวน​รวม​อยาง​กวาง

ขวาง​ของ​ผูคน​ทัว่​โลก​ใน​การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ครัง้​น้ี​ จึง​มี​ขอมูล​มากมาย​มหาศาล​ที่​สามารถ​นํามา​วิเคราะห​ประมวล

ผล​และ​ใช​ประโยชน​ได​อยาง​เป็น​รูป​ธร​รม

ระบบ​วิเคราะห​ขอ​มูล​บิก๊ด​าตา (Big Data Analytics) จะ​มี​บทบาท​อยางไร​ใน​การก​ลัน่​กรอง​ขอมูล​ทัง้หมด​น้ี​ให​กลาย

เป็น​ขอมูล​เชิง​ลึก​ที่​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​แก​ทุก​ฝ าย​ เน็ต​แอพ (NetApp) ได​ระบุ​แนวทาง​ที่​สําคัญ​ 3 ขอ​ดัง​ตอ​ไป​น้ี​:

#1 : การ​ปรับปรุง​ประสิทธิภาพ​ของ​นัก​เตะ​โดย​อาศัย​การ​เรียน​รู​จาก​ขอ​มูล

การ​ใช​ระบบ​วิเคราะห​ขอ​มูล​บิก๊ด​าตาจะ​ชวย​ปรับปรุง​ประสิทธิภาพ​ของ​นัก​ฟุตบอล​ที่​เขา​รวม​การ​แขงขัน​ได​อยาง​งาย

ดาย​ ยอน​กลับ​ไป​เมื่อ​ปี​ 2​557 ทีม​ฟุตบอล​ของ​เยอรมนี​ได​รวม​มือ​กับ​เอ​สเอ​พี (SAP) เพื่อ​พัฒนา​ฐาน​ขอมูล​ขนาด​ใหญ​ที่

ประกอบ​ดวย​ขอมูล​เชิง​ลึก​จาก​การ​แขงขัน​ใน​แมตชตางๆ​ ซึ่ง​ชวย​ใน​การ​ฝึก​ซอม​นัก​ฟุตบอล​ทีม​ชา​ติ​ และ​สง​ผล​ให​ทีม

ชาติ​เยอรมนี​ครอง​ถวย​แชมป ​ฟุตบอล​โลก​ใน​ปี​ 2​557!

สี่​ปี​ตอ​มา​ เยอรมนี​ยัง​คง​ใช​ประโยชน​จาก​ขอ​มูล​บิก๊ด​าตาอยาง​ตอ​เน่ือง​ เพื่อ​ปรับปรุง​การ​ฝึก​ซอม​ ดวย​ความ​หวัง​วา​จะ

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%b2%e0%b8%81%e0%b8%81%e0%b8%a7%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%84%e0%b9%88%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%9f%e0%b8%b8%e0%b8%95/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%b2%e0%b8%81%e0%b8%81%e0%b8%a7%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%84%e0%b9%88%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%82%e0%b8%ad%e0%b8%87%e0%b8%9f%e0%b8%b8%e0%b8%95/


สามารถ​ควา​ตําแหนง​แชมป ​ฟุตบอล​โลก​สมัย​ที่​ 5 ได​สําเร็จ​ แต​นา​เสียดาย​ที่​ครัง้​น้ี​พวก​เขา​ไป​ไม​ถึง​ฝ่ัง​ฝัน​ อยางไร​ก็​ดี​

มี​ทีม​ใหมๆ​ หลาย​ทีม​ที่​ทําผล​งาน​ได​ดี​เกิน​คาด​ใน​การ​แขงขัน​ครัง้​น้ี​ ดัง​นัน้​จึง​ไม​นา​แปลก​ใจ​ที่​เรา​ได​รับ​รู​วา​ทีม​อื่นๆ​ ก็​ใช

ประโยชน​จาก​การ​วิเคราะห​ขอ​มูล​บิก๊ด​าตาเพื่อ​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​การ​เลน​ให​กับ​ทีม​ของ​ตนเอง​เชน​กัน

#2​ : ขอมูล​เชิง​ลึก​แบบ​เรี​ยล​ไท​มเกี่ยว​กับ​สื่อ​ชวย​ดึงดูด​ผู​ชม​เพิ่ม​มาก​ขึ้น

สิ่ง​ที่​นา​สนใจ​ก็​คือ​ นอก​เหนือ​จาก​ทีม​ฟุตบอล​ที่​ใช​ประโยชน​จาก​ระบบ​วิเคราะห​ขอมูล​แลว​ สื่อ​แขนง​ตางๆ​ ก็ได​รับ

ประโยชน​จาก​เทคโนโลยี​ดัง​กลาว​เชน​กัน​ โดย​ปกติ​แลว​ 2​4 ชัว่โมง​กอน​ที่​เกม​การ​แขงขัน​จะ​เริ่ม​ขึ้น​ สื่อมวลชน​จะ​ได

รับ​ทราบ​ขอมูล​เชิง​ลึก​ใน​ดาน​ตางๆ​ เกี่ยว​กับ​ทีม​ที่​จะ​เขา​แขง​ขัน​ เชน​ ประวัติการ​เจอ​กัน​มา​กอ​น ​ผู​เลน​ที่​มี​ผล​งาน​โดด

เด​น ​และ​การ​จัด​อัน​ดับ​ ขอมูล​เชิง​ลึก​จํานวน​มาก​น้ี​มี​ประโยชน​ตอ​สื่อ​ เพราะ​จะ​ชวย​ให​สามารถ​รายงาน​ขาว​ได​อยาง​นา

สนใจ​ที่สุด​ตลอด​ชวง​การ​แขง​ขัน​ ตัวอยาง​เชน​ อาจ​มี​การ​วิเคราะห​ประมวล​ผล​ขอมูล​เพื่อ​สราง​กระแส​ความ​ตื่น​ตัว​และ

กระตุน​ความ​สนใจ​ของ​ผู​ชม​ นอกจาก​น้ี​ นัก​วิเคราะห​อาจ​ทํานาย​ผล​การ​แขงขัน​ใน​รูป​แบบ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟผาน​ชอง

ทาง​ดิจิตอล​ ขณะ​ที่​สื่อ​แขนง​ตางๆ​ จะ​ได​รับ​ขอ​มูล​เรี​ยล​ไท​มอยาง​ตอ​เน่ือง​ และ​สามารถ​จัด​เตรียม​เน้ือหา​การ​วิจารณ​รูป

แบบ​การ​เลน​ของ​แตละ​ทีม​สําหรับ​ชวง​พัก​ครึ่ง​เวลา​ รวม​ถึง​กอน​และ​หลัง​การ​แขงขัน​แต​ละ​คู

ทัง้หมด​น้ี​จะ​ชวย​ให​ผู​ชม​ทัว่​โลก​ได​ดื่มดํ่ากับ​กระแส​เวิลด​คัพฟีเวอร​อยาง​แท​จริง​ ไม​วา​จะ​อยู​ที่​ใด​ก็​ตาม

#3​ : การ​วิเคราะห​ขอมูล​การ​เลน​ใน​อดีต​และ​ปัจจุบัน​เพื่อ​ทํานาย​ผล​การ​แขงขัน​อยาง​แมน​ยํา

นอกจาก​น้ี​ นัก​วิเคราะห​การ​แขงขัน​ได​เริ่ม​ตน​ตรวจ​สอบ​วา​ทีม​ชาติ​แตละ​ทีม​มี​ผล​งาน​เป็น​อยางไร​ใน​การ​แขงขัน

ฟุตบอล​โลก​และ​ทัวร​นา​เมน​ตอื่นๆ​ ที่​จริง​แลว​ การ​จัด​อันดับ​ทีม​ตางๆ​ โดย​ใช​ระ​บบ ELO Rating แบบ​ใหม​ชวย​ให​นัก

วิเคราะห​สามารถ​สราง​รูป​แบบ​การ​คาด​การณ​ที่​ระบุ​ได​เกือบ​จะ​แมนยําวา​ใคร​จะ​เป็น​แชมป ​ฟุตบอล​โลก​ใน​ครัง้​น้ี​! นอก

เหนือ​จาก​การ​ทํานาย​วา​ทีม​ใด​จะ​เป็น​แชมป ​ฟุตบอล​โลก​แลว​ ระบบ​วิเคราะห​ขอมูล​ยัง​สามารถ​คาด​การณ​ได​วา​ทีม​ใด​จะ

ผาน​เขา​รอบ​ 16 ทีม​สุดทาย​ได​อีก​ดวย​ รู​ปแบบ​การ​คาด​การณ​น้ี​ถูก​ใช​งาน​เป็น​ครัง้​แรก​ใน​การ​แขงขัน​กีฬา​โอลิมปิก​เมื่อ

ปี​ 2​555 โดย​นัก​วิเคราะห​จาก​โกลด​แมน​ ซา​คส (Goldman Sachs) ทํานาย​จํานวน​เหรียญ​รางวัล​ที่​อังกฤษ​ซึ่ง​เป็น

ประเทศ​เจา​ภาพ​จะ​ได​รับ​ และ​ผล​ปรากฏ​วา​คําทํานาย​ดัง​กลาว​มี​ความ​แมนยําสูง​ถึง​ 9​5% เลย​ที​เดียว​!

การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ตอกยํ้าถึง​ความ​สําคัญ​ที่​เพิ่ม​ขึ้น​อยาง​รวดเร็ว​ของ​การ​วิเคราะห​ขอมูล​ใน​โลก​ปัจจุบัน​ สวน​ใน

โลก​ธุรกิจ​ ใน​ทุก​กลุม​อุตสาห​กร​รม​ ตัง้แต​การ​ผลิต​ยา​ไป​จนถึง​การ​เงิน​ระหวาง​ประ​เทศ​ ผู​บริหาร​กําลัง​สํารวจ​ตรวจ​สอบ

วิธี​การ​ตางๆ​ ใน​การ​ใช​ประโยชน​จาก​ระบบ​วิเคราะห​ขอมูล​ขัน้​สูง​ หรือ​ ‘บิก๊ด​าตา’​ เพื่อ​ปรับปรุง​ประสิทธิภาพ​การ

ดําเนิน​งาน​และ​เพิ่ม​ผล​กําไร​ ขอมูล​จาก EU ระบุ​วา​ ธุรกิจ​ใน​สวน​ของ​บิก๊ด​าตามี​การ​เติบ​โต​ 40% ตอ​ปี​ เร็ว​กวา​ 7 เทา

เมื่อ​เทียบ​กับ​ธุรกิจ​อื่นๆ​ ใน​อุตสาห​กรร​ม ICT ตลาด​เทคโนโลยี​และ​บริการ​ดาน​บิก๊ด​าตาทัว่​โลก​มี​มูลคา​ 2​1.​19 พัน​ลาน

ดอลลาร​ (ประ​มา​ณ 704 พัน​ลาน​บาท​) ใน​ปี​ 2​560 และ​คาด​วา​จะ​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​จน​แตะ​ระ​ดับ​ 77.​58 พัน​ลาน

ดอลลาร​ (ประมาณ​ 2​,578 พัน​ลาน​บาท​) ภายใน​ปี​ 2​566 ดวย​อัตรา​การ​เติบโต​เฉลี่ย​ 2​4.​15% ตอ​ปี

ดวย​ขอมูล​จํานวน​มหาศาล​ที่​ไหล​เวียน​อยู​ทัว่​โลก​ เน็ต​แอ​พน​ําเสนอ​โซลูชัน่​การ​จัดการ​ขอมูล​อยาง​ปลอดภัย​และ​มี



ประสิทธิภาพ​สําหรับ​ผู​ให​บริการ​และ​บริษทั​ตางๆ​ โดย​มี​การ​ปรับ​แตง​โซลูชัน่​ให​เหมาะ​กับ​ความ​ตองการ​ที่​เฉพาะ​เจาะจง

ของ​แตละ​องค​กร​ เชน NetApp E-series เป็น​โซลูชัน่​ที่​สมบูรณ​แบบ​สําหรับ​ผู​ให​บริการ​หรือ​บริษทั​ที่​ตองการ​แพร​ภาพ

การ​แขงขัน​ฟุตบอล​โลก​ เพราะ​โซลูชัน่​น้ี​จัดหา​สภาพ​แวดลอม​ดาน​สื่อ​และ​การ​แพร​ภาพ​ที่​มี​แบนดวิธ​สูง​ มี​การ​รักษา

ความ​ปลอดภัย​ที่​เหนือ​กวา​ พ​รอม​ดวย​ทรัพยากร​สํารอง​ที่​จะ​ป องกัน​ปัญหา​ระบบ​หยุด​ทํางาน

และ​ที่​สําคัญ​ก็​คือ​ องคกร​ตางๆ​ ใน​ประเทศไทย​และ​ภูมิภาค​อาเซียน​ควร​จะ​เริ่ม​ตน​ใช​ขอ​มูล​บิก๊ด​าตาให​เกิด​ประโยชน

อยาง​เต็ม​ศักย​ภาพ​ เพื่อ​ขับ​เคลื่อน​ธุรกิจ​ให​เติบโต​ทัง้​ใน​วัน​น้ี​และ​วัน​หน า

-End-
เกี่ยว​กับ​เน็ต​แอพ

เน็ต​แอ​พ ผูนําใน​การ​บริหาร​จัดการ​ขอมูล​ระดับ​โลก​ นําเสนอ​ทาง​เลือก​ใน​การ​เขา​ถึง​บริการ​ขอมูล​แบบ​ไฮบริ​ดคลา​วด

ชวย​ใหการ​บริหาร​จัดการ​ขอมูล​บน​สภาพ​แวดลอม​ที่​ตาง​กัน​เป็น​ไป​อยาง​งาย​ดาย​ ไม​วา​จะ​เป็นการ​จัด​เก็บ​ขอมูล​บน

ระบบ​ดัง้เดิม​ภายใน​องค​กร (On Premises) หรือ​การ​บริหาร​จัดการ​ขอมูล​บน​คลา​วด ผลัก​ดัน​ให​เกิด​การ​เปลี่ยน​ผาน​สู

ยุค​ดิจิทัล​ เน็ต​แอ​พ รวม​กับ​พันธ​มิตร​ สราง​พลัง​ให​แก​องคกร​ระดับ​โลก​ใน​การ​ปลด​ล็อค​คุณคา​ของ​ขอมูล​เพื่อ​ขยาย

บริการ​ที่​ตรง​กับ​ความ​ตอง​การ (Customer Touchpoints) พรอม​นวัตกรรม​ที่​ลํ้าหน า​ และ​สราง​ระบบ​การ​ปฏิบัติ​งาน​ที่

เห​มา​ะสม

ติดตาม​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​จาก​เน็ต​แอ​พได​ที่ https://www.netapp.com/ #DataDriven

เฟส​บุค: NetAppThailand
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