
มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​ธนบุรี​ขอ​เชิญ

ชวน​สื่อมวลชน​และ​บุคคล​ทั่วไป​เขา​รวม​ชม​ผล​งาน

ความ​กาวหนา​ทาง​นวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​ทาง​ดาน

วิทยาศาสตร​ของ​เยาวชน​ไทย​ใน​งาน Creative

Media Exhibition ครัง้​ที่​ 3

โครงการ​รวม​บริหาร​หลัก​สูตร​ ศล.​บ.​มีเดีย​อา​ตส และ​หลัก​สูตร​ วท.​บ.​เทคโนโลยี​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี

พระจอมเกลา​ธน​บุ​รี​ ผู​ให​บริการ​ดาน​การ​เรียน​ การ​สอน​ใน​หลักสูตร​วิทยา​ศาสตร​บัณฑิต​ สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​มี​เดีย​

หลักสูตร​ศิลป​บัณฑิต​ สาขา​วิชา​มีเดีย​อา​ตส และ​ หลักสูตร​เทคโนโลยี​บัณฑิต​ สาขา​วิชา​มีเดีย​ทางการ​แพทย​และ​วิทยา

ศาสตร​ ได​มีน​โย​บาย​ให​จัด​นิทรรศการ​เพื่อ​แสดง​ผล​งาน​นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 4 ซึ่ง​สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​มีเดีย​มี​ผล​งาน

นักศึกษา​ที่​นําเสนอ​ใน​นิทรรศการ​ครัง้​น้ี​กวา​ 2​9 ผล​งา​น ​ซึ่ง​ประกอบ​ไป​ดวย​สิ่ง​ประดิษฐ​และ​ผล​งาน​นักศึกษา​ของ

มหาวิทยาลัย​ที่​ได​สราง​ชื่อ​เสียง​ให​กับ​มหา​วิทยา​ลัยฯ​ ทัง้​ใน​ระดับ​ชาติ​และ​ระดับ​นานา​ชา​ติ​ ซึ่ง​รวม​ไป​ถึง​ผล​งานการ

พัฒนา​ระบบ​ซอ​ฟแวรและ​ฮารดแวร​ที่​สามารถ​ใชได​ใน​เครื่อง​มือ​สื่อสาร​แบบ​พก​พา​ (สมา​รทโฟน​ และiPad) และ

คอมพิวเตอร​ เพื่อ​ให​ผู​แสดง​ผล​งาน​และ​ผู​รวม​งาน​ได​เยี่ยม​ชม​ผล​งา​น ​และ​มี​การ​พบปะ​แลก​เปลี่ยน​กระบวนการ​เรียน​รู

ผาน​ผล​งาน​ความ​กาวหน า​ทาง​นวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​ทาง​ดาน​วิทยาศาสตร​ใน​ ยุค​ดิจิทัล​ 4.​0 ที่​เป็น​ประโยชน​ใน

เชิง​ธุรกิจ​และ​การ​พัฒนา​ประเทศ​ใน​อนาคต​ โดย​งาน​นิทรรศการ​ครัง้​น้ี​จะ​ถูก​จัด​ขึ้น​ใน​วัน​พุธ​ที่​ 30 ถึง​ วัน​พฤหัสบดี​ที่​

31 พฤษภาคม​ พ​.​ศ.​ 2561 ณ โซน Q และ R ชัน้​ 1 ศูนยการคา​เซนทรัล​ พ​ระ​ราม​ 2​ นอก​เหนือ​จาก​การ​แสดง​ผล​งาน

สิ่ง​ประดิษฐ​จาก​นักศึกษา​แลว​ยัง​มี​กิจกรรม​บท​เวที​ที่​นา​สนใจ​สําหรับ​เยาวชน​และ​บุคคล​ทัว่ไป​ที่​มี​ความ​สนใจ​ทาง​ดาน

เทคโนโลยี​ อาทิ​เชน​ การ​บรรยาย​และ​เส​วนา​ หัวขอ​เรื่อ​ง “How Digital Technology Will Change The World?”

โดย​ อาจารย​ศุภ​เดช​ สุทธิ​พงศ​คณาสัย พิธีกร​ราย​การ​ ล าหน า​โชว​ ใน​วัน​ที่​ 30 พฤษภา​คม​ เวลา​ 15.​00-17.​00 น.​

และ​การ​บรรยาย​และ​เส​วนา​ หัวขอ​เรื่อ​ง “eSports Industry in Thailand” โดย Mr. Allen Hsu (Country Head

of Strategic Partnership Garena Thailand) ใน​วัน​ที่​ 31 พฤษภา​คม​ เวลา​ 13.​00-15.​00น.​ อีก​ดวย

ราย​ชื่อ​ผล​งาน​ที่​ได​คัด​เลือก​ให​แสดง​ใน​งาน Creative Media Exhibition ครัง้​ที่​ 3

1.​ แอ​พพลิ​เคชัน่ก​ายวิภาค​ศาสตร​ของ​มนุ​ษย
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2.​ แอ​ปพลิ​เคชัน่ชวย​วิเคราะห​ความเครียด​บําบัด​ดวย​คลื่น​เดลตา​เวฟ​และ​ดนตรี​บําบัด / Mobile Application to
Stress Treat by Delta Wave and Music Therapy
3.​ เกม​กายภาพบําบัด​สําหรับ​ผู​ปวย​อัมพฤกษ​ดวย​เทคโนโลยี​เส​มือ​นจริง

4.​ โปรแกรม​คอมพิวเตอร​วิเคราะห​สัญญาณ​อี​ซี​จี​เพื่อ​การ​คัด​กรอง​สภาวะ​หัวใจ​ลม​เห​ลว/ Computer-Based Analysis
of ECG Signal for Heart Failure Classification
5.​ การ​พัฒนา​เว็บ​ไซต​ บีพี​ คา​รเรนท​ ไทย​แลนด​ ดวย​เวิรด​เพลส​ส

6.​ การ​พัฒนา​เกม​ทดสอบ​โรค​กลัว​ที่​แคบ​โดย​ใช​เทคโนโลยี​เส​มือ​นจริง

7.​ แอ​พพลิ​เคชัน่สําหรับ​ผู​ปวย​โรค​เบา​หวา​น

8.​ ชุด​อุปกรณ​สัง่​การ​ดวย​คลื่น​สมอง​บังคับ​รถ​เข็น​จําลอง / Wheelchair with Mind Headset

9.​ การ​พัฒนา​เกม​ประ​เภท Action Role – Playing Game แนว​สยอง​ขวัญ​มุม​มอง​บุคคล​ที่​หน่ึง​ใน​รูป​แบบ​สาม​มิติ​บน

เครื่อง PC ที่​มี​ระบบ​สนับสนุน​คน​ตาบอด​สี​ประ​เภท Deuteranopia

10.​ การ​พัฒนา​เทคโนโลยี​ความ​จริง​เสมือน​เพื่อ​การ​ผอน​คลาย​ความ​เครี​ยด
11. Application For Smart Hub
12.​ ระบบ​ติดตาม​และ​ป องกัน​รถ​จักรยานยนต​สูญหาย​ดวย​แอ​พพลิ​เคชัน่บ​นร​ะบบปฎิบัติ​การ​แอ​นดร​อยด

13.​ การ​พัฒนา​แอพพลิเคชัน​เกม​เพื่อ​เสริม​สราง​ทักษะ​การ​เรียน​รู​และ​กระชับ​ความ​สัมพันธ​ภายใน​ครอบ​ครัว
14. Kinect for Physiotherapy
15.​ ชุด​เกม​เลโก​ตอ​คําศัพท​ภาษา​อังกฤษ​ สําหรับ​ฝึก​สมาธิ​สําหรับ​เด็ก​ปฐม​วัย

16.​ การ​พัฒนา​แอ​ปพลิ​เคชัน Castle Event บน​ระบบ​ปฏิบัติ​การ​แอ​นดร​อยด

17.​ โปรแกรม​จําลอง​สิ่ง​มหัศจรรย​ของ​โลก​ผาน​เทคโนโลยี​ความ​จริง​เส​มือ​น

18.​ เกม​แก​สมการ​คณิตศาสตร​เพื่อ​เสริม​ทักษะ​ดาน​คํานว​นสําหรับ​เด็ก​ประ​ถม

19.​ การ​พัฒนา​เกม​แนว​สยอง​ขวัญ​ใน​มุม​มอง​บุคคล​ที่​หน่ึง​ใน​รูป​แบบ​สาม​มิติ​บน​เครื่อง​พีซี​ดวย​ระบบ​ความ​เป็น​จริง​เส

มือ​น

20.​ การ​พัฒนา​อุปกรณ​ทํากายภาพบําบัด​ของ​ผู​ปวย​โรค​หลอด​เลือด​สมอ​ง

21.​ การ​พัฒนา​ซอ​ฟแวรเพื่อ​แก​ปัญหา​การ​จัดการ​งาน​บริหาร​ทรัพยากร​บุคคล​และ​บัญชี

22.​ แอ​ปพลิ​เคชัน​คูมือ​การ​ถาย​ภาพ​เอกซเรย​สําหรับ​นัก​รังสี​เท​คนิค

23.​ การ​แสดง​เมนู​อาหาร​จาก​สวน​ประกอบ​บน​โตะ​ดวย Image processing

24.​ เว็บไซต​สังคม​ขาว​เด็ก​บา​งมด

25.​ เกม​ผจญ​ภัย​ควบคุม​การ​เคลื่อนไหว​ดวย​กลอง​ไค​เนค

26.​ โตะ​ปฏิสัมพันธ​ดวย​ระบบ​ประมวล​ผล​สี​ของ​แสง​ไฟ​ตาม​ระดับ​อุณห​ภู​มิ Interactive LED Table

27.​ บอรด​เกม​ออนไลน​ระบบ​มัลติ​เพล​เยอ​ร The Big Boss

28.​ การ​พัฒนา​ซอ​ฟแวรระบบ​ฐาน​ขอ​มูล​ เพื่อ​เป็นตน​แบบ​การ​จอง​รถ​ของ​หนวย​งาน​ภาค​รัฐ

29.​ ชุด​อุุปกรณ​สัง่​การ​ดวย​คลื่น​สมอง​บังคับ​รถ​เข็น​จําลอง


