
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีขอเชิญ

ชวนสื่อมวลชนและบุคคลทั่วไปเขารวมชมผลงาน

ความกาวหนาทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางดาน

วิทยาศาสตรของเยาวชนไทยในงาน Creative

Media Exhibition ครัง้ที่ 3

โครงการรวมบริหารหลักสูตร ศล.บ.มีเดียอาตส และหลักสูตร วท.บ.เทคโนโลยีมีเดีย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรี ผูใหบริการดานการเรียน การสอนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมีเดีย

หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชามีเดียอาตส และ หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชามีเดียทางการแพทยและวิทยา

ศาสตร ไดมีนโยบายใหจัดนิทรรศการเพื่อแสดงผลงานนักศึกษาชัน้ปีที่ 4 ซึ่งสาขาวิชาเทคโนโลยีมีเดียมีผลงาน

นักศึกษาที่นําเสนอในนิทรรศการครัง้น้ีกวา 29 ผลงาน ซึ่งประกอบไปดวยสิ่งประดิษฐและผลงานนักศึกษาของ

มหาวิทยาลัยที่ไดสรางชื่อเสียงใหกับมหาวิทยาลัยฯ ทัง้ในระดับชาติและระดับนานาชาติ ซึ่งรวมไปถึงผลงานการ

พัฒนาระบบซอฟแวรและฮารดแวรที่สามารถใชไดในเครื่องมือสื่อสารแบบพกพา (สมารทโฟน และiPad) และ

คอมพิวเตอร เพื่อใหผูแสดงผลงานและผูรวมงานไดเยี่ยมชมผลงาน และมีการพบปะแลกเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู

ผานผลงานความกาวหน าทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางดานวิทยาศาสตรใน ยุคดิจิทัล 4.0 ที่เป็นประโยชนใน

เชิงธุรกิจและการพัฒนาประเทศในอนาคต โดยงานนิทรรศการครัง้น้ีจะถูกจัดขึ้นในวันพุธที่ 30 ถึง วันพฤหัสบดีที่

31 พฤษภาคม พ.ศ. 2561 ณ โซน Q และ R ชัน้ 1 ศูนยการคาเซนทรัล พระราม 2 นอกเหนือจากการแสดงผลงาน

สิ่งประดิษฐจากนักศึกษาแลวยังมีกิจกรรมบทเวทีที่นาสนใจสําหรับเยาวชนและบุคคลทัว่ไปที่มีความสนใจทางดาน

เทคโนโลยี อาทิเชน การบรรยายและเสวนา หัวขอเรื่อง “How Digital Technology Will Change The World?”

โดย อาจารยศุภเดช สุทธิพงศคณาสัย พิธีกรรายการ ล าหน าโชว ในวันที่ 30 พฤษภาคม เวลา 15.00-17.00 น.

และการบรรยายและเสวนา หัวขอเรื่อง “eSports Industry in Thailand” โดย Mr. Allen Hsu (Country Head

of Strategic Partnership Garena Thailand) ในวันที่ 31 พฤษภาคม เวลา 13.00-15.00น. อีกดวย

รายชื่อผลงานที่ไดคัดเลือกใหแสดงในงาน Creative Media Exhibition ครัง้ที่ 3

1. แอพพลิเคชัน่กายวิภาคศาสตรของมนุษย
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2. แอปพลิเคชัน่ชวยวิเคราะหความเครียดบําบัดดวยคลื่นเดลตาเวฟและดนตรีบําบัด / Mobile Application to
Stress Treat by Delta Wave and Music Therapy
3. เกมกายภาพบําบัดสําหรับผูปวยอัมพฤกษดวยเทคโนโลยีเสมือนจริง

4. โปรแกรมคอมพิวเตอรวิเคราะหสัญญาณอีซีจีเพื่อการคัดกรองสภาวะหัวใจลมเหลว/ Computer-Based Analysis
of ECG Signal for Heart Failure Classification
5. การพัฒนาเว็บไซต บีพี คารเรนท ไทยแลนด ดวยเวิรดเพลสส

6. การพัฒนาเกมทดสอบโรคกลัวที่แคบโดยใชเทคโนโลยีเสมือนจริง

7. แอพพลิเคชัน่สําหรับผูปวยโรคเบาหวาน

8. ชุดอุปกรณสัง่การดวยคลื่นสมองบังคับรถเข็นจําลอง / Wheelchair with Mind Headset

9. การพัฒนาเกมประเภท Action Role – Playing Game แนวสยองขวัญมุมมองบุคคลที่หน่ึงในรูปแบบสามมิติบน

เครื่อง PC ที่มีระบบสนับสนุนคนตาบอดสีประเภท Deuteranopia

10. การพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสมือนเพื่อการผอนคลายความเครียด
11. Application For Smart Hub
12. ระบบติดตามและป องกันรถจักรยานยนตสูญหายดวยแอพพลิเคชัน่บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด

13. การพัฒนาแอพพลิเคชันเกมเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูและกระชับความสัมพันธภายในครอบครัว
14. Kinect for Physiotherapy
15. ชุดเกมเลโกตอคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับฝึกสมาธิสําหรับเด็กปฐมวัย

16. การพัฒนาแอปพลิเคชัน Castle Event บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

17. โปรแกรมจําลองสิ่งมหัศจรรยของโลกผานเทคโนโลยีความจริงเสมือน

18. เกมแกสมการคณิตศาสตรเพื่อเสริมทักษะดานคํานวนสําหรับเด็กประถม

19. การพัฒนาเกมแนวสยองขวัญในมุมมองบุคคลที่หน่ึงในรูปแบบสามมิติบนเครื่องพีซีดวยระบบความเป็นจริงเส

มือน

20. การพัฒนาอุปกรณทํากายภาพบําบัดของผูปวยโรคหลอดเลือดสมอง

21. การพัฒนาซอฟแวรเพื่อแกปัญหาการจัดการงานบริหารทรัพยากรบุคคลและบัญชี

22. แอปพลิเคชันคูมือการถายภาพเอกซเรยสําหรับนักรังสีเทคนิค

23. การแสดงเมนูอาหารจากสวนประกอบบนโตะดวย Image processing

24. เว็บไซตสังคมขาวเด็กบางมด

25. เกมผจญภัยควบคุมการเคลื่อนไหวดวยกลองไคเนค

26. โตะปฏิสัมพันธดวยระบบประมวลผลสีของแสงไฟตามระดับอุณหภูมิ Interactive LED Table

27. บอรดเกมออนไลนระบบมัลติเพลเยอร The Big Boss

28. การพัฒนาซอฟแวรระบบฐานขอมูล เพื่อเป็นตนแบบการจองรถของหนวยงานภาครัฐ

29. ชุดอุุปกรณสัง่การดวยคลื่นสมองบังคับรถเข็นจําลอง


