
มหกรรมดิจิทัลคอนเทนต BIDC 2019

ประสบความสําเร็จดวยดี Bangkok International Digital Content Festival 2019 (บางกอก อินเตอรเนชัน่แนล

ดิจิทัลคอนเทนต เฟสติวัล) เป็นการผนึกความรวมมือของ 3 หนวยงานภาครัฐ ไดแกกรมสงเสริมการคาระหวางประ

เทศ (DITP) กระทรวงพาณิชยสํานักงานสงเสริมการจัดประชุมและนิทรรศการ (องคกรมหาชน) (TCEB) และ

สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม รวมกับภาคเอกชน LINE

CREATORS MARKET โดย บริษทั ไลน คอมพานี (ประเทศไทย) จํากัดและ5 สมาคมทางดานดิจิทัลคอนเท

นทไทย ประกอบดวย สมาคมผูประกอบการแอนิเมชัน่และคอมพิวเตอรกราฟิกสไทย (TACGA) สมาคมดิจิทัลคอน

เทนทไทย (DCAT) สมาคม Bangkok ACM SIGGRAPH (BASA) สมาคมอุตสาหกรรมซอฟแวรเกมไทย (TGA)

และ สมาคมอีเลิรนน่ิงแหงประเทศไทย (e-LAT) จัดขึ้นเป็นครัง้ที่ 6 ซึ่งเป็นการทํางานรวมกันแบบบูรณาการระหวาง

หนวยงานภาครัฐและเอกชนโดยไดรับเกียรติจาก นายจักรินทร โกมลสิริ นักวิชาการพาณิชยเชี่ยวชาญ กรมสงเสริม

การคาระหวางประเทศ กระทรวงพาณิชย ในฐานะผูแทนภาครัฐ และประธานกลาวเปิดงานBangkok International

Digital Content Festival 2019ณ แบงค็อก แมริออท มารคีส ควีนส ปารค

ภายในงานนายนพ ธรรมวานิช ผูแทนจากภาคอุตสาหกรรมสมาคมดานดิจิทัลคอนเทนตไทย และคณะจัดงานกลาว

วา “BIDC 2019 ในครัง้น้ี อยูภายใตแนวคิดDigital Co-creationซึ่งสื่อถึงการผนึกพลังความรวมมือกับทุกภาค

สวนทัง้ภาครัฐและภาคอุตสาหกรรม เสมือนจิก๊ซอร เพื่อนําไปสูการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมดิจิทัล คอนเทนตใหเขม

แข็งและยัง่ยืน โดยมีภาครัฐเป็นฟันเฟืองในการสนับสนุนและสงเสริมดานเครือขายในตางประเทศ สําหรับภาค

อุตสาหกรรมดิจิทัลฯ มาเติมในสวนของการคิดและพัฒนาชิน้งานในสาขาตางๆ”

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-bidc-2019/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c-bidc-2019/


ทัง้น้ี BIDC 2019 ไดจัดขึ้น 3 วัน มีกิจกรรมเพื่อแสดงศักยภาพและความพรอมของอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเท

นตไทย ในสาขา Animation & Visual Effects, Emerging Technology & Education, Thai Character &

Licensing, E Learning, Gameโดยไดจัดการเจรจาธุรกิจ ระหวางผูประกอบการดิจิทัลคอนเทนทไทย และ ผู

ประกอบการดิจิทัลคอนเทนทชัน้นําจากทัว่โลกโดยเขารวมกวา 39 บริษทัจาก 12 ประเทศ อาทิ บริษทั วอลลดีสนีย,

CCTV Animation สถานีโทรทัศนรายใหญที่มีผูรับชมมากที่สุดในจีน, Bandai Namco Studios และ

Grasshopper Manufacturing ทีมพัฒนาเกม LET IT DIE เป็นตน และมีผูประกอบการไทย 67 ราย

และการสัมมนา รวม 9 หัวขอ โดยเชิญผูทรงคุณวุฒิทัง้ชาวไทยและตางชาติ มาแบงปันความรูและประสบการณที่

เกี่ยวของกับอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนทอาทิ Animation Keynote : Mr. Shuzo John Shiota ซีอีโอ ของ

Polygon Pictures Inc. เป็นสตูดิโอที่ผลิตผลงานดาน 3DCG จากประเทศญี่ป ุน ซึ่งเคยไดรับรางวัล Emmy Award

producer กับผลงาน Ajin Blame! และ Godzilla trilogyและในหัวขอ VTuber, a new digital form of

performance originated from Asia วิทยากรทานน้ีบินมาจากไตหวัน Mr. Christopher Chen, Chairman of

Taiwan V Tuber Association มาพูดถึงปรากฏการณ Virtual Youtuber ที่ใชตัวละครที่เป็น Virtual แทนคน

แสดงจริง ซึ่งกําลังเป็นกระแสนิยมไปทัว่เอเชียรวมถึงไดพบกับคาแรคเตอรครีเอเตอรตัวจริงเสียงจริง สมาย-ลลิดา

ธนานุประดิษฐ Stickers Creator / illustrator, LINE CREATORS MARKET เจาของคาแรคเตอร คุณหมีกับเจา

เหมียว วันน้ี เธอมีความพรอมมาปันประสบการณบนเวที BIDC 2019 ทัง้ในเรื่องจุดเริ่มตนของการสราง

คาแรคเตอรเทคนิคสรางสรรคเรื่องราว วิธีตอยอดไปเป็นสินคา และไดรวมงานกับแบรนดใหญอีกทัง้ยังไดรับเกียรติ

จาก ธิติกุล วรชาต ิ(Eddy) Chief Technology Officer ที่ RiFF studio มาเปิดโลกใหมใหทุกคนเขาใจมากขึ้นกับ

Beyond Reality ซึ่งเป็นรูปแบบของเทคโนโลยีลาสุดที่ตอจาก AR และ VR ฯลฯและเป็นประจําทุกปี มีการมอบ

รางวัลดีเดนประจําปีในกลุมอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนท “BIDC Awards”กวา 25 รางวัล ใหแกผูประกอบการไทย

ที่มีผลงานโดดเดนในรอบปี รวมถึงการจัดแสดงผลงาน (Showcase)จากบริษทัชัน้นําของไทยและเหลาครีเอเตอรรุน

ใหม ซึ่งถือไดวา BIDC 2019 เป็นงานมหกรรมแสดงศักยภาพและความพรอมของอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเท

นตไทย ที่ยิ่งใหญประจําปีของประเทศไทย


