
มทร​.​รัตน​โก​สิ​นท​ร ควา​สอง​รางวัล​การ​แขงขัน​หุน

ยนต TPA PLC COMPETITION 2019 “ROBO
HAVESTER”

มทร​.​รัตน​โก​สิ​นท​ร ควา​สอง​รางวัล​การ​แขงขัน​หุน​ยนต TPA PLC COMPETITION 2019 “ROBO HAVESTER” ณ

ศูนย​การ​คา​เซี​ยร รัง​สิต

เมื่อ​วัน​ที่​ 1-2 มิถุนายน​ 2​562 สมาคม​สง​เสริม​เทคโนโลยี​ (ไท​ย-​ญี่ป ุน​) หรือ​ ส.​ส.​ทได​จัดการ​แขงขัน​หุน​ยนต​ ส.​ส.​ท.​

ชิง​แชมป ​ประเทศ​ไทย​ ประจําปี​ 2​562 ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​กนิษฐา​ธิราช​เจา​ กรม​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ

ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ โดย​จัด​ขึ้น​ ณ หอง​ได​มอน​ดฮอลล ชัน้​ 5 ศูนย​การ​คา​เซี​ยรรัง​สิต​ และ​ได​ปิดฉาก​ลง​เรียบรอย

แลว​ โดย​ทีม iSuccess จาก​มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​ราช​มงคล​รัตนโกสินทร​สามารถ​ควา​สอง​รางวัล​จาก​การ​แขง​ขัน

iSuccess เป็น​ทีม​นักศึกษา​จาก​สาขา​วิชา​วิศวกร​รม​แมคคา​ทรอ​นิ​กส คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ มทร​.​รัตน​โก​สิ​นท​ร

สามารถ​ควา​รางวัล​เทคนิค​ยอด​เยี่ยม​ และ​รางวัล​รอง​ชนะ​เลิศ​อันดับ​ที่​ 1 ใน​การ​แขงขัน​หุน​ยนต​ราย​การ TPA PLC

COMPETITION 2019 “ROBO HAVESTER”หรือ​หุน​ยนต​เก็บ​ผล​ไม​ เป็นการ​แขงขัน​ประดิ​ษฐิห์ุน​ยนต​สําหรับ​เอื้อ

ประโยชน​ใน​การ​ทําเกษตร​กรร​ม

สมาชิก​ใน​ทีม iSuccess ประกอบ​ไป​ดวย​ นาย​ธน​วัฒน มี​ทอง​ นาย​ธนัช อนันต​ภักดิ ์นาย​วรัณชัย​ มา​ชัย​ นาย​อรรถ

พงศ​ พ​าณิชสรรค​ นาย​ชัชพล​ บัว​แกว​ และ​นาย​รัช​ชา​นนท​ รํามะ​นู โดย​มี​อาจารย​กิตติ​พง​ษ พุม​โภชนา​ อาจารย

ประจําสาขา​วิชา​วิศวกรรม​เมค​คา​ทรอ​นิ​กส คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​ราช​มงคล​รัตน​โก​สิ​นท​ร

เป็น​ที่​ปรึกษา​ การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​ มี​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัว่​ประเทศ​สง​ทีม​เขา​รวม​การ​แขงขัน​เป็น​จํานวน​มาก​ โดย​การ

แขงขัน​จะ​แบง​ออก​เป็น​รอบ​ๆ รอบ​แรก​ 50 ทีม​ จาก​ 30 สถาบัน​การ​ศึกษา​ คัด​ เขาไป​แขงขัน​ชวง​ที่​ 2​ เหลือ​เพียง​ 16

ทีม​ ทัง้น้ี​มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​ราช​มงคล​รัตน​โก​สิ​นท​ร ได​นําผล​งาน​หุน​ยนต​ เขา​รวม​ชิง​ชัย​ดวย

อาจารย​กิตติ​พง​ษ พุม​โภชนา​ กลาว​วา​ การเต​รี​ยม​ตัว​และ​การ​วางแผน​สําหรับ​การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​ คือ

การ​แขงขัน​แบง​ออก​เป็น​ 2​ ชวง​ โดย​ชวง​ที่​ 1 เป็นการ​แขงขัน​การ​เขียน​โปร​แก​รม PLC (Program Logic

Controller) จะ​มี​ทีม​แขงขัน​ทัง้​หมด​ 50 ทีม​ และ​คัด​ให​เห​ลือ​ 16 ทีม​ ชวง​ที่​ 2​ เป็นการ​แขงขัน​การ​ประดิษฐ​หุน​ยนต

เก็บ​ผล​มะ​มวง​ ทีม​ที่​ผาน​รอบ​แรก​ 16 ทีม​ จะ​มี​เวลา​ประดิษฐ​หุน​ยนต​ ประ​มา​ณ 3 เดือน​เศษ​ กอน​ถึง​วัน​แขง​ขัน​ เรา

เตรียม​ทีม​โดย​ วาง​ตัว​ นัก​ศึกษา​ คือ​กอน​ที่​จะ​มี​การ​แขง​ขัน​ จะ​มี​การเต​รี​ยม​ความ​พรอม​โดย​ให​นักศึกษา​ได​เขา​รวม

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%97%e0%b8%a3-%e0%b8%a3%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%b4%e0%b8%99%e0%b8%97%e0%b8%a3%e0%b9%8c-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%aa%e0%b8%ad%e0%b8%87/
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งาน​ที่​เกี่ยว​กับ​การ​เขียน​โปร​แก​รม plc กอน​เพื่อ​เป็นการ​เพิ่ม​ประสบ​การณ​ และ​ ใช​กลุม​นักศึกษา​ใน​ชัน้​ปี​ที่​ 1 และ​ปี​ที่​

2​ ซึ่ง​ เป็นก​ลุม​นักศึกษา​ที่​มี​ความ​พรอม​ใน​เรื่อง​เวลา​ แต​ติด​ปัญหา​ใน​เรื่อง​ประสบการณ​และ​วิชา​การ​ จึง​ตอง​อาศัย​การ

อบรม​พิเศษ​ และ​ให​เขา​แขงขัน​ใน​รายการ​ตางๆ​ ที่​ใกล​เคียง​มา​กอน​เพื่อ​เตรียม​ความ​พรอม

สวน​กลยุทธ​ที่​ใช​ใน​การ​แขง​ขัน​ เรา​ออก​แบบ​ ให​หุน​ยนต​ทํางา​น ​ได​ 2​ แบบ​ ทัง้​แบบ​ ออ​โต​ 100% โดย​อาศัย​ กลอ​ง

machine vision ชวย​สราง​คา​ตําแหนง​ให​ใน​การ​สัง่​ให​หุน​ยนต​เคลื่อนที่​ไป​ยัง​เป า​หมาย​ และ​อีก​วิธี​ คือ​ กึ่ง​ออ​โต​ วิธี​น้ี

จะ​อาศัย​ ชวง​การ set up ทําการ​ให​ หุน​ยนต​ จดจําตําแหนง​ลูก​มะ​มวง​ โดย​การ​กําหนด​จุด (mark) วิธี​น้ี​จะ​ชัวร​ แมน

ยํา แต​ใช​เวลา​ใน​การ mark นา​น ​เสี่ยง​ใน​กรณี​ที่​ หุน​ยนต​มี​ปัญหา​ ซึ่ง​ใน​การ​แขงขัน​ทีม​พยายาม​ใช​ทัง้​ 2​ วิธี​ เพื่อ

ป องกัน​กรณี​โจทย​มี​การ​ปรับ​เปลี่​ยน

สวน​เทคนิค​พิเศษ​ ที่​ทําให​ทีม​ได​รางวัล​เทคนิค​ยอด​เยี่ยม​ นา​จะ​เป็น​ การ​ทํางา​น ​แบบ​ ออ​โต​ 100% ที่​มี​เพียง​ ทีม​เดียว​

ที่​ใช​กลอง​ใน​การ​สัง่​การ​ให​หุน​ยนต​ทําการ​เก็บ​ผล​มะมวง​ได​ อีก​อยาง​ที่​ ทาง​กรรมการ​ชื่นชม​คือ​ การ​ออกแบบ​และ​การ

เก็บ​สาย​ไฟ​ และ​ชิน้​งาน​ได​เรียบ​รอย

ประโยชน​ที่​ได​รับ​จาก​การ​แขงขัน​ครัง้​น้ี

อาจารย​กิตติ​พง​ษ พุม​โภชนา​ กลาว​วา​ สําหรับ​นัก​ศึกษา​ จะ​ได​ทักษะ​ ประสบ​การณ​ งาน​ดาน Automation รวม​ทัง้​ใบ

ประ​กา​ศ ซึ่ง​จะ​มี​ประโยชน​ใน​การ​สมัคร​งาน​ใน​อนาคต​ สําหรับ​อา​จาร​ย ได​เครือ​ขาย​ ทัง้​สถาบัน​การ​ศึกษา​ และ​ภาค​เอก

ชน​ รวม​ถึง​ได​เพิ่มพูน​ทักษะ​ดาน robot และ automation มาก​ขึ้น

และ​ที่​สําคัญ​ไป​กวา​นัน้​ มหา​วิทยา​ลัย​ ได​เป็น​ที่​รูจัก​มาก​ขึ้น​ ใน​ดาน robot และ automation ใน​แวด​วง​ การ​ศึกษา​

และ​แวดวง​อุตสาห​กร​รม​ บริษทั​ตางๆ​ จะ​มี​ความ​เชื่อ​มัน่​ใน​ตัว​นักศึกษา​ของ​มหาวิทยาลัย​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ใน​การ​รับ​เขา

ทํางาน

ผม​คิด​วา​ผล​งาน​น้ี​จะ​สามารถ​นําไป​ตอย​อด​ได​ เน่ืองจาก​การ​แขง​ขัน​ เป็นการ​แขงขัน​เกี่ยว​กับ​การ​ออก​แบบ​ หุน​ยนต​

โดย​ใช​อุปกรณ​อุตสาหกรรม​ทําให​สามารถ​ตอย​อด​ได​หลาก​หลาย​ เชน​ สามารถ​ผลิต​และ​พัฒนา​เป็น​หุน​ยนต​ดาน​การ

เกษตร​ ที่​สามารถ​ใช​งาน​ได​จริง​ รวม​ทัง้​สามารถ​ตอย​อด​เป็น​งาน​วิจัย​ และ​พัฒนา​นําองค​ความ​รู​ไป​สราง​นวัตกรรม​ดาน

หุน​ยนต​ และ​ดาน​การ​เกษตร​ หรือ​ หุน​ยนต​ใน​ภาค​อุตสาหกรรม​ที่​ใช​งาน​ได​จริง


