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เมื่อ​เดือน​กรกฎาคม​ที่​ผา​นมา Frank Azor ผู​รวม​กอ​ตัง้ Alienware เขา​รวม​งาน​กับ AMD ใน​ตําแห​นง Chief

Architect of Gaming Solution มีหน า​ที่​หลัก​คือ​การ​ออกแบบ​และ​กําหนด​ความ​ชัดเจน​ของ​นวัตกรรม​รวม​ถึง

กลยุทธ​ผลิตภัณฑ​เกี่ยว​กับ​เกม​ โดย​ใช​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ที่ AMD เป็น​เจาของ​ลิ​ขสิ​ทธิ ์

แฟรง​กรวม​งาน​กับ Alienware ใน​ตําแหนง​วิศว​กร​ และ​ตอ​มา​ดํารง​ตําแหนง​บริหาร​ดาน​การ​ขาย​และ​การ​ตลาด​ โดย​ใช

เวลา​สอง​ทศวรรษ​ใน​กา​รนํา Alienware สู​ความ​สําเร็จ​ใน​วัน​น้ี​ หลัง​จาก​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​การ​รวม Alienware เขา

กับ Dell แลว​ แฟรง​กยัง​คง​เดิน​หน า​อยาง​ตอ​เน่ือง​เพื่อ​ทําหน าที่​ใน​ตําแหนง​รอง​ประธาน​และ​ผู​จัดการ​ทัว่ไป​ของ Dell

ดูแล​แบรนด​สินคา​และ​ธุรกิจ​ระ​ดับ​พรี​เมี่​ยม​ ซึ่ง​รวม​ถึง​ผลิต​ภัณฑ XPS, Alienware และ G-Series

ใน​ระยะ​แรก​ที่​แฟรง​กมา​รวม​งาน​กับ AMD แฟรง​กใช​เวลา​กับ​การ​ปรับ​ตัว​เขา​กับ​ตําแหนง​ใหม​ หลาย​คน​สงสัย​วา​ดวย

ประสบการณ​ดาน​เกม​ที่​ยาว​นา​น ​แฟรง​กจะ​มี​แผน​อะไร​บาง​สําหรับ AMD และ​บทบาท​ใหม​ของ​เขา​ใน AMD จะ​เปลี่ยน

แผนก​ผลิตภัณฑ​และ​เทคโนโลยี​เกี่ยว​กับ​เกม​ของ AMD ไป​อยาง​ไร​ หลัง​จาก​ที่​หา​เวลา​สนทนา​กับ​แฟรง​ก เขา​ได​พูด

คุย​ถึง​ตําแหนง​ใหม​น้ี​วา​มี​ความ​หมาย​สําหรับ​เขา​อยาง​ไร​ ทําไม​เขา​ถึง​รูสึก​วา​ตอง​มี​การ​เปลี่ยน​แป​ลง​ อะไร​คือ​สิ่ง​ที่​มี

ความ​หมาย​สําหรับ​บริษทั​ และ​ความ​คาด​หวัง​สําหรับ​อนาคต​ของ​ผลิตภัณฑ​และ​เทคโนโลยี​เกี่ยว​กับ​เกม​ของ AMD

หลัง​จาก​ทํางาน​มา​ 2​1 ปี​ที่ Alienware ทําไม​ตอง​เป็น AMD และ​ตอง​เป็น​ตอน​น้ี

ผม​เชื่อ​วา​ผม​ได​ทําให​เกิด​การ​เปลี่ยนแปลง​ที่​มี​ผลอ​ยาง​มาก​ตอ​อุตสาหกรรม​ฮารดแวร​ที่​เกี่ยว​กับ PC Gaming ดวย​การ

ทํางาน​รวม​กับ System Integrator ทัง้​ที่ Alienware ตอน​ยัง​เป็น​บริษทั​เอก​เทศ​ และ​ตอ​มา​ใน​ฐาน​ะ OEM ที่ Dell

หลัง​จาก​ที่ Dell ซื้อ Alienware

ผม​มี​ความ​คิด​ที่​ยิ่ง​ใหญ​ และ​ความ​คิด​น้ี​จะ​เป็น​จริง​ได​ขึ้น​กับ​บริษทั​ที่​เป็น​เจา​ของ Ecosystem ดาน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา

(IP) แบบ​ครบ​วง​จร​ทัง้ CPUs, GPUs, APUs, ชิป​เซ็ตและ​ซอ​ฟตแวร AMD เป็น​เพียง​บริษทั​เดียว​ที่​จะ​ตอบ​โจทย​น้ี​ ที่

มี IP ประสิทธิภาพ​สูง​ใน​ปัจจุบัน​ที่​เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ดาน​การ​ออก​แบบ​ สามารถ​นําไป​ใชได​กับ​ทุก​สวน​ของ​ฮารดแวร​ดาน

เกม​ ประกอบ​ดวย​คอมพิวเตอร​, เครื่อง​เกม​คอน​โซล​, เกม​บน​ระบบ​คลา​วด และ​บน​โทรศัพท​มือ​ถือ

ทีม​งาน​ที่ AMD เปิด​โอกาส​ให​ผม​มอง​เห็น​ภาพ​อุตสาหกรรม​และ​ผล​ประโยชน​ที่​พวก​เขา​จะ​นําไป​ให​กับ​เหลา​นัก​เลน

เกม​ และ​พวก​เขา​ทําให​ผม​นําเสนอ​สิ่ง​เหลา​น้ี​ได​ มัน​เป็น​โอกาส​พิเศษ​สําหรับ​พวก​เรา​ทุก​คน​ และ​เหนือ​สิ่ง​อื่น​ใด​สําหรับ

เหลา​เกม​เม​อรที่​ลวน​ทราบ​ดี​วา AMD ใน​ฐานะ​ผู​ให​บริการ​ดาน​เทคโนโลยี​นําเสนอ​สิ่ง​ที่​ยอด​เยี่ยม​น้ี​ให​กับ​พวก​เขา​ และ

ผม​แทบ​ทน​รอ​ไม​ไดที่​จะ​นําเสนอ​ให​พวก​เขา​เห็น​ถึง​ผล​งาน​ชิน้​ตอ​ไป​ที่​เรา​กําลัง​ทําอยู
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Chief Architect of Gaming Solutions เป็น​ตําแหนง​ที่​มี​เอก​ลักษณ​ – มี​ที่มา​จาก​ไหน​? และ​หมาย​ถึง​อะไร​ใน​แง

ของ​งาน​ที่​คุณ​จะ​ตอง​ทํา?

บทบาท​หน าที่​ของ​ผม​ที่ AMD และ​ตอ​วงการ​เกม​เป็น​งาน​ที่​มี​ความ​เฉ​พา​ะ และ​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​มี​ตําแหนง​น้ี​ใน​หลาก

หลาย​บริบท​ดวย​เหตุผล​นานา​ประ​การ​ ใน​เบื้อง​ตน​เรา​ไม​ชัดเจน​วา​ควร​เป็น​ตําแหนง​อะไร​ แต​ใน​ที่สุด​เรา​ก็​ตัดสิน​ใจ​วา

เป็น​ตําแห​นง Chief Architect of Gaming Solutions

บทบาท​สําคัญ​ของ Chief Architect of Gaming Solutions คือ​ดูแล​ลิขสิทธิ ์​ดาน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ที่​เป็น​ขอมูล​ลับ

ของ AMD ดัง​นัน้​ผม​จึง​ไม​สามารถ​บอก​ราย​ละเอียด​ได​มาก​นัก​ ผม​บอก​ได​เพียง​วา​ คุณ​คาด​หวัง​ได​เลย​วา​ สิ่ง​สําคัญ​ที่

สุด​ และ​ทุก​สิ่ง​ที่​ทีม​ผม​ที ่AMD และ​ผม​จะ​ทําเพื่อ​พลิก​โฉม​และ​สรางสรรค​เพื่อ​ให​ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ของ​เกม​เม

อรเป็น​อันดับ​แรก

วิสัย​ทัศน​ของ​คุณ​สําหรับ AMD Gaming คือ​อะไร​?

สิ่ง​ที่​ผม​สามารถ​บอก​ได​ใน​ขณะ​น้ี​ คือ​ไมมี​บริษทั​ใด​ที่​ทุมเท​ให​กับ​ผู​เลน​เกม​มาก​ไป​กวา AMD

AMD ทุมเท​ให​กับ​ระบบ​ตางๆ​ ดาน​เกม​มิ่ง​มากกวา​บริษทั​อื่นๆ​ ใน​อุตสาห​กร​รม​ – คุณ​จะ​เห็น​ได​จาก​ธุรกิจ​เครื่อง​เกม

คอน​โซล​, คอมพิวเตอร​, เกม​บน​ระบบ​คลา​วด รวม​ถึง​ขอ​ตกลง​ลาสุด​ของ​เรา​ที่​ประ​กา​ศกับ Samsung เพื่อ​กาว​เขา​สู

เกม​บน​มือ​ถือ​ตอ​ไป

AMD มี​ความ​โดด​เดน​ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​ผู​ม ีIP Ecosystem ที่​ครอบคลุม​ที่สุด​และ​ดึงดูด​ใจ​เหลา​ผู​เลน​เกม​อยาง​มาก​ และ

เป็น​เพียง​บริษทั​เดียว​ที่​ให​บริการ​ดาน IP การ​เลน​เกม​ทุก​รูป​แบบ​ที่​เรา​รูจัก​ใน​ปัจจุบัน​ จึง​ทําให​เรา​มี​โอกาส​ไร​ขีด​จํากัด

ใน​การ​พัฒนา​ประสบการณ​ดาน​การ​เลน​เกม​ผาน​ชุด​เครื่อง​มือ​ที่​บริษทั​อื่น​ไม​มี

วิสัย​ทัศน​ของ​ผม​ คือ​การ​ใช​ประโยชน​จาก​ความ​สําเร็จ​และ​นําทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ทัง้​หมด​ที่ AMD เป็น​เจาของ​มา​ชวย

ให​อุตสาหกรรม​เกม​เติบโต​ผาน​นวัตกรรม​ที่​มี​เพี​ยง AMD เทานัน้​ที่​จะ​สง​มอบ​ให​กับ​เหลา​ผู​เลน​เกม​ได

มี​อะไร​บาง​ที่​ทําให​คุณ​ตื่น​เตน​เป็น​พิเศษ​ใน​การ​เริ่ม​ตนบท​บาท​ใหม​ของ​คุณ​?

สิ่ง​ที่​ยาก​ที่สุด​ของ​ผม​ใน​การ​ตัดสิน​ใจ​รวม​งาน​กับ AMD คือ​การ​ที่​ผม​ตอง​ทิง้​ครอบครัว​ของ​ผม​ที่ Alienware และ Dell

พวก​เรา​ทุก​คน​ที่​นัน่​ผาน​ชวง​เวลา​อัน​เหลือ​เชื่อ​และ​การ​ประสบ​ความ​สําเร็จ​รวม​กัน​อยาง​ยาว​นา​น ​และ​พวก​เขา​ก็​เป็น​ทีม

ที่สุด​ยอด​เหลือ​เชื่อ​จริงๆ

ผม​เคย​วิตก​วา​ เมื่อ​มา​ที่ AMD ผม​อาจ​จะ​ไม​พบ​ครอบครัว​แบบ​เดียว​กับ​ที่ Alienware and Dell แต​เพียง​ไม​กี่​สัปดาห

ที่​ผม​มา​อยู​ที่​น่ี​ ก็​พบ​วา​ผม​กังวล​ไป​โดย​ใช​เห​ตุ​ ทีม​งาน AMD สุด​ยอด​มาก​ๆ เพื่อน​รวม​งาน​เจง​และ​ฉลาด​สุด​ๆ พวก​เขา

ตองการ​ที่​จะ​ชนะ​และ​เต็มใจ​ทํางาน​หนัก​อยาง​ชาญ​ฉลาด​และ​นาน​เทา​ที่​จําเป็น​ตอง​ทํา สิ่ง​เหลา​น้ี​ลวน​เป็น​วัฒนธรรม​ใน



การ​ทํางาน​ที่​ผม​คุน​เคย​ดี​ และ​ผม​ยินดี​มาก​ที่​ได​พบ​และ​ได​รับ​การ​ตอนรับ​เป็น​อยาง​ดี​ที่​น่ี

คุณ​สามารถ​บอก​เรา​ถึง​โครงการ​ปัจจุบัน​ที่​กําลัง​ทําอยู​ได​หรือ​ไม​วา​มี​อะไร​บาง​? พอ​จะ​แบง​ปัน​สิ่ง​ที่​อาจ​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน

เร็วๆ​ น้ี​ให​ทราบ​ได​ไหม​?

ผม​เพิ่ง​เริ่ม​งาน​ได​ไม​กี่​สัปดาห​ ผม​ใช​เวลา​สวน​ใหญ​ขณะ​น้ี​พยายาม​เรียน​รู​ให​มาก​ที่สุด​เทา​ที่​จะ​ทําได​ ซึ่ง​เทา​ที่​ทราบ​มัน

จะ​เป็น​โครงการ​ที่​นา​ตื่น​เตน​ที่​อยู​ใน​ระหวาง​การ​พัฒนา​ รวม​ไป​ถึง​โครงการ​ที่​เรา​ได​ประกาศ​ความ​รวม​มือ​กับ​พันธ​มิตร​

เชน Microsoft, Sony, และ Google ไป​แลว​และ​ที่​ยัง​ไม​ได​ประกาศ​ออก​มา​ ซึ่ง​ลวน​แลว​แต​ยอด​เยี่ยม​ทัง้​สิน้

การ​ได​ทํางาน​กับ​บริษทั​และ​ผูคน​ที่สุด​ยอด​อยาง​น้ี​ ผม​ถือ​เป็น​สิทธิ​พิเศษ​ที่​เหลือ​เชื่อ​และ​มัน​ก็​เกิน​ความ​คาด​หมาย

ทัง้หมด​ของ​ผม​จริงๆ

คุณ​จะ​นําความ​รู​และ​ประสบการณ​กอน​หน า​น้ี​มา​ใช​กับ​สิ่ง​ที่​คุณ​กําลัง​ทําอยู​ตอน​น้ี​อยาง​ไร?

ผม​กําลัง​เรียน​รู​วาการ​ออกแบบ​และ​พัฒนา​ชิน้​สวน​ซิลิคอน​และ​ซอฟตแวร​ดาน​การ​สนับสนุน​ตางๆ​ นัน้​เป็น​เรื่อง​ที่​ซับ

ซอน​และ​ยาก​มาก​ๆ ใน​ฐานะ​ที่​ทํางาน​ดาน​ชิน้​สวน​ซิลิคอน​มา​โดย​ตลอด​จนถึง​ตอน​น้ี​ ผม​ไม​เคย​รูสึก​ยินดี​เทากับ​สิ่ง​ที่​ผม

ได​เรียน​รู​เบื้อง​หลัง​อยู​ขณะ​น้ี

การ​มี​ทีม​ที่​มี​ความ​สามารถ​พิเศษ​ ที่​ทํางาน​หนัก​และ​ชาญ​ฉลาด​เป็น​สิ่ง​ที่​ยอด​เยี่ยม​มาก​จริงๆ​ ดัง​นัน้​ ตอน​น้ี​ผม​ก็​แค​ฟัง

และ​เรียน​รู​ให​มาก​ที่สุด​เทา​ที่​จะ​ทําได​ ทุก​วัน​ที่​ผม​กลับ​บาน​พรอม​ดวย​ความ​รูสึก​สนุก​ไป​กับ​สิ่ง​ที่​ผม​เรียน​รู​ใน​ขณะ

เดียวกัน​ก็​จะ​รูสึก​คลาย​จะ​ปวด​หัว​จาก​ขอมูล​ใหมๆ​ ที่​ผม​ได​รับ

ผม​รัก​ที่​จะ​เรียน​รู​มัน​นะ​ และ​ผม​กําลัง​เรียน​รู​อะไร​ตอ​มิ​อะไร​เต็ม​ไป​หมด

ใน​ฐานะ​ที่​คุณ​เป็น​นัก​เลน​เกม​ตัว​ยง​ ตอน​น้ี​คุณ​กําลัง​เลน​เกม​อะไร​อยู​?

ใน​ชวง​สอง​สาม​สัปดาห​ที่​ผาน​มา​ ผม​ไม​ได​เลน​เกม​อะไร​มาก​นัก​ เพราะ​วา​กําลัง​อยู​ใน​ชวง​เปลี่ยน​งาน​ใหม​ แต​ผม​สัญญา

กับ​ลูกๆ​ ไว​แลว​วา​เรา​จะ​เลน Fortnite กัน​ใน​ชวง​สุด​สัปดาห​น้ี

นอกจาก​นัน้​ ผม​เลน Cities Skyline มัน​เกา​แลว​ละ​ แต​เป็น​หน่ึง​ใน​เกม​โปรด​ของ​ผม​เลย​ ผม​ตื่น​เตน​กับ​เกม Age of

Empires 4 มาก​ๆ ตอน​น้ี​ผม​เลย​เอา​เกม Age of Empires 3 มา​เลน​รอ​ตอน​รับ Age of Empires 4

ระ​บบ Ecosystem แบบ​ครบ​วงจร​ที่​ชวย​ให​คู​คา​สามารถ​สราง​ระบบ​ของ AMD ที่​มี​ประสิทธิภาพ​สูง​ได​อยาง​สม​บูร​ณ

และ​จะ​มี​แต​สิ่ง​ที่​ดี​ขึ้น​สําหรับ​ผู​เลน​เกม​ที่​ใช​ผลิตภัณฑ​ของ AMD วัฒนธรรม​การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​ที่​แข็ง​แกรง​ จะ​ชวย

ผลัก​ดัน​เทคโนโลยี​ใหมๆ​ และ​นวัตกรรม​ ของ​ฝาย​พัฒนา​ผลิตภัณฑ​เกี่ยว​กับ​การ​เลน​เกม​ของ AMD การ​มี​แฟรง​กมา

กุม​บังเหียน​การ​บริหาร​ใน​เวลา​น้ี​ อนาคต​ของ​แผนก​น้ี​ ยอม​สดใส​เจิด​จา​อยาง​แน​นอน


