
ดันเกม-แอนิเมชันไทย สูดิจิทัลคอนเทนทอาเซียน

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ รวมกับ พันธมิตรภาครัฐและเอกชนดานดิจิทัลคอนเทนท โชวศักยภาพดิจิทัล

คอนเทนทไทย นําทัพผูประกอบการไทยเจรจาธุรกิจสรางเครือขายการคากับดิจิทัล คอนเทนทชัน้นําตางประเทศ

ภายในงาน Bangkok International Digital Content 2018 หวังเพิ่มโอกาส ทางการคา ผลักดันไทยใหเป็น

ศูนยกลางในภูมิภาคอาเซียน ตัง้เป าสรางมูลคา 900 ลานบาท

นางจันทิรา ยิมเรวัต วิวัฒนรัตน อธิบดีกรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ กลาววา “ดิจิทัลคอนเทนทเป็น 1 ใน 5

อุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve) และเป็นสาขาหน่ึงของครีเอทีฟ อีโคโนมี ที่มีสวนสําคัญในการขับเคลื่อน

เศรษฐกิจของประเทศใหมุงไทยแลนด 4.0 มูลคาตลาดอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนทไทยเติบโตอยางตอเน่ือง จากปี

2558 ที่มีมูลคาตลาดราว 19,800 ลานบาท จนถึงปี 2560 ราว 24,000 ลานบาท เฉลี่ย ปีละประมาณ 10 % และ

ประเมินวาตัง้แตปี 2561 จะมีมูลคาราว 26,000 ลานบาท โดยขับเคลื่อนจากอุตสาหกรรมเกมและแอนิเมชันเป็น

หลัก”

“เพื่อกาวสูศูนยกลางดิจิทัลคอนเทนทในภูมิภาคอาเซียน กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ ไดรวมมือกับ

สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล และ 5 พันธมิตรดานดิจิทัลคอนเทนท ประกอบดวย สมาคมอีเลิรนน่ิงแหง

ประเทศไทย (e-LAT) สมาคมดิจิทัลคอนเทนทไทย (DCAT) สมาคมผูประกอบการ แอนิเมชัน่และคอมพิวเตอร

กราฟิกสไทย (TACGA) สมาคม Bangkok ACM SIGGRAPH (BASA) และ สมาคมอุตสาหกรรมซอฟแวรเกมไทย

(TGA) พรอมดวยสํานักงานสงเสริมการจัดประชุมและนิทรรศการ (องคกรมหาชน) (TCEB) เตรียมจัดงาน

Bangkok International Digital Content Festival 2018 หรือ BIDC 2018 เทศกาลงานดิจิทัลคอนเทนทที่จัดมา

อยางตอเน่ืองเป็นปีที่ 5 ภายใตแนวคิด Digital Carnival ระหวางวันที่ 11 – 12 มิถุนายน 2561 น้ี ณ โรงแรม

อินเตอรคอนติเนนตัล กรุงเทพฯ”

“โดยไฮไลทสาํคญัคอืกจิกรรมการเจรจาการคาระหวางผูประกอบการดานดจิทิลัคอนเทนทของไทยและตางชาติ ซึ่งปี

ที่ผานมา เกิดการจับคูเจรจาการคาในงานประมาณ 450 คู คิดเป็นมูลคาประมาณ 850 ลานบาท หน่ึงในความสําเร็จ

ที่เกิดขึ้นคือ ขอตกลงการรวมลงทุนระหวาง บริษทั TETERU จากเกาหลีใต และ บริษทั EEZ Production Studios

ของไทย เพื่อผลิตการตูน 3D แอนิเมชันภายใตงบประมาณการผลิตรวมกวา 2,600,000 เหรียญสหรัฐ สําหรับปีน้ีได

รับการตอบรับนัดหมายลวงหน าแลวจํานวน 450 นัดหมาย ตัง้เป าไวประมาณ 900 ลาน”

ทัง้น้ี กรมฯ ไดเชิญบริษทัชัน้นํา 38 บริษทั จาก ออสเตรเลีย จีน ญี่ป ุน เกาหลี มาเลเซีย ฮองกง ไตหวัน และใน

CLMV อาทิ CCTV ANIMATION เป็นสถานีโทรทัศนรายใหญที่มีผูรับชมมากที่สุดในจีน , GRAVITY เกมสตูดิโอ

ชัน้นํา ผูพัฒนาและผลิตเกม Ragnarok จากเกาหลีใต , ASTRO MALAYSIA สถานีโทรทัศนจากประเทศมาเลเซีย

เจรจาการคากับผูประกอบการไทยประมาณ 60 บริษทั อาทิ บริษทั Riff Studio และ Igloo Studio ผูสรางสรรค

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%94%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1-%e0%b9%81%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b8%b4%e0%b9%80%e0%b8%a1%e0%b8%8a%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%aa%e0%b8%b9%e0%b9%88%e0%b8%94/


แอนิเมชันเรื่อง 9 ศาสตรา , บริษทั Exzy ผูผลิตนวัตกรรมเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง จากผลงานโดดเดน VR

Sphere และบริษทั Pro – toys กับผลงาน Lumio 3D เครื่องสแกนเนอร3มิติ ไอเดียนวัตกรรมฝีมือคนไทย เป็นตน

”


