
ซี​อี​โอ​ “เพ​อรเฟค เวิลด​” รวม​ประ​ชุม 2018 World

Internet Conference ณ เมือง​อู​เจิน้ ​มณฑล​เจอ​เจี

ยง

– ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ได​ขึ้น​กลาว​สุนทรพจน​เกี่ยว​กับ​อินเทอรเน็ต​และ​การ​แลก​เปลี่ยน​ทาง​วัฒนธรรม​ที่​งาน​น้ี

การ​ประ​ชุม World Internet Conference ครัง้​ที่​ 5 จัด​ขึ้น​ที่​เมือง​อู​เจิน้ ​มณฑล​เจอ​เจียง​ ประเทศ​จี​น ​ใน​ระหวาง​วัน​ที่​

7-9 พฤศจิกายน​ที่​ผาน​มา​ งาน​น้ี​มี​แขก​ผู​มี​เกียรติ​ทัง้​หมด​ 1,500 ราย​จาก​ทัว่​โลก​มา​รวม​อภิปราย​และ​แลก​เปลี่ยน

ความ​คิด​เห็น​ใน​หลาย​ ๆ ประเด็น​ ซึ่ง​รวม​ถึง​ การ​ผลัก​ดัน​นวัตกรรม​ ควา​มมัน่คง​ปลอดภัย​ทาง​ไซ​เบอร​ และ​การ​แลก

เปลี่ยน​ทาง​วัฒน​ธร​รม​ โดย​มี​เป า​หมาย​ใน​การ​สง​เสริม​การ​พัฒนาการ​เปลี่ยน​ผาน​สู​ระบบ​ดิจิทัล​ทัว่​โลก​ และ​การ​สราง

โลก​ดิจิทัล​อยาง​ยัง่ยืน​ ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ซี​อี​โอ​ของ​เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​รับคําเชิญ​จาก​ผู​จัด​งาน​ให​เขา​รวม​งาน

ประชุม​ใน​ปี​น้ี​ ใน​ฐานะ​ตัวแทน​ของ​บริษทั​นวัตกรรม​ของ​จี​น ​และ​ขึ้น​กลาว​สุนทรพจน​ที่​งาน​ประ​ชุม Cross-Strait &

Hong Kong and Macao Internet Development Forum โดย​นําเสนอ​ราย​ละเอียด​เกี่ยว​กับ​วิธี​การ​ใน​การ​สง​เสริม

การ​แลก​เปลี่ยน​ระหวาง​ภูมิภาค​ใน​ยุค​อิน​เท​อรเน็ต

“อินเทอรเน็ต​ได​สราง​สภาพ​แวดลอม​ใหม​ ๆ สําหรับ​การ​แลก​เปลี่ยน​ทาง​วัฒน​ธร​รม​ โดย​การ​พัฒนา​ของ​เทคโนโลยี

อินเทอรเน็ต​ได​เพิ่ม​โอกาส​ใหม​ ๆ ให​กับ​การ​แลก​เปลี่ยน​ดาน​วัฒนธรรม​ระหวาง​ประ​เทศ​” ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ กลาว​

“ใน​แง​หน่ึง​ อินเทอรเน็ต​ได​กลาย​เป็น​สื่อ​กลาง​ที่​สําคัญ​สําหรับ​การ​แลก​เปลี่ยน​ทาง​วัฒน​ธร​รม​ และ​ทําให​การ​สื่อสาร​ทาง

วัฒนธรรม​เป็น​ไป​อยาง​รวดเร็ว​ขึ้น​ ใน​วง​กวาง​ขึ้น​ และ​มี​ประสิทธิภาพ​ยิ่ง​ขึ้น​ดวย​การ​กาว​ขาม​ขอ​จํากัด​ดาน​เวลา​และ

สถาน​ที่​ ควา​มเป็น​ไป​ไดที่​เกิด​ขึ้น​จาก​อินเทอรเน็ต​ถือ​เป็น​เรื่อง​สําคัญ​ ทําให​การ​สื่อสาร​ดาน​วัฒนธรรม​พัฒนา​ยิ่ง​ขึ้น​ดวย

เทคโนโลยี​และ​ผลิตภัณฑ​ดิจิทัล​ ขณะ​ที่​ใน​อีก​แง​หน่ึง​ อินเทอรเน็ต​ยัง​ได​กอ​ให​เกิด​วัฒนธรรม​รูป​แบบ​ใหม​ ๆ โดย​เป็น

วัฒนธรรม​ที่​มี​อินเทอรเน็ต​เป็น​สื่อ​กลาง​ได​อยาง​สมบูรณ​แบบ​ เชน​ เกม​ออนไลน​ วรรณ​กร​รม​ เพ​ลง​ และ​วิ​ดี​โอ​ ซึ่ง​ชวย

เพิ่ม​มิติ​แหง​การ​แลก​เปลี่ยน​วัฒนธรรม​อยาง​มี​นัย​สําคัญ​”

ภาค​ธุรกิจ​เกม​ ภาพ​ยนตร​ และ​โทรทัศน​ได​เติบโต​ขึ้น​อยาง​รวดเร็ว​ตลอด​ชวง​ไม​กี่​ปี​ที่​ผาน​มา​ และ​เป็น​ผู​บุกเบิก​การ

แลก​เปลี่ยน​วัฒนธรรม​ระหวาง​ประ​เทศ​ โดย​อาศัย​พลัง​ของ​อิน​เท​อรเน็ต​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ไม​เพียง​แต​เป็น​บริษทั​จีน

ระดับ​ไอคอน​ที่​รวม​ธุรกิจ​ภาพยนตร​และ​เกม​เขา​ดวย​กัน​เทา​นัน้​ แต​ยัง​เป็น​บริษทั​นวัตกรรม​ใน​อุตสาหกรรม​วัฒนธรรม

ของ​จีน​ราย​แรก​ ๆ ที่​ได​ขยาย​ธุรกิจ​เขา​สู​ตลาด​โลก​ โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ได​พยายาม​หา​วิธี​การ​ที่​ไม

เหมือน​ใคร​ใน​การ​มี​สวน​รวม​กับ​การ​แลก​เปลี่ยน​ดาน​วัฒนธรรม​และ​นวัตกรรม​ เน่ืองจาก​บริษทั​ตองการ​ขยาย​ธุรกิจ​ให

ไป​ไกล​กวา​ตลาด​ใน​ประ​เทศ​ ดร​.​โร​เบิ​รต หง​ เซียว​ ระบุ​วา​ นอกจาก​เทคโนโลยี​และ​คอน​เท​นตแลว​ ผลิตภัณฑ​ดาน
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ความ​บันเทิง​ของ​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ยัง​ได​รวม​องค​ประกอบ​ทาง​วัฒนธรรม​ทัง้​แบบ​ดัง้เดิม​และ​รวม​สมัย​ และ​องค

ประกอบ​ทัง้​ใน​ประเทศ​และ​ตาง​ประเทศ​เขา​ดวย​กัน​ การ​เนน​ใช​กลยุทธ​สอง​ทาง​ที่​มี​การ​เลา​เรื่อง​ราว​ของ​จีน​ไป​ยัง​ตาง

ประ​เทศ​ และ​การนําเอา​สิ่ง​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​โลก​เขา​มายัง​จี​น ​ทําให​บริษทั​ได​สรางสรรค​ผลิตภัณฑ​ความ​บันเทิง​ระ​ดับ​พรี​เมี่

ยม​ซึ่ง​เป็น​ที่​นิยม​ไป​ทัว่​โลก​ ดวย​การนําทรัพยากร​จาก​ทัว่​โลก​มา​หลอม​รวม​กัน​ ใน​ขณะ​เดียวกัน​ก็ได​เผย​แพร

วัฒนธรรม​จีน​ออก​ไป​ยัง​ตาง​ประ​เทศ​ อีก​ทัง้​ยัง​เป็นการ​สนับสนุน​ให​เกิด​การ​แลก​เปลี่ยน​ดาน​วัฒนธรรม​ระหวาง

อารยธรรม​ตาง​ ๆ ยก​ตัวอยาง​เชน​ ภาพยนตร​เกี่ยว​กับ​ศิลปะ​การ​ตอ​สู​ เรื่อ​ง Shadow ซึ่ง​เป็น​ผล​งานการ​กํากับ​ของ​ผู

กํากับ​ชาว​จีน​ชื่อ​ดัง​ จาง​ อี้​โหม​ว ภาพยนตร​เรื่อง​น้ี​ได​ผสม​ผสาน​องค​ประกอบ​ทาง​วัฒนธรรม​ของ​จีน​ไว​มาก​มาย​ เชน​

การ​วาด​ภาพ​ดวย​พู​กัน​ สุนทรียศาสตร​คลาส​สิ​กใน​แบบ​ฉบับ​ของ​จี​น ​การ​ประพันธ​เพลง​พื้น​บา​น ​และ​ปรัชญา​หยิน​-หยาง

ของ​จี​น ​ขณะ​เดียว​กัน​ ภาพยนตร​เรื่อ​ง Shadow ยัง​ได​มอบ​ประสบการณ​การ​รับ​ชม​ที่​สด​ใหม​ มี​ชีวิต​ชี​วา​ ดวย

การนําสนุทรยีศาสตร​สมยั​ใหม​มา​ใช​ดวย​เชน​กนั​ ผล​ก็​คอื​ ภาพยนตร​เรื่อง​น้ี​ได​รบั​กระแส​ตอบ​รบั​ที่​ดี​มาก​จาก​นัก​วจิารณ

ตาง​ประ​เทศ​ ภาย​หลัง​การ​เปิด​ตัว​ภาพยนตร​ที่​งาน​เทศกาล​ภาพยนต​นานาชาติ​เวนิส​ใน​ปี​น้ี​ รวม​ทัง้​ยัง​ได​รับ​การ​เสนอ

ชื่อ​เขา​ชิง​รางวัล​มา​ทอง​คํา ครัง้​ที่​ 55 มาก​ถึง​ 12 สา​ขา


