
จีเอฟเค เผยเกมคอมพิวเตอรมาแรง คืนฟอรมฮิต

เลนกันทัง้ภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก

เกมคอมพิวเตอรยังคงเป็นปัจจัยสําคัญที่ผลักดันใหตลาดคอมพิวเตอรเติบโตอยางตอเน่ืองทัว่โลก โดยเฉพาะอยาง

ยิ่งในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกในชวงครึ่งปีที่ผานมา ความคลัง่ไคลอยางตอเน่ืองในกีฬาอีสปอรตคือปัจจัยที่ทําใหเกิด

ความตองการของผูบริโภค โดยเฉพาะในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกมีอัตราการเติบโตถึง 39% ในแงของจํานวนยอดขาย

ซึ่งสะทอนถึงมูลคาที่เพิ่มขึ้นกวา36% เทียบกับชวงเดียวกันของปีที่แลว

แมวาเครื่องโนตบุกและเดสกท็อปแบบดัง้เดิมจะเป็นอุปกรณประมวลผลที่ผูบริโภคตองการมากที่สุด แตรายงานการ

วิเคราะหฉบับลาสุดจากจีเอฟเค พบวาเกิดมีปัจจัยรูปแบบใหมของอุปกรณที่เป็นที่ตองการเชน ความสามารถในการ

เปลี่ยนแปลงรูปลักษณความบางเบาเป็นพิเศษ หรือความเป็นอุปกรณที่รวมทุกอยางในตัวเดียวกันแมมีขนาดใหญขึ้น

รวมถึงกลุมคอมพิวเตอรสําหรับการเลนเกมก็กําลังไดรับความสนใจ ทัง้หมดกําลังเติบโตอยางมาก สรางยอดขาย 6.

1 พันลานยูโรในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกในชวงตัง้แตเดือนมกราคมถึงมิถุนายนที่ผานมา

“ความทาทายที่ตองแขงขันกับเทคโนโลยีใหมอยางแท็บเล็ตและสมารทโฟนในชวงหลายปีที่ผานมาทําให

คอมพิวเตอรสําหรับเลนเกมไดเดินทางมาถึงขีดสุดจากที่เป็นตลาดเฉพาะกลุมกลายเป็นสินคาหลักที่สรางยอดขายได

อยางแข็งแกรง” เจอรารด แทน ผูอํานวยการอาวุโสกลุมธุรกิจคาปลีกสินคาเทคโนโลยี จีเอฟเค เอเชีย กลาว “ผูที่

ชื่นชอบการเลนเกมตางชื่นชมกับอุปกรณเกมที่มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น และเต็มใจในการจับจาย เพื่อประสบการณ

กราฟิกที่ดีขึ้นและการเลนเกมที่ราบรื่นขึ้น”

ยอดรายรับทัว่โลกของคอมพิวเตอรสําหรับเลนเกม (รวมเดสกท็อปและโนตบุก) จากการประเมินตลาดของจีเอฟเค

(ไมรวมอเมริกาเหนือ) มีมูลคาทะยานขึ้นถึง 1.5 พันลานยูโร คิดเป็นสัดสวนยอดขายของภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกที่

34% (คิดเป็นมูลคา 522 ลานยูโร) และในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิกเองนัน้ พบวาผูบริโภคชาวจีนซื้อโนตบุกสําหรับการ

เลนเกมมากที่สุด รองมาคือเกาหลีและประเทศไทยในอันดับที่สองและสามตามลําดับ

ศักยภาพในการเติบโตของคอมพิวเตอรเพื่อการเลนเกมดึงดูดผูเลนใหเขามาในตลาดน้ีมากขึ้น ซึ่งปัจจุบันมีอยูถึง 2

4 แบรนดที่นําเสนอสินคาเพื่อการเลนเกมถึง 1,700 รุน เทียบกับ เพียง 810 รุนเมื่อสามปีที่แลว

“นอกจากคอมพิวเตอรเพื่อเลมเกมโดยเฉพาะที่มีวางขายอยูแลว บริษทัผูผลิตคอมพิวเตอรรายใหญตางก็พาเปิดตัว

คอมพิวเตอรเพื่อเลนเกมสูตลาด ดวยสเป็กและราคาที่มีการแขงขันกันดุเดือด พุงเป ามาเพื่อจับตลาดแมส” เจอรารด
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แทน ตัง้ขอสังเกต “พัฒนาการที่นาตื่นเตนเหลาน้ี สนับสนุนดวยเทคโนโลยีที่นาสนใจไมวาจะเป็นระบบเสมือนจริง

(Virtual Reality) และความนิยมในอีสปอรต ทําใหเราเห็นถึงอนาคตวาตลาดในสวนคอมพิวเตอรเพื่อการเลนเกม

นัน้จะยังคงเติบโตอยางมัน่คงไปอีกนาน”

ตลาดอุปกรณตอพวงสําหรับเลนเกม (จอมอนิเตอร คียบอรด ชุดเฮดเซ็ต เมาส) เป็นอีกตลาดที่ไดรับอานิสงสจากการ

เติบโตอยางตอเน่ืองมัน่คงของตลาดคอมพิวเตอรเพื่อการเลนเกม ยอดขายทัว่โลกในชวงเดือนมกราคมถึงมิถุนายน

ของปีที่แลวเพิ่มขึ้นถึง 56% สรางยอดขายครึ่งปีแรกของปี 2560 สูงถึง 1.1 พันลานยูโร โดยที่ภูมิภาคเอเชีย

แปซิฟิกนัน้ ตัวเลขในการซื้อสินคากลุมเพื่อการเลนเกมสูงขึ้นอยางชัดเจน จอมอนิเตอรเพิ่มขึ้น 154% คียบอรด 9%

เฮดเซ็ต 29% และ เมาส 21%

จีเอฟเคจะทําการเผยแพรรายงานวิเคราะหทัว่โลกของตลาดเทคโนโลยีสารสนเทศในงาน IFA 2017 ณ เมืองเบอรลิ

น ชวงวันที่ 1-6 กันยายน น้ี

วิธีการเก็บขอมูล

จีเอฟเคทําการเก็บขอมูล ณ จุดขายเป็นประจําผานกลุมธุรกิจคาปลีกทัว่โลกจากกวา 100 ประเทศ เป็นขอมูลเกี่ยว

กับไอทีฮารดแวรและซอฟทแวร รวมทัง้อุปกรณเสริม และทําการวิเคราะหดานความตองการของผูบริโภคใน

สภาวการณปัจจุบัน ในตลาดนานาชาติ ยุโรป และเยอรมันในชวงครึ่งแรกของปี พ.ศ. 2560 ตัง้แตปี พ.ศ. 2557

เป็นตนมา จีเอฟเคไดรวบรวมขอมูลที่รวบรวมมาจากตัวแทนจําหนาย และผูใหบริการไอทีโซลูชัน่มาไวในฐานขอมูล

เดียวกัน เป็นศูนยเก็บรวบรวมขอมูลที่แมนยําเที่ยงตรงนํามาใชในการระบุความเป็นไปไดที่มีอยูในหวงโซอุปทาน

เพื่อการปรับปรุงกระบวนการทํางานและประสิทธิภาพใหดียิ่งขึ้น รวมทัง้นํามาใชในการวางกลยุทธการกระจายสินคา

ใหไดรับความไดเปรียบในการแขงขันทางธุรกิจและศักยภาพในการสรางกําไร

Note:
• 1 GfK Point of Sales Tracking report for Computers in Asia Pacific—Jan-June 2017 versus Jan-June
2016
• Asia Pacific markets covered in the survey: China, India, Japan, Australia, New Zealand, Hong
Kong, Taiwan, Korea, Singapore, Malaysia, Thailand, Indonesia, Vietnam and the Philippines.


