
งาน​เส​วนา Thailand 4.0 ดนตรี​และ​วิศวกรรม​กับ

การ​พัฒนา​ประเทศ​ไทย

โลก​และ​ชีวิต​ยุค​ดิจิตอล​ ดนตรี​และ​สื่อ​บันเทิง​ได​กลาย​เป็น​กลยุทธ​ของ​หลาย​ประเทศ​ไป​แลว​ ขณะ​ที่​บาน​เรา​ยัง​ไม​เรง

สง​เสริม​ผลัก​ดัน​เทา​ที่​ควร​ บน​เวที​เสวนา​เรื่อ​ง “Thailand 4.0 ดนตรี​ วิศวกรรม​กับ​การ​พัฒนา​ประ​เทศ​ “ ได​รับ​ความ

สนใจ​จาก​นัก​วิชาการ​และ​ประชา​ชน​ ณ ไบเท​คบ​างนา​ จัด​โดย​คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ สถาบัน​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา

เจา​คุณ​ทหาร​ลาด​กระ​บัง​ (สจล​.​) หาก​นับ​เม็ด​เงิน​อุตสาหกรรม​สื่อ​บันเทิง​ไทย​ มี​มูลคา​ประมาณ​ 2​00,000 ลาน​บาท​

ประกอบ​ดวย​ ดนตรี (Music) ภาพ​ยนตร (Film) แอ​นิ​เม​ชัน่ (Animation) การ​แพร​ภาพ​และ​กระจาย​เสีย​ง

(Broadcasting) เกม (Games) และ​สิ่ง​พิมพ​ ยัง​ไม​รวม​มูลคา​ที่​ผล​พึง​ได​จาก​โอกาส​และ​ภาพ​ลักษณ​ความ​เชื่อ​มัน่​หรือ

ความ​นิยม​ตอ​ประ​เทศ

ผศ.​พิทักษ​ ธรรม​วาริ​น ​ประธาน​หลักสูตร​วิศวกรรมศาสตร​ดนตรี​และ​สื่อ​ประ​สม​ คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ สจล​.​ กลาว​วา​

เกา​หลี​ ญี่ป ุน​พัฒนา​ดนตรี​มา​พัฒนา​ประเทศ​สําเร็จ​เพราะ​รัฐบาล​สนับสนุน​และ​เห็น​ความ​สําคัญ​ ดนตรี​ภาพยนตร​นําพา

ผลิตภัณฑ​ของ​ประเทศ​ครอง​ตลาด​ใน​โลก​ไป​ดวย​ ใน​การ​กาว​สู​ ไทย​แลนด​ 4.​0 ที่​ขับ​เคลื่อน​ดวย​นวัตกรรม​นัน้​ ควา

มคิด​สรางสรรค​ของ​คน​ไทย​ไม​แพ​ชาติ​ใด​ใน​โลก​เพราะ​เรา​เป็น​ประเทศ​ที​มี​ศิลปะ​และ​ประเพณี​วัฒนธรรม​หลอ​หลอม

มายา​วนา​น ​แต​เรา​ซื้อ​เทคโนโลยี​เคา​มา​เยอะ​จน​เรา​ผลิต​เอง​ไม​เป็น​ คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ สจล​.​กาว​สู​ปี​ที่​ 3 ของ​การ

เปิด​หลักสูตร​ปริญญา​ตรี​วิศวกรรม​ดนตรี​และ​สื่อ​ประ​สม ( Music Engineering and Multimedia)ใน​ประเทศ​ไทย​

มุง​พัฒนา​บุคคล​ากร​นักศึกษา​ตอน​น้ี​กําลัง​เรียน​อยู​ปี​ที่​ 3 แลว​ ซึ่ง​เป า​หมาย​เรา​ตองการ​จะ​ผลิต​นวัตกรรม​อุปกรณ​และ

เครื่อง​ดนตรี​มา​ใช​ใน​บาน​เรา​ พัฒนา​ธุรกิจ​น้ี​ให​มี​มาตรฐาน​ใน​ระดับ​สา​กล​ การ​พัฒนา​ศักยภาพ​วิศวกร​ให​มี​ความ

เชี่ยวชาญ​ทัง้​เทคโนโลยี​วิทยา​การ​ ทักษะ​ปฏิบัติ​ ควา​มเป็น​ผูนํา ควา​มคิด​สราง​สรรค​ เพื่อ​พลิก​โฉม​อุตสาหกรรม​ดนตรี

และ​การ​สื่อสาร​บันเทิง​ของ​ไทย​ให​กาว​หน า​ยัง่ยืน

คุณ​เจษฎา​ พัฒน​ถา​บุตร​ ผู​ครํ่าหวอด​ใน​วงการ​ระบบ​เสียง​และ​การ​แส​ดง​ กลาว​วา​ แนวทาง​ไทย​แลนด​ 4.​0 ขับ​เคลื่อน

ประเทศ​ดวย​นวัตกรรม​ความ​คิด​สรางสรรค​นัน้​ ใน​ดาน​อุตสาหกรรม​ดนตรี​ได​เริ่ม​เป็น​จริง​แลว​จาก​การ​เปิด​การ​เรียน

การ​สอน​ภาค​วิชา​วิศวกรรมศาสตร​ดนตรี​และ​สื่อ​ผสม​ ที่​ คณะ​วิศว​ลาด​กระ​บัง​ นับ​เป็นการ​ตอบ​โจทย​ 4.​0 การ​ใช

เทคโนโลยี​ให​คุม​คา​ถูก​ตอง​ที่​สุด​ ปี​น้ี​เรา​เขม​มาก​ ถา​เรา​สามารถ​ฝึก​บุคคล​ากร​ไทย​ให​สามารถ​ใช​ทรัพยากร​ให​คุม​คา​

คิดคน​พัฒนา​และ​ถายทอด​นวัตกรรม​สิ่ง​ประดิษฐ​เป็น​งาน​ใหมๆ​ได​หลาย​ๆแบบ​ ถายทอด​สู​มวลชน​ได​ โปร​ดัก​สก็​จะ​ตอบ

โจทย​ ใน​ดาน​วิชา​ชีพ​ เครื่อง​มือ​อุปกรณ​ใน​สาย​งาน​ดนตรี​บาน​เรา​มี​เยอะ​ ถา​เรา​สง​เสริม​คน​ไทย​หัน​มา​ใช​อุปกรณ​หรือ

นวัตกรรม​ทาง​ดนตรี​ของ​คน​ไทย​ได​ เรา​จะ​สราง​มูลคา​เพิ่ม​ทาง​เศรษฐกิจ​ที่​ตอ​เน่ือง​ได​อีก​มาก​มาย​ ตลาด​อา​เซียน​ 10

ประ​เทศ​ มี​ประชากร​รวม​กวา​ 600 ลาน​คน​ และ​หาก​รวม​ประชากร​ทัง้​เอเซีย​ 4,160 ลาน​คน​ คิด​เป็น​ 60% ของ
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ประชากร​ทัว่​โลก

คุณ​โสฬส​ ปุ​ณกะ​บุตร​ โปรดิวเซอร​ชัน้​แนว​หน า​ของ​ไทย​ กลาว​วา​ สมัย​กอน​เรียน​รู​ดวย​ตนเอง​ใช​เวลา​นาน​มาก​ เรา​ใช

เวลา​ 30 ปี​ ทําแบบ​เดิม​ไมทัน​การณ​ ตอง​ลด​เห​ลือ​ 3 ปี​ ตอง​ตาม​ให​ทัน​โลก​และ​ตอง​พัฒนา​ให​ประเทศไทย​เป็น

ผูนําดนตรี​ใน​เอเซีย​เพื่อ​ไป​ประกบ​ตะวัน​ตก​ รัฐบาล​ควร​ใหการ​สง​เสริม​สนับสนุน​วิศวกรรม​ดนตรี​และ​มัลติมีเดีย​ให​มาก

และ​จริง​จัง​ เพราะ​เป็น​หน่ึง​ใน​เศรษฐกิจ​สราง​สรร​ค (Creative Economy) ที่​สอด​แทรก​และ​มี​อิทธิพล​ตอ​ผลิตภัณฑ

และ​บริการ​มากมาย​ของ​ประ​เทศ​ ผม​อยู​ใน​สมัย​ของ​การ​เปลี่ยน​แป​ลง​ จาก​เทคโนโลยี​อนาล็อก​รุน​เกา​จน​รุน​ปัจจุบัน

เป็น​ดิจิตอล​ไป​แลว​ จาก​ประสบการณ​เป็น​ซาวด​เอน​จิ​เนีย​รดวย​ การ​ได​มา​เป็น​อาจารย​ได​ถายทอด​วิชาการ​และ​ทักษะ

ประสบการณ​แก​เยาวชน​คน​รุน​ใหม​พัฒนา​บุคคล​ากร​ใน​ภาค​อุตสาหกรรม​ดนตรี​และ​การ​สื่อสาร​บัน​เทิง​ ที่​กําลัง

ขาดแคลน​หลาย​ดาน​ ทัง้​การ​วิเคราะห​วิจัย​ ออก​แบบ​ บันทึก​เสียง​ ผลิต​นวัตกรรม​ใน​ดาน​ดนตรี​มา​รวมพัฒนา​ประ​เทศ​

มา​เสริม​ความ​แข็งแกรง​ทาง​เทคโนโลยี​ ควา​มรู​และ​ประสบ​การ​ณ

อ.​ดนู​ ฮุนตระ​กูล​ ศิลปิน​ศิลป​าธร​และ​ผู​กอ​ตัง้​วง​ไหม​ไทย​ กลาว​วา​ ขอดี​ของ​เทคโนโลยี​ใหมๆ​ทําให​ศิลปิน​เขา​ถึง​ผู​ฟัง

โดยตรง​ได​กวาง​ขึ้น​ ลด​การ​พึ่งพา​คาย​เพลง​ลง​ การ​แสดง​สด​ที่​มี​คุณภาพ​จึง​มี​ความ​สําคัญ​ นวัตกรรม​การ​จัดการ​บริหาร

วง​ดนตรี​นับ​เป็น​ปัจจัย​สําคัญ​อยาง​หน่ึง​ที่​สราง​ความ​สําเร็จ​ อยาง​วง​ดนตรี​ไหม​ไทย​ เป็น​ดนตรี​ที่​ใช​ออ​รเคส​ตราบ​วก​กับ

นัก​รอง​มา​รวม​กัน​ คน​ทัว่ไป​มัก​เขาใจ​ผิด​คิด​วา​ฟัง​ยาก​ ทําให​คน​กลัว​ ไม​กลา​สัมผัส​ ซึ่ง​จริงๆ​แลว​เรา​ตาง​ก็​คุน​เคย​ไม​วา

จะ​เป็น​ดนตรี​ประกอบ​ภาพยนตร​และ​การ​แสดง​ตางๆ​ก็​เป็น​ดนตรี​จาก​วง​ออ​รเคส​ตรา​ทัง้​นัน้​ ออ​รเคส​ตรา​เป็น​เหมือน

ของ​หวา​น ​ถา​ผม​ยืน​หยัด​เลน​วง​ออ​รเคส​ตรา​ ผม​ตอง​อยู​ให​ได​ แต​จะ​หา​วิธี​แนว​ใหม​…คิด​นอก​กร​อบ​ เลย​ตัดสิน​ใจ​จะ​เอา

วง​ดนตรี​ไหม​ไทย​ไป​เลน​หลาย​ๆที่​ 10 รอบ​ 10 จัง​หวัด​ ทัง้​โรง​เรียน​ หนวย​งาน​ราช​การ​ ชุมชน​จับ​มือ​กัน​ให​ความ​สนใจ

เพราะ​ดนตรี​ทําให​พลัง​ชุมชน​เขม​แข็ง​ เปิด​โอกาส​ให​คน​รุน​ใหม​ใน​ตาง​จังหวัด​ได​สัมผัส​กับ​ดนตรี​และ​เวิรค​ชอป แตละ

ชุมชน​ที่​เรา​ไป​จะ​เป็น​สวน​หน่ึง​ของ​คอนเสิรต​เรา​ดวย

คุณ​วรวิ​ทย พิกุล​ทอง​ หรือ​ บอ​ย อิน​คา​ กลาว​วา​ หาก​จะ​ยก​ระดับ​เป็น​ไทย​แลนด​ 4.​0 ที่​ขับ​เคลื่อน​ดวย​นวัตกรรม​

ทักษะ​ของ​คนใน​สาย​งาน​ดนตรี​ตอง​เปลี่ยน​เป็น​ทักษะ​ 4.​0 ดวย​ เรา​ยัง​ขาด​การ​สราง​คนใน​สาย​งาน​น้ี​ซึ้ง​ใช​ทัง้​ศิลป ​และ

ศาสตร​ทาง​เทคโนโลยี​โดย​ตรง​ ใน​การ​ทํางา​น ​เรา​ศิลปิน​ตอง​เป็น​คนกลาง​ที่​จะ​สื่อสาร​ดนตรี​ออก​ไป​สู​ผู​ฟัง​ เทคโนโลยี

ปัจจุบัน​กับ​สมัย​กอน​ตาง​กัน​มาก​ สตู​ดิโอ​พัฒนา​ไป​ไกล​ เป็น​ระบบ​คอมพิวเตอร​ บุคลากร​ที่​ทํางาน​รวม​กับ​นัก​ดนตรี​จึง

ตอง​มี​ทักษะ​ 4.​0 ที่​จะ​ทําให​งาน​ผลิต​ดนตรี​ การ​แสดง​และ​การ​สื่อสาร​บันเทิง​ออก​มา​ตรง​โจทย​และ​สนอง​ตอบ​ตอ​กลุ

มเป า​หมาย​ การ​พัฒนา​คน​เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ ภาค​รัฐ​ ภาค​เอก​ชน​ ภาค​การ​ศึกษา​ตอง​จับ​มือ​ให​มัน่​เผย​แพร​หลักสูตร​องค

ความ​รู​ให​คน​รุน​ใหม​ของ​ไทย​ กาว​ทัน​นวัตกรรม​และ​สามารถ​ตอย​อด​สราง​มัน​ขึ้น​มา​เอง​ให​ได​ครับ

สู​เป า​หมาย​ไทย​แลนด​ 4.​0 ได​เวลา​ที่​รัฐ​บาล​ กระทรวง​วัฒน​ธร​รม​ ไอ​ซี​ที​ และ​พาณิชย​ ควร​ปัก​ธง​สง​เสริม​การ​วิจัย

พัฒนา​นวัตกรรม​ดาน​อุป​กร​ณ แอ​พพลิ​เคชัน่และ​ผล​งาน​ดนตรี​ของ​ไทย​กัน​อยาง​จริง​จัง
———————————————————–


