
งานเสวนา Thailand 4.0 ดนตรีและวิศวกรรมกับ

การพัฒนาประเทศไทย

โลกและชีวิตยุคดิจิตอล ดนตรีและสื่อบันเทิงไดกลายเป็นกลยุทธของหลายประเทศไปแลว ขณะที่บานเรายังไมเรง

สงเสริมผลักดันเทาที่ควร บนเวทีเสวนาเรื่อง “Thailand 4.0 ดนตรี วิศวกรรมกับการพัฒนาประเทศ “ ไดรับความ

สนใจจากนักวิชาการและประชาชน ณ ไบเทคบางนา จัดโดยคณะวิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (สจล.) หากนับเม็ดเงินอุตสาหกรรมสื่อบันเทิงไทย มีมูลคาประมาณ 200,000 ลานบาท

ประกอบดวย ดนตรี (Music) ภาพยนตร (Film) แอนิเมชัน่ (Animation) การแพรภาพและกระจายเสียง

(Broadcasting) เกม (Games) และสิ่งพิมพ ยังไมรวมมูลคาที่ผลพึงไดจากโอกาสและภาพลักษณความเชื่อมัน่หรือ

ความนิยมตอประเทศ

ผศ.พิทักษ ธรรมวาริน ประธานหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรดนตรีและสื่อประสม คณะวิศวกรรมศาสตร สจล. กลาววา

เกาหลี ญี่ป ุนพัฒนาดนตรีมาพัฒนาประเทศสําเร็จเพราะรัฐบาลสนับสนุนและเห็นความสําคัญ ดนตรีภาพยนตรนําพา

ผลิตภัณฑของประเทศครองตลาดในโลกไปดวย ในการกาวสู ไทยแลนด 4.0 ที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรมนัน้ ควา

มคิดสรางสรรคของคนไทยไมแพชาติใดในโลกเพราะเราเป็นประเทศทีมีศิลปะและประเพณีวัฒนธรรมหลอหลอม

มายาวนาน แตเราซื้อเทคโนโลยีเคามาเยอะจนเราผลิตเองไมเป็น คณะวิศวกรรมศาสตร สจล.กาวสูปีที่ 3 ของการ

เปิดหลักสูตรปริญญาตรีวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม ( Music Engineering and Multimedia)ในประเทศไทย

มุงพัฒนาบุคคลากรนักศึกษาตอนน้ีกําลังเรียนอยูปีที่ 3 แลว ซึ่งเป าหมายเราตองการจะผลิตนวัตกรรมอุปกรณและ

เครื่องดนตรีมาใชในบานเรา พัฒนาธุรกิจน้ีใหมีมาตรฐานในระดับสากล การพัฒนาศักยภาพวิศวกรใหมีความ

เชี่ยวชาญทัง้เทคโนโลยีวิทยาการ ทักษะปฏิบัติ ความเป็นผูนํา ความคิดสรางสรรค เพื่อพลิกโฉมอุตสาหกรรมดนตรี

และการสื่อสารบันเทิงของไทยใหกาวหน ายัง่ยืน

คุณเจษฎา พัฒนถาบุตร ผูครํ่าหวอดในวงการระบบเสียงและการแสดง กลาววา แนวทางไทยแลนด 4.0 ขับเคลื่อน

ประเทศดวยนวัตกรรมความคิดสรางสรรคนัน้ ในดานอุตสาหกรรมดนตรีไดเริ่มเป็นจริงแลวจากการเปิดการเรียน

การสอนภาควิชาวิศวกรรมศาสตรดนตรีและสื่อผสม ที่ คณะวิศวลาดกระบัง นับเป็นการตอบโจทย 4.0 การใช

เทคโนโลยีใหคุมคาถูกตองที่สุด ปีน้ีเราเขมมาก ถาเราสามารถฝึกบุคคลากรไทยใหสามารถใชทรัพยากรใหคุมคา

คิดคนพัฒนาและถายทอดนวัตกรรมสิ่งประดิษฐเป็นงานใหมๆไดหลายๆแบบ ถายทอดสูมวลชนได โปรดักสก็จะตอบ

โจทย ในดานวิชาชีพ เครื่องมืออุปกรณในสายงานดนตรีบานเรามีเยอะ ถาเราสงเสริมคนไทยหันมาใชอุปกรณหรือ

นวัตกรรมทางดนตรีของคนไทยได เราจะสรางมูลคาเพิ่มทางเศรษฐกิจที่ตอเน่ืองไดอีกมากมาย ตลาดอาเซียน 10

ประเทศ มีประชากรรวมกวา 600 ลานคน และหากรวมประชากรทัง้เอเซีย 4,160 ลานคน คิดเป็น 60% ของ

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a7%e0%b8%99%e0%b8%b2-thailand-4-0-%e0%b8%94%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a8%e0%b8%a7/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a7%e0%b8%99%e0%b8%b2-thailand-4-0-%e0%b8%94%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a8%e0%b8%a7/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a7%e0%b8%99%e0%b8%b2-thailand-4-0-%e0%b8%94%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a8%e0%b8%a7/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a7%e0%b8%99%e0%b8%b2-thailand-4-0-%e0%b8%94%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a8%e0%b8%a7/


ประชากรทัว่โลก

คุณโสฬส ปุณกะบุตร โปรดิวเซอรชัน้แนวหน าของไทย กลาววา สมัยกอนเรียนรูดวยตนเองใชเวลานานมาก เราใช

เวลา 30 ปี ทําแบบเดิมไมทันการณ ตองลดเหลือ 3 ปี ตองตามใหทันโลกและตองพัฒนาใหประเทศไทยเป็น

ผูนําดนตรีในเอเซียเพื่อไปประกบตะวันตก รัฐบาลควรใหการสงเสริมสนับสนุนวิศวกรรมดนตรีและมัลติมีเดียใหมาก

และจริงจัง เพราะเป็นหน่ึงในเศรษฐกิจสรางสรรค (Creative Economy) ที่สอดแทรกและมีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ

และบริการมากมายของประเทศ ผมอยูในสมัยของการเปลี่ยนแปลง จากเทคโนโลยีอนาล็อกรุนเกาจนรุนปัจจุบัน

เป็นดิจิตอลไปแลว จากประสบการณเป็นซาวดเอนจิเนียรดวย การไดมาเป็นอาจารยไดถายทอดวิชาการและทักษะ

ประสบการณแกเยาวชนคนรุนใหมพัฒนาบุคคลากรในภาคอุตสาหกรรมดนตรีและการสื่อสารบันเทิง ที่กําลัง

ขาดแคลนหลายดาน ทัง้การวิเคราะหวิจัย ออกแบบ บันทึกเสียง ผลิตนวัตกรรมในดานดนตรีมารวมพัฒนาประเทศ

มาเสริมความแข็งแกรงทางเทคโนโลยี ความรูและประสบการณ

อ.ดนู ฮุนตระกูล ศิลปินศิลปาธรและผูกอตัง้วงไหมไทย กลาววา ขอดีของเทคโนโลยีใหมๆทําใหศิลปินเขาถึงผูฟัง

โดยตรงไดกวางขึ้น ลดการพึ่งพาคายเพลงลง การแสดงสดที่มีคุณภาพจึงมีความสําคัญ นวัตกรรมการจัดการบริหาร

วงดนตรีนับเป็นปัจจัยสําคัญอยางหน่ึงที่สรางความสําเร็จ อยางวงดนตรีไหมไทย เป็นดนตรีที่ใชออรเคสตราบวกกับ

นักรองมารวมกัน คนทัว่ไปมักเขาใจผิดคิดวาฟังยาก ทําใหคนกลัว ไมกลาสัมผัส ซึ่งจริงๆแลวเราตางก็คุนเคยไมวา

จะเป็นดนตรีประกอบภาพยนตรและการแสดงตางๆก็เป็นดนตรีจากวงออรเคสตราทัง้นัน้ ออรเคสตราเป็นเหมือน

ของหวาน ถาผมยืนหยัดเลนวงออรเคสตรา ผมตองอยูใหได แตจะหาวิธีแนวใหม…คิดนอกกรอบ เลยตัดสินใจจะเอา

วงดนตรีไหมไทยไปเลนหลายๆที่ 10 รอบ 10 จังหวัด ทัง้โรงเรียน หนวยงานราชการ ชุมชนจับมือกันใหความสนใจ

เพราะดนตรีทําใหพลังชุมชนเขมแข็ง เปิดโอกาสใหคนรุนใหมในตางจังหวัดไดสัมผัสกับดนตรีและเวิรคชอป แตละ

ชุมชนที่เราไปจะเป็นสวนหน่ึงของคอนเสิรตเราดวย

คุณวรวิทย พิกุลทอง หรือ บอย อินคา กลาววา หากจะยกระดับเป็นไทยแลนด 4.0 ที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม

ทักษะของคนในสายงานดนตรีตองเปลี่ยนเป็นทักษะ 4.0 ดวย เรายังขาดการสรางคนในสายงานน้ีซึ้งใชทัง้ศิลป และ

ศาสตรทางเทคโนโลยีโดยตรง ในการทํางาน เราศิลปินตองเป็นคนกลางที่จะสื่อสารดนตรีออกไปสูผูฟัง เทคโนโลยี

ปัจจุบันกับสมัยกอนตางกันมาก สตูดิโอพัฒนาไปไกล เป็นระบบคอมพิวเตอร บุคลากรที่ทํางานรวมกับนักดนตรีจึง

ตองมีทักษะ 4.0 ที่จะทําใหงานผลิตดนตรี การแสดงและการสื่อสารบันเทิงออกมาตรงโจทยและสนองตอบตอกลุ

มเป าหมาย การพัฒนาคนเป็นหัวใจสําคัญ ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคการศึกษาตองจับมือใหมัน่เผยแพรหลักสูตรองค

ความรูใหคนรุนใหมของไทย กาวทันนวัตกรรมและสามารถตอยอดสรางมันขึ้นมาเองใหไดครับ

สูเป าหมายไทยแลนด 4.0 ไดเวลาที่รัฐบาล กระทรวงวัฒนธรรม ไอซีที และพาณิชย ควรปักธงสงเสริมการวิจัย

พัฒนานวัตกรรมดานอุปกรณ แอพพลิเคชัน่และผลงานดนตรีของไทยกันอยางจริงจัง
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