
คณะดิจิทัลมีเดีย ม.ศรีปทุม ตอบโจทยไทยแลนด 4.

0!! ป้ันบัณฑิตคุณภาพรุนใหม สูตลาดแรงงาน อาชีพ

สุดรุง ผลิตเทาใดก็ไมพอกับความตองการ จาก

หลักสูตรปริญญาตรีสูคอรสอบรมระยะสัน้

ในโลกที่กาวเขาสูยุคดิจิทัล ดังการเปลี่ยนแปลงสูโลกใบใหม เทคโนโลยีดานดิจิทัลเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิต

ประจําวัน ไมวาจะเป็นโทรศัพทมือถือ อินเทอรเน็ต หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสไรสายตางๆ

ผูคนกําลังกาวเขาสูมนุษยสายพันธุใหม เป็นมนุษยแหงโลกดิจิทัล

เรามาเปิดใจกับผูบริหารทานหน่ึงของวงการดิจิทัล ผศ.ดร.กมล จิราพงษ ผูเชี่ยวชาญดานดิจิทัลคอนเทนท ปัจจุบัน

เป็น คณบดีคณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม

ดวยดีกรีประสบการณการออกแบบสถาปัตยกรรม และสรางสรรคงาน 3 มิติ ตัง้แตเมื่อครัง้ยังเป็นสถาปนิกอยูที่

ประเทศสหรัฐอเมริกา และจัดแสดงในระดับนานาชาติอยูหลายครัง้ เชน การแสดงผลงาน Perfect Shell ใน Best

3d graphics magazine ของประเทศสหรัฐอเมริกา และการไดรับรางวัลรองชนะเลิศ จากการประกวด Science

and Technology in Digital Art Competition ปี 2001

ปัจจุบัน ผศ.ดร.กมล ยังดํารงตําแหนงคณะทํางานโครงการ Thailand Planet ซึ่งเป็นโครงการหน่ึงตามนโยบาย

เศรษฐกิจสรางสรรค สํานักนายกรัฐมนตรี และเป็นกรรมการสถาบันเศรษฐกิจสรางสรรคแหงชาติสาขาซอฟตแวร

“เริ่มเมื่อ 10 กวาปีที่แลว จากการที่เราเห็นโอกาสและเทรนดของดิจิทัลในไทยซึ่งชวงนัน้กําลังกาวเขาสูเอเชีย มีการ

เขามาหลายรูปแบบทัง้แอนิเมชัน่ หรือคาแรกเตอรตางๆ แตเมืองไทยเรายังไมคอยมีการเติบโตเทาที่ควร อยางไร

ก็ตามเราเริ่มมองเห็นวาเป็นโอกาสที่ไทยจะพัฒนาใหทัดเทียมตางประเทศได รัฐบาลก็หันมาใสใจเรื่องน้ีมากขึ้น ”

เรียกไดวาการนําเทคโนโลยีดานดิจิทัลมาผสมผสานกับความคิดสรางสรรค กอใหเกิดมูลคาในเชิงพาณิชย เห็นไดชัด

จากอุตสาหกรรมเชิงสรางสรรคดานดิจิทัลคอนเทนท เชน ภาพยนตร ภาพยนตรโฆษณา ภาพยนตรการตูน เกม

ออนไลน วิดีโอเกม เกมมือถือ และสื่อผสม (Multimedia) ตางๆ จึงนํามาสูการเริ่มสรางสรรคผลงานใหมๆของคน

ไทย เชน การป้ันการตูนแนวซูเปอรฮีโร หรือแอนิเมชัน่ตางๆ

นัน่ทําใหม.ศรีปทุมเอง ก็เล็งเห็นความตองการตลาดแรงงานดานน้ี ดวยการเปิดคณะดิจิทัลมีเดีย โดยเปิดดําเนินการ

สอนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาดิจิทัลอารตส เมื่อปีการศึกษา 2547 โดยมุงเนนเน้ือหา เทคโนโลยี

รูปแบบ รวมถึงความคิดสรางสรรค ของสื่อดิจิทัล มีการสอนระดับปริญญาตรี ซึ่งตอมาไดขยายไปหลายสาขา ทัง้

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b8%97/


ดิจิทัลอารตส คอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต การออกแบบกราฟิก การออกแบบอินเทอรแอคทีฟและ

เกม

แมวาในยุคนัน้ และจนเรื่อยมาจนกระทัง่ถึงบัดน้ี จะหาผูสอนในสาขาเหลาน้ีคอนขางยาก แตม.ศรีปทุมก็ไดพยายาม

สรรหาอาจารย ทัง้จากในไทยและตางประเทศเขามา เพื่อจะใหการสอนอยางมีคุณภาพแกนักศึกษา

สาขาวิชาที่ทําการสอนมีทัง้สาขาวิชาดิจิทัลอารตส เนนการเรียนการสอนที่ใหนักศึกษาไดเรียนรูการสรางสรรคผลงาน

ศิลปะในรูปแบบจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพเคลื่อนไหวดวยสื่อดิจิทัล โดยใชคอมพิวเตอรและเครื่องมือใน

โปรแกรมตางๆ เชน การวาดรูปแบบ Digital Paint การป้ันโมเดลแบบ 3 มิติ (3D Sculpture) และการวาดภาพ

ประกอบ (Illustration) เป็นตน ซึ่งจะผลิตวิชาชีพตางๆ ป อนตลาดแรงงานทัง้นักออกแบบกราฟิก นักวาดภาพประ

กอบ ชางภาพ นักสรางโมเดลสามมิติ ศิลปิน นักออกแบบดวยการประยุกตเทคนิคการวาดภาพประเภทตางๆ

สาขาวิชาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต เนนขัน้ตอนการทํางานการผลิตแอนิเมชัน ดวยคอมพิวเตอรทัง้

ในรูปแบบ 3 มิติ และ 2 มิติ เชน การสรางเรื่องราว การออกแบบตัวละครและฉาก การเขียนสตอรี่บอรด การผลิต

แอนิเมชัน ผูจบการศึกษาจะทํางานดานศิลปินผูสรางสรรคเทคนิคพิเศษ นักสรางโมเดลสามมิติ ผูกํากับเทคนิค ผู

ดูแลการทํางานดานเทคนิคของวิชวลเอฟเฟกต

สาขาการออกแบบอินเทอรแอคทีฟและเกม นักศึกษาจะไดเรียนรูการออกแบบสื่อในรูปแบบดิจิทัลที่สามารถโตตอบ

กับผูใชได ซึ่งตองมีการประยุกตใชการเขียนโปรแกรมสําหรับการออกแบบมัลติมีเดียเพื่อใชในการสรางสรรคผลงาน

สื่อการเรียนการสอน รวมถึงมัลติมีเดียที่ใชในงานนิทรรศการและพิพิธภัณฑแบบอินเทอรแอคทีฟ การออกแบบเกม

และการออกแบบกราฟิกสําหรับใชในเกมทัง้รูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ สามารถจบมาเป็นโปรแกรมเมอรผูเชี่ยวชาญ

ดานโปรแกรมกราฟิก นักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต นักออกแบบเกม หรือวิธีการเลนเกม

สาขาการออกแบบกราฟิก เป็นหลักสูตรที่เนนศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบงานกราฟิกเพื่อนําไปใชประโยชน ในดาน

การสื่อสารและการโฆษณาประชาสัมพันธทัง้ในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพและสื่อดิจิทัล ไดแก การออกแบบโปสเตอร การ

ออกแบบโลโก การออกแบบภาพลักษณสําหรับองคกรการออกแบบบรรจุภัณฑ (Packaging Design) และการ

ออกแบบกราฟิกสําหรับเว็บไซต รวมไปถึงเรียนรูการออกแบบงานกราฟิกเพื่อใชในการสื่อสารการโฆษณาประชา

สัมพันธ

ผูสําเร็จการศึกษาจะสามารถเปิดอนาคตสูการเป็นดีไซนเนอรในดิจิทัลเอเจนซี่ และกราฟิกเฮาส ทํางานดานการ

ออกแบบและการโฆษณาประชาสัมพันธ เชน การสรางแบรนด การออกแบบเว็บไซต ออกแบบเพคเกจจิง้ สรางสรรค

งานโฆษณา ออกแบบ e-Magazine ออกแบบ Info Graphic และสนุกไปกับการทํางาน Motion Graphic นอกจาก

นัน้ยังไดเรียนรูแนวทางการทําธุรกิจดิจิทัลผสมผสานไปกับงานออกแบบ

“ผูที่สําเร็จการศึกษานัน้มีตลาดแรงงานกวางมาก เราผลิตไดเพียงแค 100 กวาคน หรือเรียนทุกรุนก็รวมกันราวๆ

300 คนตอปี แตก็ไมเพียงพอกับตลาดแรงงาน ที่มีความตองการสูงมาก เรียกไดวาเป็นอาชีพดาวรุงจริงๆ”

ผศ.ดร.กมล กลาวเพิ่มเติมวา ที่ผานมาความสําเร็จของนักศึกษาจากคณะดิจิทัลมีเดีย ม.ศรีปทุม ไดรับการยอมรับ

และเขาทํางานในองคกรตางๆโดยไมตกงาน ขณะที่คณะเองก็ไดรับความสนใจจากองคกรธุรกิจ และภาคราชการ ให



รับงานเป็น ไพรเวท คอนซัลแตนท มีหลายองคกรใหไปทําการสอนในลักษณะไพรเวท คอรส เพื่ออบรมใหกับพนัก

งาน หรือรับงานออกแบบอินโฟกราฟฟิคตางๆ รวมไปถึงองคกรใหญๆอยางสมาคมสถาปนิกสยาม เป็นตน

ลาสุดทางคณะยังจะมีการเปิดคอรสสอนผูเขาอบรมดานดิจิทัล มีเดีย แบบระยะสัน้ เน่ืองจากมีความตองการจาก

ตลาดอยางสูง มีหลายคนที่สนใจเรียนเป็นคอรสสัน้ๆ ซึ่งคาดวาจะเริ่มในราวเดือนมีนาคม โดยจะเปิดสอนแกผูสนใจ

ผูประกอบการรายเล็กแบบเอสเอ็มอี เพื่อตอบโจทยในวงกวางดวย

“เราพรอมจะถอดแบบจากการสอนในระดับปริญญาตรีมาเป็นคอรสสัน้ๆแกผูสนใจ เพื่อสามารถเพิ่มพูนความรูหรือ

นําไปประกอบอาชีพได เชน การสอนการทําแอนิเมชัน่ การทําอินโฟกราฟฟิค ซึ่งก็คือ การนําเรื่องราวที่อธิบายหรือ

เขาใจยาก มาเป็นการเลาเรื่องผานกราฟฟิคสัน้ๆ หรือการสรางเวบไซต เชน ผูที่นิยมเลนเฟสบุคแตยังไมสามารถ

ทําวีดีโอ ไวรอล เพื่อสรางผูติดตามได”

ไมใชเรื่องยากที่จะยอโลกทัง้ใบของดิจิทัลไวในกํามือ คณะดิจิทัลมีเดีย ม.ศรีปทุมจะเป็นผูชวยตอบโจทยนัน้ใหกับ
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