
กูรูเผยทําอยางไรแอนิเมชั่นถึงจะดังระดับโลก

เมื่อไดยินชื่อ Mr. Travis Blaise ใครหลาย ๆ คน อาจจะไมคอยคุนหู แตถาบอกวาเขาคนน้ีคือผูอยูเบื้องหลังตัว

การตูนแอนิมชัน่ระดับยอดฮิตของวอลทดิสนีย มานานกวา 26 ปี สรางสรรคตัวการตูนที่โดงดังและเป็นที่รูจักอยาง

มากมาย อาทิ Beauty and the Beast, The Lion King, Aladdin, Mulan, Tarzan พรอมทัง้ปัจจุบันเขาก็ยังคง

ดํารงตําแหนง Artist คนสําคัญของวอลท ดิสนีย รับรองวาคอแอนิเมชัน่จะตองรองออ และยกยองเป็นหน่ึงใน

ตนแบบของคนในวงการอยางแนนอน

ลาสุด นับเป็นโอกาสที่สําคัญมาก ๆ ที่ Mr. Travis มารวมใหแนวทาง และความรูจากประสบการณระดับอินเตอรกับ

คนในแวดวงแอนิเมชัน่ไทย ในกิจกรรมการสัมมนา ในงาน Bangkok International Digital Content Festival

2016 (BIDC2016) โดย สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติหรือ SIPA ไดรวมกับกรมสงเสริมการคา

ระหวางประเทศกระทรวงพาณิชย และ 5 สมาคมดานดิจิตอลคอนเทนตไทยจัดขึ้น ซึ่งหัวขอการสัมมนาของ Mr.

Travis ในครัง้น้ี นัน่คือ “Animation Series Pipeline” ซึ่งการบรรยายในครัง้น้ี Mr. Travis ไดใหความรู และ

แนะนําเทคนิคในการออกแบบตัวการตูนแอนิเมชัน่ รวมถึงแนะนําวิธีที่ทําใหตัว แอนิเมชัน่นัน้ประสบความสําเร็จ ที่

ถือเป็นไฮไลทที่ผูฟังรอคอยกันเลยทีเดียว

“กระบวนการจะเริ่มตนจากการสเก็ตชตัวการตูนจากไอเดียของเราไปทีละนิดไมตองเรง และหมัน่ฝึกฝน การสเก็

ตชตัวการตูนของเราใหบอยครัง้ เพื่อใหตัวการตูนของเราไมมีขอผิดพลาด และถือเป็นการพัฒนาและเพิ่มทักษะใน

การวาดตัวการตูนไดอีกดวย”

มาในสวนเของเทคนิคเพิ่มเติมในการออกแบบตัวการตูนใหประสบความสําเร็จ Mr. Travis เลาวา “เน้ือเรื่องของ

การตูนนัน้มีความสําคัญตอความสําเร็จมาก ๆ เพราะถึงตัวการตูนแอนิเมชัน่ของเราจะดีแคไหน แตเน้ือเรื่องไมมี

ความนาสนใจ ก็ไมสามารถประสบความสําเร็จได เพราะฉะนัน้ เราตองทําใหเน้ือเรื่องมีความนาสนใจ และตองทําให

ผูชมยากที่จะคาดเดาเน้ือเรื่องวาตอไปอะไรจะเกิดขึ้น เพื่อเป็นการดึงดูดและทําใหผูชมรูสึกตื่นเตนกับแอนิเมชัน่ของ

เรา”

และน่ีคือเคล็ดลับสัน้ ๆ แตมีคุณคา ที่คนในวงการแอนิเมชัน่ไทยอาจจะลองไปปรับใชกันดู…
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